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Daftar Lampiran 

 

Lampiran 1. 1 Instrumen Penelitian 

Instrumen Penelitian 

Karakteristik Responden : 

Dibawah ini adalah informasi mengenai data diri Anda. Anda diperkenankan untuk mengisi 

dengan tanda ( √ ) sesuai dengan jawaban Anda.  

1. Nama   : 

2. Apakah Anda pernah melakukan pembelian produk The Originote melalui siaran 

langsung di platform TikTok Shop?  

o Ya 

o Jika tidak, silahkan mengakhiri pengisian kuesioner ini. Terima kasih. 

3. Jenis Kelamin  : ○ Perempuan 

  ○ Laki laki 

4. Usia    : ○ 18 - 24 tahun  

  ○ 25 – 31 tahun 

  ○ 32 – 38 tahun 

  ○ > 39 tahun 

5. Status Pekerjaan  : ○ Pelajar/Mahasiswa 

  ○ Pegawai Negeri 

  ○ Pegawai Swasta 

  ○ Wirausaha  

6. Penghasilan  : ○ < Rp. 1.000.000/bulan 

  ○ Rp. 1.000.000 – Rp. 5.000.000/bulan 

  ○ Rp. 5.000.000 – Rp. 10.000.000/bulan 

  ○ > Rp. 10.000.000/bulan 
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Lampiran 1. 2 Instruksi Pengeisian Kuesioner 

Instruksi Pengisian Kuesioner  

Anda berhak memilih satu jawaban sesuai dengan pendapat dan pilihan Anda.  

Skala Pengukuran: 

1. Sangat Tidak Setuju (STS) 

2. Tidak Setuju (TS) 

3. Setuju (S) 

4. Sangat Setuju (SS)  

Lampiran 1. 3 Pernyataan Kuesioner 

Pernyataan Kuesioner  

Siaran Langsung (X) 

Pernyataan STS TS S SS 

Daya tarik terhadap streamer 

Host live dapat menarik perhatian secara emosional     

Keahlian streamer 

Host live mampu menguasai kiat dan strategi dalam 

mengkomunikasikan produk 

    

Kepercayaan terhadap streamer 

Host live selalu menyampaikan informasi secara jujur 

dan akurat 

    

Terjadinya komunikasi langsung antara streamer & penonton 

Komunikasi dalam dunia maya terjadi antara host live 

dengan konsumen 

    

Siaran langsung menjadikan penonton lebih fokus 

Siaran langsung membuat konsumen lebih fokus 

terhadap  konten yang disampaikan 

    

Ketepatan waktu siaran langsung 

Konsistensi waktu membuat siaran langsung lebih 

menarik 
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Sosial lingkungan siaran langsung 

Siaran langsung menciptakan hubungan sosial antara 

host live dan konsumen 

    

 

Interaksi Sosial (Z1) 

Pernyataan STS TS S SS 

Terjadinya percakapan 

Host live membangun percakapan secara langsung 

dengan konsumen 

    

Melakukan kontak mata 

Kontak mata yang dilakukan oleh host live secara 

mendalam, membuat penyampaian informasi 

terasa lebih personal 

    

Saling pengertian dan menerima 

Host live dan konsumen saling memberi tanggapan 

positif 

    

Bekerjasama 

Host live dan konsumen saling mendukung dengan 

menanggapi, berkomentar, dan menyukai video siaran 

langsung 

    

Keterbukaan 

Kritik dan saran dapat disampaikan secara langsung     

Empati 

Host live mampu memahami perasaan para konsumen     

Dukungan 

Host live memberi dukungan berupa saran yang sesuai 

dengan keluhan konsumen 

    

Rasa positif 

Host live membangun situasi kondusif sehingga 

membangkitkan suasana hati konsumen 
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Harga (Z2)  

Pernyataan STS TS S SS 

Ketersediaan produk harga terjangkau 

Produk ini memiliki harga yang terjangkau sesuai 

keinginan konsumen 

    

Harga Wajar berdasarkan Kualitas Produk 

Harga sesuai dengan kualitas produk     

Pemberian potongan harga 

Produk menetapkan adanya potongan harga     

Harga terjangkau     

Produk yang dibeli konsumen lebih terjangkau 

dibandingkan produk serupa ditempat lainnya 

    

Harga berdasarkan manfaat 

Harga dapat mencerminkan kualitas, kegunaan, dan 

keunggulan produk 

    

 

Keputusan Pembelian (Y) 

Pernyataan STS TS S SS 

Pemilihan dalam membeli produk     

Produk ini menjadi andalan konsumen     

Pemilihan dalam memutuskan merek     

Konsumen memilih merek yang sudah dikenal     

Persediaan barang yang lengkap     

The Originote dapat memenuhi permintaan konsumen     

Waktu dalam membeli produk     

Waktu yang fleksibel memudahkan konsumen dalam 

memutuskan pembelian 

    

Seberapa banyak produk dibeli     

Konsumen membeli produk lebih dari 1 item     

Ketersediaan metode pembayaran yang mudah     
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Variasi metode pembayaran memudahkan konsumen 

dalam memutuskan pembelian 
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Lampiran 1. 4 Data Kuesioner Variabel Siaran Langsung 

SL1 SL2 SL3 SL4 SL5 SL6 SL7 

4 4 4 4 3 4 4 

3 3 3 4 2 3 3 

4 4 3 4 4 3 4 

3 4 4 4 4 4 3 

3 3 3 3 2 3 3 

4 4 4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 4 4 

3 3 2 3 4 3 4 

4 3 1 4 2 4 4 

4 3 3 4 3 3 4 

4 4 4 4 4 4 4 

4 3 2 1 4 1 2 

4 4 2 3 3 3 4 

2 4 3 4 3 3 4 

3 3 3 4 3 3 4 

3 3 3 3 3 3 3 

4 3 3 3 4 4 4 

3 3 3 4 3 3 4 

2 3 3 3 2 2 4 

3 4 3 4 3 4 4 

3 3 2 3 4 4 3 

3 3 2 4 3 2 4 

4 4 4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 

4 3 3 3 3 3 3 

3 3 4 4 3 4 3 

4 4 3 4 3 4 4 

3 3 2 2 4 3 3 

3 3 2 3 4 4 4 

3 3 2 4 4 4 4 

4 4 3 4 4 4 4 

3 4 3 4 3 3 4 

3 4 2 3 4 4 4 

2 4 4 4 4 4 4 

4 3 4 3 3 3 3 

4 4 4 4 4 4 4 

4 4 3 4 4 4 4 

4 4 4 3 4 4 4 

3 3 4 4 4 3 3 

4 4 4 3 4 4 4 

3 3 3 4 3 4 4 
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3 3 3 4 3 4 3 

3 4 3 3 4 3 3 

4 4 4 3 4 3 4 

3 3 3 4 3 4 4 

3 4 4 4 4 3 3 

3 4 4 4 4 3 4 

3 3 2 3 3 3 3 

4 3 2 4 4 2 4 

3 4 4 3 3 4 3 

4 4 4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 4 3 3 

2 4 4 4 4 4 3 

3 3 3 3 3 3 3 

3 3 2 3 3 3 4 

3 3 3 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 3 3 

2 3 4 4 2 1 3 

3 4 3 2 2 4 4 

3 3 1 3 2 3 2 

4 3 3 4 4 4 3 

3 4 3 4 4 4 3 

3 3 3 4 3 4 4 

4 3 3 3 3 3 4 

4 4 4 4 4 4 4 

3 2 2 4 4 4 4 

4 4 1 4 4 3 4 

4 4 3 4 3 3 3 

2 2 2 2 2 2 2 

3 3 3 3 3 3 3 

3 4 4 3 4 4 3 

3 3 4 3 4 3 3 

4 4 3 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 4 4 4 3 

3 3 3 3 3 3 3 

3 3 2 4 4 4 4 

3 3 3 3 2 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 

4 4 3 4 4 4 3 

4 4 3 3 3 4 4 

4 3 4 4 3 4 4 

3 4 3 4 4 3 4 

3 3 3 3 3 3 3 
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3 2 2 3 4 3 2 

3 4 4 4 4 4 4 

4 4 3 4 4 4 4 

4 4 3 3 4 3 4 

3 3 2 3 3 4 4 

3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 

4 4 3 4 4 3 3 

3 4 3 4 3 3 4 

4 4 2 3 3 2 2 

4 4 2 3 4 4 4 

4 4 3 4 4 4 4 

3 3 3 3 2 3 2 

3 3 4 4 4 4 4 

3 4 4 3 3 4 4 

4 4 4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 4 3 

4 4 3 1 3 4 4 

4 4 4 4 4 4 4 

3 3 2 3 3 3 2 

3 3 3 3 3 3 3 

4 4 4 3 4 4 3 

3 3 3 3 3 3 3 

4 4 3 4 4 3 3 

2 3 2 3 4 3 3 

3 3 4 3 3 4 4 

3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 

4 4 4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 4 4 

4 4 3 4 3 2 3 

3 4 4 4 4 4 4 

3 4 4 4 3 3 3 

4 3 4 3 3 3 3 

4 3 3 4 3 4 3 

3 3 4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 3 3 

4 3 4 4 3 4 3 

3 3 3 3 3 3 3 

1 2 3 3 2 3 3 

3 3 3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 3 3 
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4 3 4 3 4 4 4 

3 4 4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 4 3 

3 3 3 3 4 4 4 

3 4 4 4 4 4 4 

3 3 3 4 4 3 4 

3 3 3 1 4 3 3 

4 4 4 4 3 3 3 

4 4 4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 

3 3 4 2 3 2 3 

4 3 2 4 4 3 3 

3 3 2 3 3 2 3 

4 4 1 3 4 4 4 

4 4 3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 4 4 

2 3 2 3 3 2 3 

4 4 4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 4 4 3 4 

3 3 3 4 3 3 4 

3 3 4 3 4 4 4 

3 3 2 4 3 3 4 
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Lampiran 1. 5 Data Kuesioner Variabel Interaksi Sosial 

IS1 IS2 IS3 IS4 IS5 IS6 IS7 IS8 

4 4 4 4 4 2 3 2 

4 4 3 4 3 4 3 3 

4 3 4 4 4 4 4 4 

3 4 4 4 4 4 4 4 

3 2 3 3 3 2 3 3 

4 4 4 4 4 4 3 3 

4 4 3 3 3 3 3 4 

4 4 2 3 3 3 3 3 

4 4 4 4 4 1 4 2 

4 3 4 3 4 2 4 4 

4 4 4 4 4 4 4 4 

3 2 1 1 4 2 3 2 

4 4 3 3 3 3 3 3 

4 4 3 3 4 3 2 3 

4 3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 2 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 2 2 3 3 

3 4 4 3 4 3 3 3 

3 2 2 3 3 2 2 3 

4 2 3 3 2 2 3 3 

4 3 4 4 4 3 4 4 

2 3 3 3 3 3 3 3 

4 2 2 3 3 2 3 3 

3 3 2 2 2 2 3 2 

3 2 3 4 4 2 4 4 

4 4 4 4 3 3 3 3 

3 2 3 3 4 2 3 3 

4 4 4 4 4 4 4 4 

4 2 4 4 4 3 4 4 

3 3 4 4 4 3 4 4 

4 3 4 4 3 3 3 3 

4 3 3 4 4 4 4 4 

3 2 4 4 4 3 4 3 

3 2 3 3 4 2 3 2 

4 4 4 4 4 4 4 4 

3 4 4 4 4 4 3 4 

3 3 3 3 3 4 3 3 

3 2 3 3 4 2 3 3 

4 3 4 4 4 4 4 4 

4 2 3 3 2 2 3 3 



 

100 

 

3 4 3 4 3 4 3 3 

3 3 3 4 3 3 3 3 

4 4 4 4 4 4 4 4 

3 3 3 4 4 2 3 3 

4 3 3 3 3 3 4 3 

4 3 3 3 1 3 2 3 

4 2 3 3 2 2 3 3 

3 2 3 3 4 3 4 4 

3 3 3 3 4 4 4 3 

4 4 4 4 4 2 3 2 

3 2 2 3 3 2 3 3 

3 3 3 3 3 2 3 2 

3 2 3 3 4 2 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 

4 2 4 3 4 3 4 3 

4 4 4 3 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 3 3 3 

3 4 4 4 2 3 3 4 

3 3 3 3 2 2 4 4 

3 2 2 2 2 2 2 3 

4 4 3 4 4 3 4 4 

3 3 4 3 4 4 4 3 

3 3 3 4 3 2 4 3 

3 3 3 3 2 3 3 3 

4 4 4 4 4 4 4 4 

3 3 2 2 3 1 3 3 

4 3 3 4 4 2 4 4 

4 4 4 3 4 3 3 4 

3 3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 4 4 4 4 4 

3 2 3 4 4 4 2 3 

4 4 3 3 3 3 4 3 

3 3 3 3 3 3 4 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 

4 4 3 3 2 3 3 3 

3 4 2 4 3 3 3 3 

4 4 4 4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 3 4 3 

3 2 3 3 3 2 3 3 

4 2 3 3 4 2 4 3 

4 3 4 4 4 4 4 4 

4 4 4 3 4 4 3 4 

4 3 3 4 4 3 4 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 
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3 3 2 4 2 4 2 3 

3 3 4 4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 4 4 4 

4 4 4 4 3 4 3 3 

4 2 3 4 3 3 3 4 

3 3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 4 3 3 3 

3 3 3 4 3 3 3 3 

3 2 2 3 4 2 3 3 

3 2 4 4 4 4 4 4 

4 3 3 3 4 3 4 4 

2 2 2 2 3 2 3 3 

4 4 4 4 4 4 4 4 

4 2 3 3 2 3 3 3 

4 4 4 4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 4 4 4 

3 3 3 4 4 4 4 4 

1 2 4 4 4 3 4 3 

4 4 4 4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 

4 3 4 4 4 4 3 4 

3 2 3 3 3 3 3 3 

4 4 3 3 3 2 3 4 

3 3 3 4 4 2 4 2 

4 3 4 4 3 3 4 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 

4 4 4 4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 4 4 4 

3 3 3 3 4 3 2 3 

4 4 4 4 3 4 4 4 

3 4 4 3 3 3 3 2 

4 3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 

4 4 4 4 4 3 4 4 

3 2 3 3 3 2 3 2 

3 4 4 4 3 3 3 4 

3 3 3 3 3 3 3 3 

4 3 3 3 3 3 3 2 

4 3 4 4 4 4 4 3 

3 2 3 3 4 3 3 3 
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3 4 3 4 4 3 4 4 

4 4 4 4 4 4 4 4 

4 4 3 3 3 4 4 4 

4 4 4 4 4 3 4 4 

4 3 4 3 4 3 3 4 

3 3 4 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 

3 4 4 3 2 3 3 4 

4 4 4 4 4 4 4 4 

3 3 3 3 4 2 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 

4 3 4 4 3 2 4 4 

4 4 3 3 2 3 3 2 

3 3 3 3 3 3 3 3 

4 2 3 4 4 3 4 4 

3 4 4 4 3 3 4 4 

4 4 4 4 4 4 4 4 

2 2 3 2 2 3 2 3 

4 4 4 4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 3 4 2 

3 4 4 3 3 3 3 3 

4 4 3 3 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 3 3 3 

4 4 4 3 3 2 4 3 
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Lampiran 1. 6 Data Kuesioner Variabel Harga 

H1 H2 H3 H4 H5 

4 4 4 4 4 

4 4 3 4 3 

4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 

4 4 4 4 4 

4 3 2 3 4 

4 3 2 3 3 

4 2 3 4 3 

4 4 4 4 4 

1 1 2 4 2 

3 3 3 2 4 

4 4 4 3 4 

4 4 3 3 3 

3 3 3 3 3 

3 3 4 2 3 

4 4 4 4 4 

3 3 3 3 4 

3 3 3 2 4 

4 2 3 3 3 

4 2 3 3 3 

4 4 4 4 4 

3 3 3 3 2 

3 3 3 3 3 

3 2 3 3 4 

4 3 4 3 4 

4 4 4 4 4 

3 3 3 3 4 

3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 

4 4 4 4 3 

3 4 3 4 4 

4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 

3 3 3 4 2 

4 4 4 4 4 

3 4 4 4 4 

3 3 4 3 3 

3 3 3 3 3 

4 4 3 4 4 

3 3 4 2 4 
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3 4 3 4 3 

4 3 3 3 3 

3 4 4 4 4 

3 3 4 3 4 

3 3 3 3 4 

3 3 3 3 3 

3 4 3 2 4 

3 3 4 1 4 

4 4 3 4 4 

3 3 3 3 3 

2 3 3 2 3 

4 3 4 3 4 

3 3 3 2 4 

3 3 3 3 3 

4 3 3 3 4 

4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 

3 3 2 3 3 

2 3 4 4 4 

3 2 3 3 2 

3 3 4 4 3 

4 4 3 2 2 

4 3 4 4 4 

4 4 4 3 3 

4 4 4 4 4 

4 2 3 2 4 

4 3 4 3 4 

4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 

4 4 4 4 4 

3 4 4 3 3 

4 4 3 4 3 

4 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 

3 3 2 3 3 

4 3 3 3 3 

4 4 4 4 4 

4 3 4 4 4 

3 3 3 3 3 

4 2 3 3 4 

4 4 4 4 4 

4 3 4 4 4 

3 3 4 3 4 

3 3 3 3 3 
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2 4 3 3 4 

4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 

4 3 4 4 4 

3 3 3 3 3 

3 4 3 3 3 

3 3 3 3 3 

4 4 3 3 3 

4 4 3 3 4 

2 3 2 3 4 

4 4 4 4 2 

4 3 3 3 3 

2 3 3 2 3 

4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 

4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 

4 3 4 3 4 

4 4 4 4 4 

2 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 

3 3 4 3 4 

4 4 4 3 3 

4 3 4 3 3 

3 3 4 3 3 

3 3 3 3 4 

3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 

4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 

4 3 2 3 3 

4 3 4 4 4 

3 4 3 3 3 

3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 

3 3 3 2 4 

3 4 4 4 3 

3 3 3 3 3 

4 4 4 4 3 

4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 
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4 3 3 3 4 

4 3 4 3 3 

3 3 4 4 3 

4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 

4 3 4 3 3 

4 4 4 4 4 

3 4 3 3 4 

3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 

3 2 3 4 2 

2 2 3 2 4 

3 3 3 3 3 

4 4 4 4 4 

4 3 3 3 4 

4 4 4 4 4 

2 3 3 1 3 

4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 

2 3 3 3 3 

4 3 3 3 4 

4 4 3 3 3 

4 4 3 3 4 

4 4 3 3 3 
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Lampiran 1. 7 Data Kuesioner Variabel Keputusan Pembelian 

KP1 KP2 KP3 KP4 KP5 KP6 

4 4 4 4 4 4 

3 3 4 3 4 4 

3 4 4 4 4 4 

3 4 4 4 4 4 

3 3 3 2 2 3 

3 3 3 3 3 3 

3 4 3 4 4 4 

2 4 2 4 2 4 

3 4 3 4 2 4 

2 3 3 3 2 4 

4 4 4 4 4 4 

2 3 2 2 3 3 

3 3 3 4 4 4 

3 4 4 4 3 4 

3 3 3 3 4 3 

3 3 3 3 3 3 

3 2 4 4 3 4 

4 4 4 4 4 4 

2 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 

2 3 2 3 3 3 

2 3 4 3 2 4 

4 4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 2 

2 3 3 3 3 3 

2 3 2 2 2 4 

4 4 3 4 4 4 

2 3 3 4 2 4 

3 4 3 3 3 4 

4 4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 4 

3 4 4 4 3 4 

3 3 3 3 3 3 

4 4 4 4 4 4 

3 4 4 4 3 4 

3 3 3 3 4 4 

3 3 3 3 3 3 

4 4 4 4 4 4 

4 4 4 4 3 3 

3 3 3 3 3 3 

4 4 3 4 4 4 

2 4 3 3 3 4 
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3 3 4 3 4 3 

3 3 3 3 3 3 

3 3 3 4 4 4 

2 4 3 3 3 3 

4 4 4 3 3 4 

3 3 3 3 3 3 

3 4 3 3 2 4 

3 4 3 3 3 4 

3 4 3 4 4 4 

4 3 2 2 2 3 

2 3 3 2 3 3 

3 4 3 3 3 3 

3 4 3 3 2 3 

3 4 3 3 3 3 

3 4 3 3 2 4 

4 4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 3 

3 1 3 2 2 4 

2 3 3 3 3 3 

1 4 1 2 3 4 

3 4 3 4 3 4 

3 4 4 4 4 3 

4 4 4 4 3 4 

3 3 3 4 3 3 

3 3 3 3 2 4 

3 4 2 3 3 4 

2 4 3 3 3 4 

4 4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 3 

3 4 4 4 4 4 

3 4 3 3 4 4 

3 3 3 4 3 4 

3 3 3 3 4 3 

2 3 3 3 2 3 

4 4 3 4 4 4 

3 4 3 3 4 4 

3 4 3 4 4 4 

3 4 3 4 4 4 

3 3 3 3 3 3 

2 4 2 4 3 4 

4 4 4 4 4 4 

3 4 4 3 4 4 

3 4 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 
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3 2 4 2 3 3 

4 4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 4 

3 4 4 4 3 4 

3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 

3 2 4 3 3 4 

3 2 3 3 2 4 

3 3 3 2 2 4 

4 4 4 4 4 4 

3 4 3 3 3 4 

2 3 2 3 2 3 

4 4 4 4 4 4 

3 3 3 3 4 4 

4 4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 4 

3 3 2 3 3 3 

4 3 3 2 4 4 

4 4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 2 2 

4 4 4 3 3 3 

3 3 3 3 4 4 

2 3 3 3 2 4 

3 3 4 3 3 2 

3 4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 

4 3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 4 

2 3 3 4 3 3 

3 4 3 4 4 4 

3 3 3 3 4 1 

4 3 3 4 4 3 

3 4 4 3 3 4 

3 4 4 3 4 4 

3 3 3 3 3 4 

4 3 3 4 4 4 

3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 4 4 

3 3 4 4 4 4 

2 3 3 2 2 3 
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4 4 3 3 4 4 

4 4 4 4 4 4 

4 4 4 3 3 3 

4 4 3 4 2 4 

4 3 4 3 3 4 

3 3 3 3 4 4 

3 3 3 2 3 2 

2 3 3 3 2 4 

4 4 4 4 4 4 

3 3 3 4 3 4 

3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 3 3 

4 4 4 2 3 4 

3 4 3 3 4 3 

2 2 2 3 3 3 

4 4 4 4 4 4 

3 4 4 3 3 3 

4 4 4 4 4 4 

2 3 3 3 1 3 

3 3 3 3 3 4 

4 4 4 4 4 4 

3 3 3 3 3 3 

3 3 3 3 4 4 

3 4 4 4 4 4 

4 4 3 3 3 4 

3 4 4 3 4 4 
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Lampiran 1. 8 Analisis Deskriptif 
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Lampiran 1. 9 Outer Loading 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 1. 10 Average Variance Extracted (AVE) 

 

 

 

 

Lampiran 1. 11 Cross Loading 
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Lampiran 1. 12 Composite Reliability 

 

 

 

 

Lampiran 1. 13 Cronbach’s Alpha 

 

 

 

 

Lampiran 1. 14 R-Square 

 

 

 

 

Lampiran 1. 15 Q-Square 

 

 

 

Lampiran 1. 16 F Square 
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Lampiran 1. 17 Model Konseptual 

Sebelum Eliminasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sesudah Eliminasi 
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Lampiran 1. 18 Model Bootstrapping 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 1. 19 Model Blindfolding 
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Lampiran 1. 20 Uji Hipotesis 
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Lampiran 1. 21 Formulir Pengajuan Sidang Skripsi/TA 
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Lampiran 1. 22 Form Penulisan Skripsi/TA 
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Lampiran 1. 23 Form Persetujuan Penulisan Skripsi 

PERSETUJUAN DOSEN PEMBIMBING SKRIPSI 
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Lampiran 1. 24 Formulir Bimbingan Skripsi/TA 
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Lampiran 1. 25 Bimbingan 8x 
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Lampiran 1. 26 Data Riwayat Hidup 
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