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Board game Formula 1 dirancang dengan visi untuk menghadirkan sensasi 

balapan yang mendebarkan dalam suasana yang nyaman dan mudah diakses. 

Dengan memadukan elemen-elemen inti dari balapan Formula 1, seperti kecepatan, 

strategi pit stop, dan pengambilan risiko, permainan ini menciptakan pengalaman 

kompetitif yang intens namun tetap menyenangkan. 

Tujuan utama dari permainan ini adalah untuk menghibur penggemar balapan dan 

menjadikannya media yang mudah diakses bagi mereka yang baru mengenal dunia 

olahraga otomotif. Pemain akan memiliki kesempatan untuk merasakan bagaimana 

menjadi seorang pembalap profesional, memikirkan strategi lintasan, mengelola 

bahan bakar dan ban, hingga menghadapi keputusan-keputusan mendesak di tengah 

balapan. 
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