
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RANCANG BANGUN APLIKASI E-COMMERCE BERBASIS 
ANDROID MENGGUNAKAN METODE WATERFALL. STUDI 

KASUS: CV. PRATAMA TEKNIK 
 

 

 

 

 
TUGAS AKHIR 

 

 

 

 

 

 
Yoga Aji Pratama 

2020081078 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 
FAKULTAS TEKNOLOGI DAN DESAIN 
UNIVERSITAS PEMBANGUNAN JAYA 

TANGERANG SELATAN 
TAHUN 2025 



RANCANG BANGUN APLIKASI E-COMMERCE BERBASIS 
ANDROID MENGGUNAKAN METODE WATERFALL. STUDI 

KASUS: CV. PRATAMA TEKNIK 
 
 
 
 

TUGAS AKHIR 

 
 

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh Gelar 
Sarjana dalam Bidang Program Studi Sistem Informasi pada Fakultas 

Teknologi dan Desain, Universitas Pembangunan Jaya. 
 
 
 
 
 
 

Yoga Aji Pratama 
2020081078 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 
FAKULTAS TEKNOLOGI DAN DESAIN 
UNIVERSITAS PEMBANGUNAN JAYA 

TANGERANG SELATAN 
TAHUN 2025



i 

 

 

 

 



ii 

 

 



iii 

 

 



iv 

 

 

KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat dan 

karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir yang berjudul 

"RANCANG BANGUN APLIKASI E-COMMERCE BERBASIS ANDROID 

MENGGUNAKAN METODE WATERFALL. STUDI KASUS: CV. 

PRATAMA TEKNIK" ini dengan baik dan tepat waktu. 
 

Tugas akhir ini disusun sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan 

di Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Teknologi Informasi, Universitas 

Pembangunan Jaya. Dalam tugas akhir ini, penulis berupaya merancang sebuah 

aplikasi berbasis Android yang dapat membantu Perusahaan CV. Pratama Teknik 

didalam proses penjulannya, dengan tujuan meningkatkan efisiensi operasional 

dan menaikan penjualan. 

 

Penulis menyadari bahwa penyusunan tugas akhir ini tidak akan berhasil tanpa 

dukungan, bimbingan, dan dorongan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis 

ingin menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya kepada: 

1) Bapak Chaerul Anwar, S.Kom., M.T.I selaku Kepala Program Studi Sistem 

Informasi 

2) Bapak Dr. Cahyono Budy Santoso, ST, MMSI selaku Dosen Pembimbing, yang 

telah memberikan arahan, kritik, dan saran yang sangat berarti dalam proses 

penyusunan tugas akhir ini. 

3) Seluruh dosen Program Studi Sistem Informasi yang telah memfasilitasi penulis 

selama berkuliah di Universitas Pembangunan Jaya dan seluruh tenaga 

kependidikan Universitas Pembangunan Jaya yang telah membantu penulis 

dalam kegiatan administratif selama 4 tahun menimba ilmu disana.  

4) Keluarga tercinta ayah, ibu dan adik yang selalu memberikan dukungan moral, 

doa, dan motivasi tanpa henti. 

5) Bapak Satiyo dan Sudi Alexander selaku staff di CV. Pratama Teknik, yang telah 

membantu penulis dan Pembangunan aplikasi ini dalam memenugi Tugas 

Akhir. 
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6) Rekan-rekan mahasiswa Blended Prodi sif batch 2020.2, yang telah 

memberikan dukungan dan berbagi pengetahuan selama proses penelitian dan 

penulisan tugas akhir ini. 

7) Semua pihak antara lain teman, saudara dan pihak lainnya yang telah membantu 

serta mendukung meskipun nama-namanya tidak dapat disebutkan satu per satu, 

baik secara langsung maupun tidak langsung, sehingga tugas akhir ini dapat 

terselesaikan dengan baik. 

 

Penulis menyadari bahwa tugas akhir ini masih jauh dari sempurna. Oleh karena 

itu, kritik dan saran yang konstruktif sangat diharapkan untuk perbaikan di masa 

yang akan datang. Akhir kata, semoga tugas akhir ini dapat memberikan manfaat, 

baik bagi pengembangan ilmu pengetahuan, dunia pendidikan, maupun bagi 

pihak-pihak yang berkepentingan. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


