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Form 02

SPT-1/03/S0P-27/F-02
(’m'l"') FORMULIR PENERIMAAN KERIA PROFESI

et
N-' Pembanguran lapa

Nama Instansi : PT. Digital Inisiatif (Kompas Gramedia)
MNomor Identitas Instansi *)
Alamat : Jalan Panjang Na. 84 Kebon Jeruk, Jakarta Barat, 11530/ JI. Paimerah Selatan
Mo, 22-28, Jakarta Pusat, 10270
Bersedia menjadi lempat pelaksanaan kerja profesi untuk Nama
Mahasiswa : Fajrl Wicaksana
Momor Induk Mahasiswa T 2021061025
Program Studi :  Desain Komunikasi Visual

Pelaksanaan Kerja Profesi dijadwalkan sebagai berikut:

Tanggal Mulai o 06 Seplember 2024

Tanggal Selesai : 31 Desember 2024

Total Jam Kerja **) © G656 Jam

Baglan/Divisi o Mulimedia

Uraian Pekerjaan ***) : Membual Desain Feeds dan Story, Membuat Desain untuk
kebutuhan cetak, Membuat Video Mation (Optional)

Mama Pembimbing Kerja - Dita Ayu Alferina

Kontak Pembimbing Kerja © +B2 812-1792-1133 (HP)

Demikian informasi ini diberikan sesuai perihal di atas untuk digunakan sebaik-baikmya.

Tal: 11 Januari 2025 Tal: 11 Januari 2025
Mengetahui, Menyetujui,
Pembimbing Kerja Bagian SDM/Human Resources/
Personalia
Int%hip’
(Dita Ayu Alferina) (Febe Kinawa Panggua)

*} Instansa KP wajib berbadan hukum, dibuktikan dengan dokumen resmi antara lam tetapi nidak terbatas pada Akta
Perusshaan, SILP dan NFWE, dan bukan milik keluarga int dari mahasiswa yang melakukan KPP

**) Jumlsh jam kerja KPP mininsal 400 jam kerja

*wwy Hasa dituliskan dalam lembar terpisah apabila tempat tidak mencukups

Copyright ©2020 Universitss Pembangunan Jaya. All rights reserved. | +62-21-T453555
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Form 03

FORMULIR LAPORAN

KERJA PROFESI

Z'SPT-1/03/S0P-27/F-03

Nama Mahasiswa : Fajrl Wicaksana
Program Studi/NIM : Desain Komunikasi Visual
Nama Instansi/Perusahaan . PT Digital Inisiatif

Unit/Bagian/Seksi tempat KP : Multimedia Corporate Communication

Tanggal Pelaksanaan KP : 06 September 2024 s.d. 31 Desember 2024
No. Tanggal Materi yang Dikerjakan
1 6 September 2024 Membuat Desain Feeds Instagram

ra

9 September 2024

Membuat Desain Feeds Instagram

3 10 September 2024 Membuat Desain Feeds Instagram

4 11 September 2024 Membuat Desain Feeds Instagram

5 12 September 2024 Membuat Desain Feeds Instagram

6 13 September 2024 Mendesain visual untuk KG Cup (Sosial Media)
7 17 September 2024 Mendesain visual untuk KG Cup (Cetak)

$$$$$$$L§§i

Lampiran 3 Laporan Harian 1




18 September 2024

Mendesain Key VisualMaierial Promosi Untuk Pameran
“Komunikasih vs Komunikacau™ | Feeds)

Mendesain Key Visual Material Promosi Untuk Pameran

& 19 Seplermiber 2024 “Komunikasih vs Komunikacau™ (Story)

Membuat Motion Lukisan Untuk Pameran “Komunikasih vs %
10 30 Seplermiber 2024 Komunikacau™

Mendesain Key Visual Material Promosi Untuk Pameran %q’

11 23 Seplember 2024 “Komunikasih vs Komunikacau™ { Kebutuhan Cetak)

Mendesain Material Promosi Untuk Pameran “Komunilkasih %
12 24 Seplermiber 2024 vs Komunikacau™ {Kebutuhan Cetak)

Membuat Motion Frame Material Promosi Untuk Pameran SLQ'
13 25 Seplermber 2024 “Komunikasih vs Komunikacan™ (Feeds & Story)

Membantu proses dokumentasi video untuk acara pameran %’
14 26 Seprermber 2024 “Komunikasih vs Komunikacau™
15 27 Septemibber 2024 Mendezain visual untuk KOG Cup (Sosial Media)
16 0 Seprermber 2024 Mendesain visual untuk han batik nasional 2024 | Feeds)
17 1 Oktober 2024 Mendesain visual untuk hari batik nasional 2024 {Story)
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18 2 Oktober 2024 Mendesain visual untuk KG Cup (Sosial Media) ?1&
19 3 Oktober 2024 Mendesain visual untuk KG Cup (Sosial Media) ﬁﬂ/
Mendesan visual & membantn dokumentasi untuk KOG Cap ?]4
20 4 Oktober 2024 (Sosial Media)
Mendesam visual & membantu dokumentasi untuk KOG Cup ?1&’
21 7 Oktober 2024 (Sosial Media)
W
23 B Oktober 2024 Mendesaim visual uniuk KOG Cup ( Sosial Media)
g
24 9 Oktober 2024 Mendesain visual uniuk KOG Cup (Sosial Media)
25 10 Oktober 2024 Mendesain visual uniuk KG Cup ( Sosial Media) M
Membaniu dokumentasi untuk Closing Ceremony B.G Cup ﬁ’
2 11 Dkiober 2024 2024
27 14 Oktober 2024 Mendesain visual untuk KOG Cup ( Sosial Media) %
28 15 Oktober 2024 Membuat motion frame untuk KG Cup (Sosial Media) ?]&
g
29 16 Oktober 2024 Membuat motion frame untuk KG Cup (Sosial Media)
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30 17 Dktober 2024 Membuat motion frame untuk KG Cup (Sosial Media)
3l 1E Dktober 2024 Membuat logo untuk koperasi Langowan
Mendesain Key Visual Matenal Promosi Untuk Pameran
32 21 Dktober 2024 “Solo Exhibition Virgorenza™ (Feeds)
Mendesain Key Visual Material Promosi Untuk Pameran
33 22 Dkiober 2024 “Solo Exhibition Virgorenza™ { Story)
Mendesain Key Visual Material Promosi Untuk Pameran
34 23 Dktober 2024 “Solo Exhibition Virgorenza” (Kebutuhan Cetak)
Membuat Mation Frame Untuk Pameran “Solo Exhibition
35 24 Dktober 2024 Virgorenza” (Feeds & Story)
Membuat Motion Frame Untuk Sumpah Pemuda 2024 (Feeds
£l 25 Dkiober 2024 & Story)
Mendesain Key Visual Matenal Promosi Untuk Pameran
37 2E Dktober 2024 “Solo Exhibition Virgorenza™ (Kebutuhan Cetak)
Mendesain Key Visual Material Promosi Untuk Pameran
38 20 Dkiober 2024 “Solo Exhibition Virgorenza™ (Kebutuhan Cetak)
Mendesain Key Visual Material Promosi Untuk Pameran
39 30 Dktober 2024 “Solo Exhibition Virgorenza” (Kebutuhan Cetak)
Mendesain Key Visual Matenal Promosi Untuk Pameran
40 31 Oktober 2024 “Solo Exhibition Virgorenza™ (Kebutuhan Cetak)
Membuat desain feeds dan story untuk kunjungan KB Bank
41 1 Movember 2024 ke Bompas Gramedia (kebutuhan digital)

Lampiran 6 Laporan Harian 4
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Membuat Motion Lukizan Untuk Pameran “Bali dalam

42 4 November 2024 Pesona Fupa™

Membuat Motion Lukizan Untuk Pameran “Bali dalam
43 5 November 2024 Pesona Bupa™

Membuat Motion Lukizan Untuk Pameran “Bali dalam
44 B Movember 2024 Pesona Fupa™

Membuat Motion Lukizan Untuk Pameran “Bali dalam
45 7 Movember 2024 Pesona Rupa™

Membuat Motion Lukizan Untuk Pameran “Bali dalam
Ay E Movember 2024 Pesona Rupa™
A7 11 Nowember 2024 Membuat Desain Banner “0lah Sampah™
A% 12 Mawember 2024 Membuat Desain Banner “0lah Sampah™
49 13 November 2024 Membuat Desain Banner “0lah Sampah™
S0 14 Nowember 2024 Membuat lustras: Gedung Kompas
51 15 Mowember 2024 Membuat lustras: Gedung Kompas
52 18 Nowember 2024 Membuat lustras: Gedung Kompas
53 19 Mowember 2024 Membuat lustras: Gedung Kompas
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Membuat Desain Feeds & Story Instagram Untuk “Hari

54 20 Movember 2024 Guru™
Membuat Desain Feeds & Story Instagram Untuk “Harni
55 21 Nowember 2024 Gurn™
Membuat Membuat Desain Feeds & Story Instagram Unbuk
56 22 Movember 2024 “Hari Guru"Gedung Kompas
57 25 Movember 2024 Mlembuat Desain Feeds Instagram
58 26 Nowvember 2024 Blembuat Desain Feeds Instagram
59 27 Movember 2024 Mlembuat Desain Feeds Instagram
L] 28 Navember 2024 Membuat Diesain Feeds Instagram
] 29 Movember 2024 Blembuat Desain Feeds Instagram
Membuat Motion Lukisan Untuk “Intemational Canoon
62 2 Desember 2024 Contest People of China & ASEAM Relationship 2024
Membuat Motkon Lukisan Untuk “International Canoon
63 3 Desember 2024 Contest People of China & ASEAN Relationship 2024™
Membuat Motson Lukisan Untuk “International Canoon
i 4 Desember 2024 Contest People of China & ASEAN Relationship 2024™

Lampiran 8 Laporan Harian 6
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Membuat Moton Lukisan Untuk “Intemational Cartoon

65 5 Desember 2024 Contest People of China & ASEAN Relationship 2024™
Membuat Motion Lukisan Untuk “International Cartoon %q’
Gy & Desember 2024 Contest People of China & ASEAN Relationship 2024™
Membuat Motion Lukisan Untuk “International Cartoon
67 9 Desember 2024 Contest People of China & ASEAN Relationship 2024™
Membuat Diesain Feeds Instagram “Selamat Tahun Bam
6B 10 Desember 2024 2025 Untuk Instagram Kompas Gramedia
Membuat Desain Feeds Instagram “Selamat Tahun Bam
69 11 Desember 2024 20257 Untuk Instagram Kompas Gramedia
Membuat Desain Feeds Instagram “Selamat Tahun Bam
70 12 Desember 2024 20257 Untuk Instagram Kompas Gramedia
Membuat Diesain Story Instagram “Selamat Tahun Baru
71 13 Desember 2024 20257 Untuk Instagram Kompas Gramedia
Membuat Diesain Story Instagram “Selamat Tahun Bam
12 10 Desember 2024 2025 Uniuk Instagram Kompas Gramedia
Membuat Diesain Story Instagram “Selamat Tahun Bam
73 16 Desember 2024 2025 Untuk Instagram Kompas Gramedia
Membuat Video Motion “Sclamat Tahun Baru 20257 Untuk
T4 17 Desember 2024 Instagram Kompas Gramedia
Membuat Video Motion “Selamat Tahun Baru 20257 Untuk
75 1E Desember 2024 Instagram Kompas Gramedia
Membuat Video Motion “Selamat Tahun Baru 20257 Untuk
Th 10 Desember 2024 Instagram Kompas Gramedia
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Membuat Video Motion “Selamat Tahun Baru 20257 Untuk
77 20 Desember 2024 Instagram Kompas Gramedia

Membuat Video Motion “Sclamat Tahun Baru 2025 Untuk
78 23 Desember 2024 Instagram Kompas Gramedia

Membuat Video Motion “Sclamat Tahun Baru 2025 Untuk
79 24 Desember 2024 Instagram Kompas Gramedia

Membuat Video Motion “Sclamat Tahun Baru 2025 Untuk
80 27 Desember 2024 Instagram Kompas Gramedia

Membuat Video Motion “Sclamat Tahun Baru 2025 Untuk
g1 30 Desember 2024 Instagram Kompas Gramedia

Membuat Video Motion “Sclamat Tahun Baru 2025 Untuk
82 31 Desember 2024 Instagram Kompas Gramedia

** jika tidak mencukupi, daps! menggunaksn labih dari 1 (satu) iembar

Tanggal: 11 Januar 2025

Pembimbing Kerja,

(Data Ayu Alferins)

Copyright ©2020 Universitas Pembangunan Jaya. All rights reserved. | +62-21-7455555
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Form 04

FORMULIR BIMBINGAN KERJA PROFESI

SPT-1/03/50P-27/F-04

Mama Mahasiswa

Program StudiNIM

Mama Instansi/Perusahaan
UnivBagian/Seksi tlempat KPP
Tanggal Pelaksanaan KP

Nama Desen Pembimbing KP

: 06 Sep 2024

- Fajrl Wicaksana

: Desain Komunikas! Visual / 2021061025
: PT Digital Inistatif,

: Multimedia (Graphic Design)

s.d. 31 Des 2024,
. Ratmo Suprapto, 5.5n., M.Ds.

Paraf Dosen
Pambimbing
HP

Bimbingan Laporan BAB |

T

Bimbingan Laporan BAB 11

f T 1
Bimbingan Laporan BAE |1 )= et
H T_ : -
Bimbingan Laporan BAB [V P
ngan Lap Bz | 2
" jika NoEk MencuRup), ApS! MENgGURERAN febih dar 1 (salu) Iembar

Tgl: 13 Januari 2024
Desen Pembimbing KP,

.

-~

[Ratno Supfliptu, 5.8n., M.Ds)

Copyright ©2020 Universitas Pembanguman Jaya. AN righos reserved.

+62-21-T455555
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Form 07

an Liga

FORMULIR PENILAIAN PEMBIMBINGAM KP

SPT-1/04/50P-07/F-02

Menyatakan bahwa dari hasil pelaksanaan Kenja Profesi atas nama :

Mama Mahasiswa

ProdifMiM

Mama InstansiPerusahaan

Unit'Bagian Tempat KF

Periode KP

Diberikan penilaian sebagai berikut ©

Fajri Wicaksana

Desain Komunikasi Visual 2021061025
PT. Digital Inisistif (Kompas Gramedia)

Mulimedia - Corporale Communicalion

06 Seplember 3024 — 31 Desamber 2024

Indikator Penilaian Milal (M) | Bobat (8) N=B
Exika o5 % 4,75
5 Kedisiplinan ] 5% a5
Tanggung jawat a7 5% 4.85
Kerjasarma o8 5% 4.8
P Pengembangan diri / Lifelong learming a5 10% 95
R Komurikasi o5 10% a5
KU Daya Analisa 95 10% a5
KU Kualitas hasil kerja o5 10% a5
HEK Kompetensi berdasarkan bidang imu o5 20% 100
KK [ a——— o5 20% 19.0
Total N=B 95,00

Jakarta 11 Januari 2025

(Dita Ayu Alferina)

Caprright ©H020 Universitas Pembangunan Jaya. AN rights reserved. | +62.21.7455355
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SPT-1/04)50P-07 /F-02
L] ’ FORMULIR PENILAIAN PEMBIMBINGAN KP
P R i
Dresknipsi Capaian Kompetensi untuk Pembimbing Lapangan
Kompetensi Indikator Penilaian Deskripsi
Etika Mematuhi norma dan atwran kerja, bersikag jujur, dan
menjaga Integritas.
Sikap Kedisiplinan Datang tepat wakiu, menyelesakan tugas sesual
jachwal, dan mengiiuti prosedur kerja.
Tanggung jawab Melaisanakan tugas dengan badlc, menunjukkan
komitmen, dan dapat diandalkan ckeh tim kerja.
Kerjasama Membangun hubungan praofesional
dengan rekan kerja, pembimbing,
dan atasan secara efeitif.
Pengatahus Pengembangan il [/ Lifelong |gennisiatd dalam belajar hal bary, terbuka terhadap
learning kan, dan terus meng ghcan diri.
Komunikasi Menyamgpaikan ide secara jelas, terstruitur, dan
| mudah dipahami badk secara lisan maupun tulisan.
Ketrarmpilan
Urrnarra Daya Analisa Memecah masalah menjadi bagian-bagian yang lebdh
derhana, serta g hubunglkan teon ke praktik.
Kualitas hasil kerja mtenghasilkan kanya yang bagus dan sesual standar atau
panduan kerja.
Ketrarnpilan Kompetensi berdasarkan bidang imu | gengapliasiican (ima dan alst kerja sesuad dengan
Khisus iehutuhan bidang pekerjaan.

Pemeratian masalsh

Menyelesaikan mazalah secara sistematis dengan
pendekatan logs dan solusi yang efekbf.

Dresknpsi Capaian Kompetensi untuk Dosen Pembimbing
Hompetensi Indikator Penilaian Deskripsi
" Mematuhi etika akademik, bersiicap jujur, dan
menghindari tindaian yang merugikan integrtas
akademik.
Sikap Kedisiplinan Datang tepat walkiu sast bmbingan dan menyelesaikan
tugas sesual jadwal yang disepakatl
Tanggung jawab Menye|esalian tugas bimbingan dengan baik, menjaga
komitmen, dan dapat dipercaya dalam peloernaan.
Kerjasama Membangun komuniiasi dan hubungan kerja yang
profesional dengan mahasiswa dan rekan dasen.
Pengetahuan Pengembangan il /  Lifeflong | maemiliki rasa ingan tahu yang tinggi, terus belajar hal

leaming

baru, dan meningiatkan kompetensi dirl.

ik CHIM L Inivercitas Pambanosmen s 40 sebie rocarmed | S8PF 1L TAS5555
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Ketrarmpilan

IMaen|elaskan arahan atay matern secara runut, jelas,
dan mudah dipahami oleh maha sswa.

Davya Analisa

Menganalsis masalah dengan baik, serta
menghubungican teori dan praktik secara efeitii.

Eualitas hasil kerja

Membenkan masukan yang kanstruktif dan
memastian ksalitas hasd bsmbingan sesual
standar akademik.

Ketrarmpilan

Eompetens] berdasarkan bidang limu

Menguasai teori dan metode relevan yang mendukung
penyelesalan tugas akademik mahasiswa.

Pemecabian masalah

Mienyelesaikan masalah bimbingan secara logis, sistematis,
dan berbasis data ataw tearl yang kuat.

Caprighs ©3020 Universitas Pembangunan Jaya. AN righs reserved. | +62.21.7455555
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Lampiran B

Lampiran 15 Shoot Pameran Komunikasih VS
Komunikacau



AN

Lampiran 16 Shoot Closing Ceremony KG CUP 2024
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Lampiran 17 Ulang Tahun Mas Irvan
(Manager)



|‘}.

SMUKURAN ?~?

QGQT'@

L()‘emlef

Lampiran 18 Talent untuk KG Retro Remix
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Lampiran 19 Farewell Corporate Communication 1
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Lampiran 21 Kegiatan Sepulang Kantor

24



Lampiran 22 Farewell Unit Multimedia
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