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BAB V.  

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

 Kesimpulan dari pembahasan diatas yang berdasarkan rumusan masalah 

dapat dijelaskan melalui kesimpulan di bawah ini: 

1. Define Project Requirement (Menentukan Persyaratan Projek) 

Menentukan keinginan dan kebutuhan user lalu dianalisis dan diidentifikasi, 

dengan melibatkan pemilik dan customer untuk dianalisis yang bertujuan 

untuk memahami kebutuhan sistem yang akan dirancang secara kebutuhan 

user. 

2. User Design (Desain Pengguna) 

Desain awal aplikasi dibuat berdasarkan kebutuhan yang telah 

diidentifikasi. Desain antarmuka pengguna (UI/UX) diuji langsung oleh 

user, kemudian diperbaiki secara iteratif hingga sesuai dengan harapan dan 

keinginan user. 

3. Rapid Construction & Feedback (Pembangunan Ulang & Umpan 

Balik) 

Membuat dan menjelaskan tahapan-tahapan pembuatan mulai dari desain 

diagram sistem sampai ke desain mockup dari usulan baru user, proses 

pengembangan dilakukan setelah divalidasi pada tahap masukan atau 

umpan balik sebelumnya yang dikumpulkan dari user untuk 

menyempurnakan sistem yang sedang dirancang sesuai kebutuhan, 

4. Finalise Product/Implementation (Finalisasi Produk/Implementasi) 

Hasil yang sudah dirancang untuk diimplementasikan, dijelaskan secara 

detail mockup di atas yang sudah dibuat. Setelah mendapatkan segala  

persetujuan dari semua pihak, sistem kedepannya akan diluncurkan untuk 

digunakan. 
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5.2 Saran 

 Ada beberapa saran yang penulis rekomendasikan untuk pengembangan 

selanjutnya agar meningkatkan sistem dan layanan menjadi inovatif. 

1. Fitur Ulasan dan Rating Customer 

Dengan adanya fitur ulasan dan rating ini, bisa menjadi bahan evalusai bagi 

pihak pengelola terhadap aplikasi dan lapangannya untuk kedepannya 

diperbaiki kualitasnya lebih lanjut, karena penilaian ini langsung dari 

customer yang memberikan feedback. 

2. Fitur Optimasi Aksesibilitas Aplikasi 

Saran ide pada aplikasi ini aksesibilitas kepada macam perangkat, seperti 

ponsel pintar, tablet, dan desktop, akan memudahkan pengguna dalam 

mengakses aplikasi kapanpun dan dimanapun. Selain itu, sebaiknya 

diperhatikan juga aspek tampilan yang responsif agar aplikasi tetap nyaman 

digunakan pada berbagai jenis ukuran layar. 

3. Fitur Maps Untuk Lapangan 

Saran ide ini bisa digunakan dan diperlukan untuk  customer yang belum 

tau posisi atau spesifikasi Alamat lengkap kurnia futsal, dengan adanya 

maps ini, mungkin bisa menambah kenaikan penjualan lapangan kurnia 

futsal, karena dapat mencakup customer lebih luas lagi. 

 

 

 

 

 

 

 


