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KATAPENGANTAR 

 

Puji dan Syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena berkat 

limpahan Rahmat dan Karunia-NYA sehingga penulis dapat menyusun Tugas Akhir 

ini dengan baik dan tepat pada waktunya. Tugas Akhir dengan judul: “RANCANG 

BANGUN APLIKASI PERPUSTAKAAN SEKOLAH SMAS ARIF RAHMAN 

HAKIM BERBASIS WEB MENGGUNAKAN METODE WATERFALL” ini 

ditunjukan untuk memenuhi persyaratan akademik guna memperoleh gelar Sarjana 

Komputer Strata Satu pada Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Teknologi dan 

Desain, Universitas Pembangunan Jaya, Tangerang Selatan. 

Tugas Akhir ini dibuat dengan berbagai observasi dan beberapa bantuan dari 

berbagai pihak untuk membantu menyelesaikan tantangan dan hambatan selama 

mengerjakan Tugas Akhir ini. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima kasih 

yang sebesar- besarnya kepada semua pihak yang telah membantu dalam 

penyusunan Tugas Akhir ini, yaitu kepada : 

1. Bapak Danto Sukmajati, ST., M.Sc., Ph.D selaku Dekan Fakultas 
Teknologi dan Desain. 

2. Bapak Chaerul Anwar, S.Kom, M.T.I, selaku Kepala Program Studi Sistem 
Informasi. 

3. Bapak Dr. Rufman Iman Akbar Effendi, S.E., M.Kom., M.M. selaku Dosen 

Pembimbing Tugas Akhir saya yang selalu memberikan dukungan penuh, 

saran, masukan, dan semangat kepada saya selama pembuatan Tugas Akhir 

sehingga saya mampu menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan tepat waktu. 

4. Bapak Johannes Hamongangan Siregar., Drs, M.Ed, Ph.D. selaku Dosen 

Pembimbing Akademik yang selalu membimbing, memberikan banyak nasihat 

dan saran, kepada saya mulai dari semester 1 hingga semester 7 dalam seluruh 

proses pembelajaran akademik selama di perkuliahan. 

5. Seluruh Dosen yang telah mengajar selama Penulis berkuliah di Universitas 

Pembangunan Jaya. 

6. Seluruh tenaga kependidikan Universitas Pembangunan Jaya yang telah 
membantu penulisan dalam kegiatam administrative. 

7. Semua pihak yang Namanya tidak dapat disebutkan satu per satu. 

 

Penulis menyadari bahwa Tugas Akhir ini masih kurang sempurna. Oleh karena itu 
kritik dan saran dari pembaca sangat bermanfaat dan kami harapkan untuk 

penyempurnaan Tugas Akhir ini. 

Penulis berharap agar Tugas Akhir ini dapat memberikan manfaat bagi semua pihak 

yang membacanya. 

 

 

Tangerang Selatan, 2 Januari 2025 

Penulis 


