BAB 1V
PEMBAHASAN

4.1 Requirement Planning
4.1.1 Analisa Sistem

Dapat diidentifikasikan adanya alur proses pencatatan dalam laporan
penjualan yang dilakukan dalam beberapa tahap. Alur yang dilakukan memerlukan
waktu yang cukup lama dikarenakan adanya tahapan kegiatan yang dilakukan
secara bertahap. Perbandingan antara sistem lama dengan sistem baru dijelaskan

dalam table 4.1

Tabel 4.1 Tabel perbandingan sistem lama & baru

Indikator Sistem Lama Sistem Baru

Pencatatan Laporan Pencatatan dilakukan Pencatatan langsung

Penjualan terlebih dahulu di lokasi  dilakukan melalui
Vending Machine. aplikasi di lokasi VM.

Rekapitulasi Data Data yang dicatat Data tersimpan otomatis
dipindahkan ke Excel di dalam database dan
untuk direkapitulasi. dapat diakses melalui

aplikasi.

Validasi dan Analisis Uang yang terkumpul Sistem melakukan

Data dan barang yang terjual  perhitungan otomatis
dicocokkan secara untuk validasi data
terpisah. penjualan.

4.1.2 Analisa Aplikasi
Aplikasi yang dibuat adalah Aplikasi Operasional Kantin. Aplikasi ini

dirancang untuk membantu bagian umum dalam mencatat, mengelola, dan
melaporkan data penjualan vending machine secara lebih efisien dan terorganisir.
Sistem ini juga mendukung proses pengelolaan barang serta komunikasi dengan

tenant kantin terkait status pembayaran sewa tenant.

Tabel 4.2 Tabel Analisa Aplikasi

No | Fitur Utama Keterangan

1. | Login dan Keamanan - Bagian Umum dapat masuk ke dalam
sistem  menggunakan akun yang

terdaftar untuk menjaga keamanan data.
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Fitur penggantian kata sandi untuk

meningkatkan perlindungan akses.

Pengelolaan Data

Kantin

Tenant

Bagian Umum dapat melihat daftar
tenant kantin beserta status pembayaran
sewanya.

Validasi pembayaran sewa tenant untuk
memastikan data pembayaran selalu

terkini.

Pengelolaan Data Penjualan

Vending Machine

Bagian Umum dapat melihat data
penjualan vending machine.

Bagian Umum dapat memasukkan data
penjualan vending machine, seperti
jumlah barang yang terjual dan uang
yang diterima.

Sistem otomatis menghitung total
penjualan  berdasarkan data yang

dimasukkan.

Pengelolaan Stok Barang

Bagian Umum dapat memasukkan data
barang yang akan dimasukkan ke
vending machine, seperti nama barang,
jumlah, dan harga.

Bagian Umum dapat memantau barang
yang telah habis terjual untuk keperluan

restocking.

Pembuatan

Penjualan

Laporan

Sistem memungkinkan Bagian Umum
untuk = mencetak laporan penjualan
vending machine.

Laporan dapat berupa data penjualan
harian, mingguan, atau bulanan sesuai

kebutuhan.
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Tujuan Aplikasi

Aplikasi ini bertujuan untuk meningkatkan efisiensi waktu dalam pengelolaan data
penjualan vending machine dan mengurangi potensi kesalahan akibat pencatatan
manual. Selain itu, aplikasi ini juga mempermudah Bagian Umum dalam membuat
laporan dan berkomunikasi dengan tenant kantin. Dengan fitur-fitur yang
disediakan, proses operasional kantin diharapkan berjalan lebih terstruktur, cepat,

dan akurat.
4.1.3 Perancangan Sistem
1. Usecase Diagram
Berdasarkan hasil analisis pengembangan, penulis menetapkan dua aktor
utama yaitu Bagian Umum dan Karyawan Kantin. Usecase aplikasi ‘operasional

kantin digambarkan sebagai berikut :

Sistem Operasional Kantin

Dashboard
Master Barang

/

1

Bagian

Hmum \
Diata Barang

Gambar 4.1 Usecase diagram aplikasi operasional kantin
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2. Spesifikasi Usecase Diagram

Spesifikasi usecase dibuat untuk menjelaskan secara rinci bagaimana usecase pada
aplikasi ini bekerja. Berikut merupakan deskripsi usecase aplikasi operasional
kantin :

Tabel 4.3 Spesifikasi usecase Dashboard

Dashboard

Masuk ke aplikasi operasional kantin

Bagian Umum

Sudah melakukan login

1. Sistem mengambil data dari database db_kantin untuk
menampilkan jumlah barang, barang masuk, dan barang
keluar, dengan mengambil informasi dari tabel tbl_barang,
tbl_barangmasuk, dan tbl_barangkeluar.

2. Sistem menampilkan halaman dashboard.

3. Dashboard memuat data sebagai berikut:

- Data barang.
- Data barang masuk.
- Data barang keluar.

- Dashboard ditampilkan dengan data yang valid, sesuai dengan
informasi yang ada di database.

Tabel 4.4 Spesifikasi usecase Master Barang

Master Barang

Menambah barang baru

Bagian Umum

- Bagian Umum sudah berhasil login ke sistem.
- Halaman dashboard sudah ditampilkan.

1. Bagian Umum menekan menu Master Barang pada menu bar.
2. Sistem mengambil data dari tabel tbl_barang pada database
db_kantin.
3. Sistem menampilkan halaman Master Barang dengan tabel
data barang yang sudah ada.
4. Bagian Umum menekan tombol tambah
5. Sistem akan menampilkan form yang berisikan :
- Kode barang (barang_kode),
- gambar barang (barang_gambar),
- nama barang (barang_nama),
- jenis (jenisbarang),
- satuan (satuan),
- merk (merk),
- stok (barang_stok),
- harga (barang_harga).




. Bagian Umum mengisi form input data barang sesuai dengan
form yang ditampilkan, yang kemudian menekan tombol
submit setelah mengisi form

. Sistem menyimpan data barang baru ke tabel tbl_barang
pada database db_kantin.

. Sistem otomatis menghasilkan kode barang unik.

. Sistem menampilkan data yang sudah diinput ke dalam tabel

Data barang baru ditambahkan dapat diubah, atau dihapus
sesuai tindakan Bagian Umum.

Perubahan tersimpan ke database, dan tabel data barang
diperbarui secara otomatis.

Tabel 4.5 Spesifikasi usecase Tenant Kantin

Tenant Kantin

Mengelola status pembayaran sewa tenant

Bagian Umum

- Bagian Umum telah berhasil login ke dalam sistem.
- Karyawan kantin sudah mengirim bukti pembayaran sewa
melalui aplikasi POS kantin

1. Bagian Umum menekan menu Tenant Kantin pada menu
navigasi.

2. Sistem mengambil data dari tabel thl_customer pada
database db_kantin untuk menampilkan :

- nama tenant (customer_nama),

- nomor telpon (customer_notelp),

- bukti pembayaran (customer_bukti) dari aplikasi POS
Kantin.

3. Sistem menampilkan halaman Tenant Kantin yang berisi tabel
dengan kolom: nama tenant, nomor telepon, bukti
pembayaran, dan status pembayaran.

4. Bagian Umum menekan tombol centang pada kolom status,
untuk tenant yang sudah mengirimkan bukti pembayaran.

5. Sistem memperbarui status pembayaran.di tabel dan
menyimpan informasi validasi ke dalam tabel tbl_customer
pada database db_kantin.

- Status pembayaran tenant yang divalidasi diperbarui menjadi
"valid" pada tabel.
- Data status pembayaran tersimpan di database.
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Tabel 4.6 Spesifikasi usecase Penjualan

Penjualan

Mengelola barang masuk & terjual

Bagian Umum

- Bagian Umum telah berhasil login ke dalam sistem.
- Halaman dashboard telah ditampilkan sebagai tampilan awal.

1. Bagian Umum menekan menu Penjualan pada menu navigasi
di dashboard.

2. Sistem menampilkan submenu dari menu Penjualan, yakni
Barang Masuk dan Barang Terjual.

3. Bagian Umum dapat memilih salah satu submenu:
- Barang Masuk

1. Bagian Umum memilih submenu Barang Masuk.

2. Sistem mengambil data dari tabel tbl_barangmasuk
pada database db_kantin.

3. Sistem menampilkan isi dari submenu Barang Masuk.

4. Bagian Umum menekan tombol "Tambah" untuk
membuat laporan barang masuk.

5. Sistem menampilkan formulir input dengan kolom:

- Kode barang masuk (bm_kode) yang sudah dibuat
otomatis,

- Tanggal masuk (bm_tanggal),

- Kode barang (barang_kode),

- Barang (sudah otomatis terinput, karena sistem
mengambil data berdasarkan kode barang
(barang_kode) yang berasal dari tabel tbl_barang),
- Jumlah barang masuk (bm_jumliah).

6. Bagian Umum mengisi data dan menekan tombol
"Simpan".

7. Sistem menyimpan data ke tabel tbl_barang pada
database db_kantin dan memperbarui tabel laporan
barang masuk.

- Barang Terjual

1. Bagian Umum memilih submenu Barang Terjual.

2. Sistem mengambil data dari tabel tbl_barangkeluar

pada database db_kantin.

Sistem menampilkan isi dari submenu Barang Keluar.

4. Bagian Umum menekan tombol "Tambah" untuk
membuat laporan barang masuk.

5. Sistem menampilkan formulir input dengan kolom:
- Kode barang keluar (bk_kode) yang sudah dibuat
otomatis,

- Tanggal keluar (bk_tanggal),

- Kode barang (barang_kode),

- Barang (sudah otomatis terinput, karena sistem
mengambil data berdasarkan kode barang

(barang_kode) yang berasal dari tabel tbl_barang),

- Jumlah barang masuk (bk_jumlah),

w
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- Pendapatan (pendapatan).

6. Bagian Umum mengisi data dan menekan tombol
"Simpan".

7. Sistem menyimpan data ke tabel tbl_barang pada
database db_kantin dan memperbarui tabel laporan
barang keluar.

- Laporan barang masuk atau barang terjual berhasil disimpan
ke dalam database.

- Tabel laporan barang masuk dan barang terjual diperbarui
sesuai dengan data terbaru.

Tabel 4.7 Spesifikasi usecase Laporan

Laporan

Melihat laporan penjualan dan mengunduh laporan

Bagian Umum

- Bagian Umum telah berhasil login ke dalam sistem.
- Halaman dashboard telah ditampilkan sebagai tampilan awal.

1. Bagian Umum menekan menu Laporan pada menu-bar di
dashboard.

2. Sistem mengambil data dari tabel tbl_barangkeluar pada
database db_kantin.

3. Sistem menampilkan halaman Laporan Penjualan, yang
terdiri dari tabel laporan penjualan dengan kolom:
- Tanggal keluar (bk_tanggal).
- Kode barang keluar (bk_kode).
- Kode barang (barang_kode).
- Nama barang (mengambil data dari tabel tbl_barang
dengan mencocokan kode barang).
- Jumlah barang terjual (bk_jumlah).
- Pendapatan (pendapatan).

4. Bagian Umum melihat laporan penjualan.

5. Bagian Umum menekan tombol pdf untuk mengekspor data
penjualan ke dalam file pdf.

6. Sistem memproses data dan menghasilkan file laporan
dalam format PDF.

7. File PDF otomatis terundubh.

- Laporan penjualan berhasil ditampilkan dalam tabel.
- File laporan berhasil diekspor ke format PDF jika diinginkan.
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3. Activity Diagram

Berdasarkan Usecase desc, maka dibuat Activity diagram digunakan untuk
menunjukkan alur kerja yang terjadi pada aplikasi operasional kantin. Berikut
diagram activity aplikasi operasional kantin :

1. Activity diagram dashboard

Pada diagram activity dashboard, bagian umum harus melakukan login terlebih
dahulu dengan username dan password yang sesuai. Kemudian sistem akan
menampilkan halaman dashboard.

Bagian Umum Sistem

Mengakses dashboard SETHE Bl A 2
database
Menampilkan halaman
dashboard

Gambar 4.2 Activity Diagram Dashboard

2. Activity diagram master barang

Pada diagram activity master barang, bagian umum mengakses menu master
barang terlebih dahulu, kemudian sistem akan menampilkan menu master barang,
setelah itu bagian umum dapat melihat isi dari halaman master barang. Pada kondisi
ini bagian umum akan menambah data barang, dengan menekan tombol tambah,
kemudian sistem akan menampilkan form untuk mengisi data barang. Setelah
bagian umum mengisi form dan submit, kemudian sistem akan menambahkan data
ke dalam table, dan data tersimpan ke dalam database.
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Bagian Umum

Sistem

Masuk ke menu
master barang

Melihat isi halaman
menu master barang

Menekan tombol
"tambah"

Mengambil data dari
database
Menampilkan halaman
menu master barang

N

Menampilkan form
ntuk tambah data barang

Mengisi form
sesuai kebutuhan

]7
j%
)7
Ji

o

enambahkan data yang
diisi ke dalam database
dan tabel

.

Gambar 4.3 Activity diagram master barang

3. Activity diagram tenant kantin

Pada diagram activity tenant kantin, bagian umum mengakses menu tenant kantin
terlebih dahulu, kemudian sistem akan menampilkan isi dari halaman menu tenant

kantin. Kemudian bagian umum dapat melihat isi dari menu tenant kantin. Pada

kondisi ini, bagian umum ingin memvalidasi status pembayaran sewa tenant,

apabila tenant sudah mengirim bukti pembayaran, maka bagian umum berhak untuk

memvalidasi status dengan menekan tombol centang, kemudian sistem akan

memperbarui status pembayaran.
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Bagian Umum

Sistem

Tenant Kantin

Melinat isi halaman -

Mengakses menu
Tenant Kantin

9[

Mengambil data
dari database

N

Menampilkan halaman
menu tenant kantin

J

menu tenant kantin _)P“

(s

=

sudah

] mengirim
bulkti

pembayaran

W

Menekan tombol centang
untuk validasi status pembayaran
sewa tenant

@<

Status pembayaran sewa
diperbarui

\

ukli pembayaran sewa

Gambar 4.4 Activity Diagram Tenant Kantin

4. Activity diagram penjualan

Diagram activity penjualan, bagian umum mengakses menu penjualan
terlebih dahulu, kemudian sistem akan menampilkan menu penjualan, lalu bagian
umum dapat melihat isi dari menu penjualan. Pada kondisi ini, bagian umum ingin
memasukan laporan barang, sehingga bagian umum menekan tombol tambah
sehingga sistem menampilkan form untuk laporan barang. Setelah bagian umum
mengisi form dan submit, maka sistem akan menambahkan data laporan ke dalam

tabel dan data tersebut akan tersimpan di database.
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Bagian Umum

Sistem

Mengakses menu
Penjualan

)

( Mengakses submenu
b

arang masuk / barang keluar

Mengambil data
dari database

Menampilkan halamanj

submenu barang masuk
f barang keluar

%

Menekan tombol
"tambah"

—H

Menampilkan form j
J

\-

Mengisi form
sesuai kebutuhan

Ji

Menambahkan data yang
diisi ke dalam tabel dan
database

Gambar 4.5 Activity Diagram Penjualan

5. Activity diagram laporan

Diagram activity laporan, bagian umum mengakses menu laporan terlebih
dahulu, kemudian sistem akan menampilkan menu laporan, lalu bagian umum daoat

melihat isi dari menu laporan. Pada kondisi ini, bagian umum ingin mencetak
laporan ke dalam pdf, maka dari itu bagian umum menekan tombol pdf, sehingga

sistem akan mengunduh data yang ada di dalam tabel ke dalam file pdf.
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Bagian Umum

Sistem

(

Mengakses menu
Laporan

(

IMelihat tabel
laporan penjualan

)e

v

(

Menekan tombol
"pdrr

)

L

.

( Menampilkan menu

Mengambil data
dari database

/

laporan

Menampilkan tabel
laporan penjualan

( Mengekspor laporan

S —

menjadi "pdf*

Gambar 4.6 Activity Diagram Laporan

4. Sequence Diagram

1. Sequence Diagram Dashboard

Sd Dashboard J

Baglen] Umum

i
i
i
i
.

Dasboard - Ul

\Mengakses halaman Dashboard

T
i
i
i
i
i
.

enampilkan halaman Dashboan

request index()

r

tbl_barang tbl_barangmasuk

tbl_barangkeluar

count{)

| Total Barang

=

eturn view( Admin.Dashbeard.index’, data)

count{)
Total Ba ra;ng Masuk =i:|
T U cot)
e fotal Barang Keluar, . ﬂ
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2. Sequence Diagram Master Barang

Bagler] Umum
i
i
1
1
L

Sd Master Barang

ul

Master Barang :

i

i

|

1
L
Mengakses halaman Master Barang

request index()

tbl_barang

Menampilkan halaman Master Barang

| return view('Admin.Earang.index’, data)

getAll()

Data semua barang

Mg nono e n e oot o e A
opt
T Isi form tambah barang
request proses_tambah(data)
inserl{data)
konfirmasi data berhasil disimpan
redirect ke index dengan pesan sukses
| Menampilkan pesan sukses
L R R LT -

Isi form edit barang

request proses_ubah(id, data)

qh.

Menampilkan pesan sukses

|redirect ke index dengan pesan sukses

update(id, data)

| konfirmasi data berhasil diubah

Klik hapus barang

request proses_hapus(id)

-

Menampilkan pesan sukses

| redirect ke index dengan pesan sukses
-«

delete(id)

konfirmasi data berhasil dihapus

T o
i
]

Gambar 4.8 Sequence Diagram Menu Master Barang
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3. Sequence Diagram Tenant Kantin

5d Tenant KaminJ

Tenant Kantin : Ul

Mengakses halaman Tenant Kantin

request index()

Menampilkan halaman Tenant Kantin

Menekan tombol validasi

Validasi pembayaran

Menampilkan pembaruan status

Perbarui tampilan status pembayaran

=

tbl_customer

validatePayment{customer_id)

Status pembayaran diperbarui

Gambar 4.9 Sequence Diagram Tenant Kantin

4. Sequence Diagram Penjualan

Sd Penjualan

| ssreneen )

BaglerfUum

J_l

Penjualan : Ul H Barang Masuk :

Barang Keluar :
ul ul

Memilih menu Penjualan

Ny

T_

!
'I'

tbl_barangMasuk

tbl_barangkeluar

|
i

alt submenu Barang Masuk/

Memilih submenu Barang Masuk

Menampilkan halaman Barang Masuk
il

request index{)

rangMasuk.index’, data)

getall)

Data semua barang masuk

Menekan tombol tambah
+—
4 Menampilkan form tambah barang masuk
I Isi form tambah barang masuk
request proses_fambah(data)
T inseridata) oy
| >
| Konfirmasi data berhasil disimpan
| redirect ke index dengan pesan sukses [~ -"FTTao oot
L Menampilkan pesan sukses o i B
t
T
[ opt/”
Menekan tombol edit
—
L Menampilkan form edit barang masuk
I Isi form edit barang I':’IE‘SLIk
request proses_ubahiid, data)
H insertiid. data)
) . : onfirmasi data berhasil diubah
| redirect ke index dengan pesan sukses
L Menampilkan pesan sukses e i
P [
11
[ opt [
Menekan tombol hapus
request proses_hapus(id)
hapus(id)
Konfirmasi data berhasil dihapus
L Menampilkan pesan sukses
i T
i i
| |
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alt submenu Barang Terjual |

Memilih submepu Barang Terjual

--mef--

Menampilkan halaman
i

request index()

getall{)

Barang Terjual

retumn view{'Admin BarangKeluar.index’,

;
Data semua barang keluar
-

Menekan fombol tambah

Menampilkan fOI‘I’IT\ Itamt}ah barang terjué
ottt oot A Sttt r

Isi form lam!}alh barang terjual

request proses_tambah(data)

insert(data)

| |

Konfirmasi data berhasil disimpan

Klik tombol print

Menampilkan halaman print

request print{tglawal, tglakhir)

return vi
«

ambil data barang keluar
{join tbl_barang)

min.Laporan.BarangKeluar print, data)

Data barang keluar

redirect ke index dengan pesan sukses;> =" TTToTTooo [ttt i
| Menampilkan pesan sukses 4 - H
L it -‘-{ --------------------------------- -
[ opt [
Menekan tombol edit
L Menampilkan rérrln edit barang terjual
B e T e R R -
Isi form edit barang terjual
request proses_ubahiid, data) '
’ insert(id, data)
L Konfirmasi data berhasil diubah
i B R R R -
Menampilkan pesan suksss redirect ke index dengan pesan sukses H
L R L L L LR i mm e s el -
| opt
Menekan tombel hapus
request proses_hapusliqj.-
hapus(id)
L Konfirmasi data berlhasil dihapus
SRR - - = == === === === [es=s=scssssssssssseg -
| Menampilkan pesan sukses redirect _e_i_n_d_e_-i_q?ljg?rj_p_e_s_a_n_sukses E e
L R R P e e L LT T
I T
i T
| I
i i
1 I
Gambar 4.11 Sequence Diagram Menu Penjualan (bagian 2)
5. Sequence Diagram Laporan
2d Laporan J
Tenant Kantin : Ul tbl_barangkeluar PDF Library
Sagler] Umum T T f
h h h |
| | | |
i i i i
i i i i
il i : :
Mengakses halaman Laporan ! !
i i
request index() | |
h h
| |
request show(tglawal, tgiterakhir) ,_L |
i
ambil data barang keluar |
(join tbl_barang) H
|
|
i
return data dalam bentuk tabel !
L b R it Y I
retumn view("Admin.Laporan_BarangKeluar.index', data) |
............................................. |
Menampilkan halaman Laporan i
............................... - !
|
i
opt '
|
h
|
i
i
i
i
h
|
i
i
i
h
h
|
i
i
i
h
|
i
i
i
i

Gambar 4.12 Sequence Diagram Menu Laporan (bagian 1)
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[ opt/

Klik tombol PDF

file PDF terunduh

request pdfitglawal, tglakhir)

return file POF

B - m e m m e e e e e e e e e e mmmmmmmem e emmee o] -

ambil data barang keluar
{join tbl_barang)

Data barang keluar

generate file PDF

file POF Lalpnran

5. Class Diagram

Gambar 4.13 Sequence Diagram Menu Laporan (bagian 2)

Class diagram digunakan untuk arahan dalam membuat database. Class
diagram dari aplikasi operasional kantin ini memiliki 7 class. Berikut ini merupakan
class diagram dari aplikasi operasional kantin.

tbl_user

user_id

role_id
user_nmlengkap
user_nama
user_email
user_foto
user_password

i 1.%

tbl_barangkeluar

bk_id
barang_kode
bk_tanggal
bk_tujuan
bk_jumlah
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tbl_barang

barang_id
jenisbarang_id
satuan_id
merk_id
barang_kode
barang_nama
barang_slug
barang_harga
barang_stok
barang_gambar

tbl_barangmasuk

bm_id
barang_kode
customer_id
bm_tanggal
bm_jumlah

tbl_customer

customer_id
customer_nama
customer_slug
customer_bukti
customer_notelp

\\1

1

tbl_jenisbarang

jenisbarang_id
jenisbarang_nama
jenisbarang_slug
jenisbarang_ket

tbl_merk

merk_id
merk_nama
merk_slug
merk_keterangan

Gambar 4.14 Class Diagram Aplikasi Operasional Kantin




6. Spesifikasi Database

Spesifikasi basis data bertujuan untuk memberikan gambaran tentang

perancangan database yang digunakan dalam aplikasi operasional kantin.

Spesifikasi ini akan disajikan dalam bentuk tabel untuk mempermudah penyajian

informasi secara lebih rinci mengenai field atau kolom yang terdapat pada setiap

tabel dalam database. Rancangan spesifikasi basis data untuk aplikasi operasional

kantin adalah sebagai berikut.

1) Tabel tbl_barang

Nama : tbl barang
Deskripsi : Tabel yang digunakan untuk menyimpan informasi terkait barang
Primary Key : barang id
Foreign Key :jenisbarang_id, satuan_ id, merk id
Struktur
Tabel 4.8 Struktur table tbl_barang
Kolom Tipe Data Deskripsi
barang id int(10) Primary key, Auto Increment
jenisbarang id int(10) Foreign key ke tbl jenisbarang
satuan_id int(10) Foreign key ke tbl satuan
merk id int(10) Foreign key ke tbl merk
barang kode varchar(50) Kode barang
barang nama varchar(255) Nama barang
barang_slug varchar(255) Slug barang
barang harga Decimal(10,2) | Harga barang
barang stok int(11) Stok barang
barang gambar varchar(255) Gambar barang
created at timestamp Timestamp created
updated at timestamp Timestamp updated

2) Tabel tbl_barangmasuk

Nama
Deskripsi
Primary Key
Foreign Key

Struktur

: tbl_barangmasuk

: Tabel yang digunakan untuk menyimpan data barang masuk.

:bm_id

: barang_kode, customer id
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Tabel 4.9 Struktur table tbl_barangmasuk

Kolom Tipe Data Deskripsi

bm id int(10) Primary key, Auto Increment
bm_kode varchar(100) Kode barang masuk

barang kode varchar(100) Foreign key ke tbl barang
customer_id int(10) Foreign key ke tbl customer
bm tanggal date Tanggal barang masuk
bm_jumlah int(11) Jumlah barang masuk
created at timestamp Timestamp created

updated at timestamp Timestamp updated

3) Tabel tbl_barangkeluar

Nama :tbl barangkeluar
Deskripsi : Tabel yang digunakan untuk menyimpan data barang keluar.
Primary Key :bk id
Foreign Key : barang kode
Struktur
Tabel 4.10 Struktur table tbl_barangkeluar
Kolom Tipe Data Deskripsi
bk id int(10) Primary key, Auto Increment
bk kode varchar(100) Kode barang keluar
barang kode varchar(100) Foreign key ke tbl barang
bk tanggal date Tanggal barang keluar
bk tujuan varchar(255) Tujuan barang keluar
bk jumlah int(11) Jumlah barang keluar
created at timestamp Timestamp created
updated at timestamp Timestamp updated

4) Tabel tbl_customer

Nama : tbl_customer
Deskripsi

Primary Key : customer id
Foreign Key : -

Struktur
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Tabel 4.11 Struktur table tbl_customer

Kolom Tipe Data Deskripsi
customer id int(10) Primary key, Auto Increment
customer nama varchar(255) Nama customer
customer slug varchar(255) Slug customer
customer_bukti varchar(255) Bukti pembayaran customer
customer notelp varchar(20) Nomor telepon customer
created at timestamp Timestamp created
updated at timestamp Timestamp updated
5) Tabel tbl_jenisbarang
Nama : tbl jenisbarang
Deskripsi : Tabel yang digunakan untuk mengelola jenis barang.
Primary Key : jenisbarang_id
Foreign Key : -
Struktur
Tabel 4.11 Struktur table tbl_jenisbarang
Kolom Tipe Data Deskripsi
jenisbarang id int(10) Primary key, Auto Increment
jenisbarang nama varchar(255) Nama kategori barang
jenisbarang slug varchar(255) Slug kategori barang
jenisbarang ket text Keterangan kategori barang
created at timestamp Timestamp created
updated at timestamp Timestamp updated

6) Tabel tbl_merk

: Tabel ini menyimpan informasi merek barang, termasuk nama

merek, slug, dan deskripsi tambahan untuk merek barang tersebut.

Nama : tbl _merk
Deskripsi

Primary Key :merk id
Foreign Key : -
Struktur
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Tabel 4.11 Struktur table tbl_merk

Kolom Tipe Data Deskripsi
merk id int(10) Primary key, Auto Increment
merk nama varchar(255) Nama merek barang
merk slug varchar(255) Slug merek barang
merk keterangan varchar(255) Keterangan merek barang
created at timestamp Timestamp created
updated at timestamp Timestamp updated
7) Tabel tbl_user
Nama : tbl_tenantkantin

Deskripsi

: Tabel ini menyimpan data pengguna, termasuk informasi login,

nama lengkap, email, foto profil, dan password terenkripsi.

Primary Key : user id
Foreign Key :role id

Struktur
Tabel 4.11 Struktur table tbl_user

Kolom Tipe Data Deskripsi

user_id int(10) Primary key, Auto Increment,
Identifier untuk pengguna.

role id int(10) Relasi ke role pengguna (foreign
key).

user _nmlengkap varchar(255) Nama lengkap pengguna.

user_nama varchar(100) Username unik untuk login.

user_email varchar(150) Email pengguna, harus valid.

user_foto varchar(255) URL atau path gambar profil
pengguna.

user_password varchar(255) Password yang sudah dienkripsi.

created at timestamp Timestamp created

update at timestamp Timestamp updated
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4.3 User Design
Penulis membuat desain antarmuka yang sesuai dengan analisis kebutuhan

yang ada. Tahapan user design dilakukan dengan tujuan untuk memberikan
gambaran awal mengenai bentuk, tata letak, dan fungsi dari setiap elemen pada
aplikasi. Dalam proses ini, alat bantu desain antarmuka seperti Figma digunakan
untuk membuat mockup. Setelah melalui tahap requirement planning, penulis
membuat desain antarmuka yang sesuai_dengan analisis kebutuhan yang ada.
Tahapan user design dilakukan dengan tujuan untuk memberikan gambaran awal
mengenai bentuk, tata letak, dan fungsi dari setiap elemen pada aplikasi. Dalam
proses ini, alat bantu desain antarmuka seperti Figma digunakan untuk membuat

mockup.

4.3.1 User Desain (Tahap Iterasi Prototipe)

Canteen Operational

Password

Gambar 3.5 Mockup Halaman Login

Berikut merupakan mockup halaman login pada desain UI aplikasi
Operasional Kantin. Terdapat judul aplikasi dan form login yang berisikan

username dan password.

71



Anonymous

Operasional Kantin

Menu

@ Dashboard

DASHBOARD

o Master Barang

Tenant Kantin
Barang Barang Masuk Barang Keluar

1,285 136 300

Penjualan

Laporan

Gambar 3.6 Mockup Halaman Dashboard Utama

Gambar 3.5 merupakan halaman dashboard utama untuk aplikasi
Operasional Kantin, yang memiliki menu pada bagian samping, dan isi konten dari

halaman dashboard.

Py d) Anonymous

Operasional Kantin

Menu

@ Dashboard Penj ualan
*% Master Barang
Tenant Kantin
Tanggal Barang Terjual Pendapatan
Penjualan
Laporan 01-10-2024 1 Rp 53.000,00 view more>
02-10-2024 10 Rp 36.000,00 view more>
Others
5] Logout 03-10-2024 9 Rp 24.000,00 view more>
04-10-2024 8 Rp 20.000,00 view more>
05-10-2024 & Rp 23.000,00 view more>

Gambar 3.7 Mockup Halaman Penjualan
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Gambar 3.6 merupakan halaman Penjualan dari vending machine yang

sebelumnya dimasukkan melalui form.

a d’ Anonymous

Operasional Kantin

Dashboard Barang Masuk

< Master Barang

Tenant Kantin

Tanggal Nama Barang Barang Masuk
Penjualan

Laporan 01-10-2024 Fanta 7 view more>

02-10-2024 Ades 1

view more>

Logout 03-10-2024 Sprite 3 view more»

04-10-2024 Fruit Tea Apel n view more>

05-10-2024 Fruit Tea Melati " view more>

Gambar 3.8 Mockup Halaman Laporan

4.3.2 User Desain (Tahap Iterasi Test)

Table 4.12 Evaluasi User
No | Aspek Evaluasi \ Umpan Balik User Tindakan
1. Kemudahan User User sudah merasa proses Tidak ada

menggunakan aplikasi cukup
mudah dipahami

2. Pesan Error Informasi pesan error dianggap Tidak ada
jelas serta membantu dalam
memahami kendala yang terjadi

3. Fitur-fitur tambahan Tidak terdapat permintaan atau Tidak ada
masukan terkait fitur tambahan
4. Desain antarmuka Pengguna menilai tampilan Tidak ada

antarmuka cukup menarik serta
memiliki pengalaman interaksi
yang user-friendly

5. Kesesuaian Aplikasi dianggap mampu Tidak ada
menyajikan informasi dengan
akurat sesuai harapan pengguna
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4.3.3 User Desain (Tahap Iterasi Refine)
Tahap awal merancang antarmuka, penulis terlebih dahulu mendiskusikan

hasil desain yang telah dibuat dengan user untuk memastikan kesesuaiannya
dengan kebutuhan dan harapan user. Diskusi ini bertujuan untuk mendapatkan
umpan balik dan melakukan penyesuaian jika diperlukan. Setelah diskusi selesai,
penulis melakukan konfirmasi terhadap hasil desain tersebut kepada user, pada saat
proses konfirmasi, user langsung menyatakan persetujuan terhadap desain yang

telah dibuat.

4.4 Constructions
Langkah selanjutnya adalah mengimplementasikan dari perancangan yang

sudah dibuat sebelumnya. Berdasarkan perancangan sebelumnya, berikut penulis
cantumkan tampilan dari aplikasi setelah diimplementasikan. Gambar 4.14

merupakan tampilan dari halaman login.

)]

OPKANTIN | LOGIN

Gambar 4.15 Halaman Login

Halaman login adalah halaman pertama yang dilihat pengguna saat
mengakses aplikasi web. Pengguna harus memasukkan username dan password
yang benar. Jika informasi yang dimasukkan salah, sistem akan menolak akses.
Tidak ada tombol pendaftaran karena aplikasi ini hanya dirancang untuk digunakan
oleh satu pengguna. Fitur login digunakan untuk menjaga kerahasiaan data dalam

aplikasi. Setelah berhasil login, pengguna diarahkan ke halaman Dashboard.
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) OPKANTIN = Mba Ipah Bagian Umum @

@ Dashboard Dashboard
 Master Barang
2, Tenant Kantin B6a'ang ®
> Penjualan
& Laporan 1 —

Barang Masuk (_J
(> Logout

—

Gambar 4.16 Halaman Dashboard

Gambar 4.16 menunjukkan halaman Dashboard yang berisi informasi
tentang data barang, barang masuk, dan barang keluar. Di sisi samping halaman
tersebut, terdapat sidebar menu. Selain itu, gambar juga menampilkan halaman

menu Master Barang.
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v ® Barang | OPKantin x 4+

< C @ @ localhost/operasikanti

Mba Ipah Bagian Umum =

) OPKANTIN

@ Dashboard Barang o

) Master Barang

Data Tambah Data +
2, Tenant Kantin
2 Penjualan W . entrie
enj Show entries Searah:
© Laporan
NO GAMBAR  KODE BARANG NAMA BARANG JENIS SATUAN MERK STOK HARGA ACTION
1 BRG-1734958352383  Sprite Minuman  Pcs Sprite 11 Rp 5,000 o)
Log Ou .
2 BRG-1734958336077  Coca-cola Minuman  Pcs Coca-cola 0 Rp 5,000 C 0]
3 BRG-1734958319543  Fanta Minuman  Pcs Fanta 0 Rp 5,000
4 BRG-1734958306348  Ades Minuman ~ Pcs Ades 0 Rp 4,000 ®

Gambar 4.17 Halaman Menu Master Barang

Gambar 4.17 menunjukkan halaman menu Master Barang yang
menampilkan daftar barang yang terdaftar di Vending Machine. Tersedia tombol
"Tambah Data" yang memungkinkan penambahan barang baru. Selanjutnya, sistem

menyediakan halaman menu Tenant Kantin.

v ® Customer|OPKantin x

&« ] @® localhost/

- s. MbalpahBagianUmum  m
) OPKANTIN E = >

@ Dashboard Tenant Kantin

($) Master Barang

Data

S, Tenant Kantin

, Show v entries Search:
2> Penjualan S —
=Y NO TENANT KANTIN NO TELP BUKTI PEMBAYARAN ACTION
© Laporan

1 Kantin Tante 083000000000¢

(> Logout Showing 1 to 1 of 1 entries

Gambar 4.18 Halaman Menu Tenant Kantin

Gambar 4.18 menampilkan halaman menu Tenant Kantin yang memuat
daftar tenant kantin Universitas Pembangunan Jaya. Pengguna dapat mengelola

status pembayaran sewa tenant dengan memvalidasi bukti pembayaran yang
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dikirimkan tenant. Selanjutnya, sistem menyediakan halaman menu Penjualan yang

memiliki dua submenu.

Mba Ipah Bagian Umum  m

) OPKANTIN

@ Dashboard Barang Masuk Barang Masu

) Master Barang

Data
2, Tenant Kantin
& Penjuala Show ~ entries p—
NO TANGGAL MASUK KODE BARANG MASUK KODE BARANG BARANG JUMLAH MASUK ACTION
1 23 December 2024 BM-1734958404079 BRG-1734958352383 Sprite 21 ®

@& Laporan

Showing 1 to 1 of 1 entries

[ Logout n

Gambar 4.19 Halaman Submenu Barang Masuk
Gambar 4.19 menunjukkan halaman submenu Barang Masuk yang memuat
data barang yang telah dimasukkan ke dalam Vending Machine. Tombol "Tambah
Data" memungkinkan penambahan data barang baru. Setelah itu, terdapat halaman

submenu Barang Terjual.

® Barang Keluar | OPKantin x

@ localhost/o, iblic/admin/barang-keluar

Mba Ipah Bagian Umum  m

) OPKANTIN

@ Dashboard Barang Terjual e

® Master Barang

Data
9 Tenant Kantin

Show v entries Search:
<> Penjualan S —
=) Laporan NO TANGGAL KODE BARANG TERJUAL KODE BARANG BARANG JUMLAH KELUAR TUJUAN ACTI(
& Lapora

1 23 December 2024  BK-1734958433074 BRG-1734958352383  Sprite 10 Terjual

(> Logout Showing 1 to 1 of 1 entries

Gambar 4.20 Halaman Submenu Barang Terjual
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Gambar 4.19 memperlihatkan halaman submenu Barang Terjual yang
menampilkan data barang yang telah terjual. Setelah itu, sistem menampilkan

halaman menu Laporan.

v ® LapBarang Keluar| OPKantin X

@ localhost/ope

= J.  MbalpahBagianUmum  m
) OPKANTIN = 28 3

@ Dashboard Laporan Barang Terjual

) Master Barang

Data
S, Tenant Kantin
Filter Tanggal
2 Penjualan
& Laporan
Show v entries Seurd
(> Logout NO TANGGAL KELUAR KODE BARANG KELUAR KODE BARANG BARANG JUMLAH TERJUAL PENDAPATAN
1 23 December 2024 BK-1734958433074 BRG-1734958352383  Sprite 10 Rp 50.000

Showing 1 to 1 of 1 entries

Gambar 4.21 Halaman Menu Laporan
Gambar 4.20 memperlihatkan halaman menu Laporan yang menyajikan
laporan barang terjual setiap hari. Tersedia tombol filter, reset, print, dan pdf.
Tombol "Print" digunakan untuk mencetak laporan, sementara tombol "PDF"

digunakan untuk mengonversi laporan menjadi file PDF.
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4.5 Cutover
Setelah melakukan tahap implementasi, dilakukan pengujian untuk memastikan bahwa aplikasi yang dikembangkan telah memenuhi

persyaratan dan bebas dari bug yang dapat mengganggu kinerja sistem. Metode pengujian yang diterapkan adalah black box testing. Pengujian
black box ini berfokus pada evaluasi input dan output sistem serta memastikan bahwa respons sistem sudah sesuai dengan kriteria yang telah

ditetapkan. Berikut ini adalah rancangan pengujian untuk aplikasi pelaporan beasiswa unggulan.

Tabel 4.12 Pengujian Sistem

1. Username dan Positif Menampilkan halaman Berhasil Valid

Password sesuai Dashboard

(Tt OPERWSIONALKAN. = * el 3

@ Dashteard Dashboard
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2. Username dan Negatif = Muncul notifikasi "User Berhasil Valid
Password tidak Password Tidak Cocok" dan |
sesuai tidak berpindah dari
halaman login
®
User password tidak cocok!
]
3. Username atau Negatif = Muncul notifikasi Berhasil Valid
Password tidak “Username masih kosong!”
diisi dan tidak berpindah dari

halaman login

Username masih kosong!
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4. User mengakses Positif Sistem menampilkan Berhasil Valid
menu  Master halaman. Master Barang ey |
1) OPERASIONAL KAN... 5 M ()
Barang dengan tabel data barang o "
5. User menekan Positif Sistem menampilkan form Berhasil
tombol tambah input data barang
6. User mengisi Positif Data tersimpan di database, Berhasil

form dengan data
valid dan

menekan submit

tabel pada menu Master

Barang diperbarui
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7. User tidak Negatif = Button submit tidak dapat Berhasil Valid

mengisi  semua diklik, terdapat notifikasi
form bahwa form masih kosong
Nama Barang wajib di isi!
a
8. User mengedit Positif Data  barang  berhasil Berhasil Valid
data barang diperbarui di database
a )
. " !
P a ruman o
9. User menghapus Positif Data  barang  berhasil Berhasil Valid
data barang dihapus dari database
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‘Yakin hapus barang Freshtea Melati ?

10. User mengakses Positif Sistem menampilkan Berhasil Valid
menu Tenant halaman Tenant Kantin _
Kantin dengan tabel data sewa e CE
tenant e
o e =
e S a
11. User melihat Positif Sistem mengarahkan ke Berhasil Valid
bukti sewa laman baru untuk
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pembayaran

tenant kantin

menampilkan gambar sewa

tenant yang sudah terkirim

v

Payment Receipt

12. User menekan Positif Sistem mengubah status Berhasil Valid
tombol validasi yang ada di kolom validasi _
untuk tenant menjadi “Sudah Bayar” —
yang sudah
mengirim  bukti
pembayaran
sewa

13. User memilih Positif Sistem menampilkan Berhasil Valid

submenu Barang

Masuk

halaman submenu Barang

Masuk
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Tk OPERASIONALKAN. = < M

(i) Bashecand Barang Masuk

Wt TANGGILMASL 1 KOOCOARAWGMASUK - KDDEDABANG CUSTGMER . BARANG . MLAIMASUK A

arven

B togout PU—

14. User menekan Positif Sistem menampilkan form Berhasil

tombol tambah input barang masuk




15. User mengisi Positif Data tersimpan di database Berhasil Valid

form barang dan tabel Barang Masuk
masuk  dengan diperbarui S :
data valid
16. User  memilih Positif Sistem menampilkan Berhasil Valid
submenu Barang submenu Barang Terjual
Terjual — :

(i) Bashecand Barang Terjual
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17. User menekan Positif Sistem menampilkan form Berhasil

Valid

tombol tambah input barang terjual
18. User mengisi Positif Data tersimpan di database Berhasil Valid
form barang dan tabel Barang Terjual
terjual  dengan diperbarui
data valid

©

Berhasil ditambah!
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19. User mengisi Negatif  Sistem menampilkan pesan Berhasil Valid
form barang error "Data tidak valid"

terjual  dengan

data tidak valid
Jumlah Keluar wajib di isi!
- |
20. User menekan Positif Sistem menampilkan Berhasil Valid
menu  Laporan halaman laporan penjualan
1 T OPERASIONAL KAN... L 2 4 Mmmm:uw ;
Penjualan
) Dashocers Laporan Barang Terjual

HODE RANETERAIL © KODE GRS Lo ML TERIAL L TUAN

BRCITOLNTS  Freshies el 33 Ter
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21. User menekan Positif

Valid
tombol PDF PDF dan file terunduh
Tk OPERASIONAL KAN...
Laparan Barang Terjual
22. User menekan Positif Sistem menghancurkan Berhasil Valid

Sistem mengonversi file Berhasil

tombol logout

session dan kembali ke

halaman login

)

OPERASIONAL KANTIN | LOGIN
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Setelah sistem ini diimplementasikan, diperlukan pelatihan dan sosialisasi yang berkelanjutan kepada seluruh pengguna aplikasi. Hal

ini bertujuan untuk memastikan bahwa pengguna memahami cara kerja aplikasi serta manfaat yang dapat diperoleh dari sistem baru ini.
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