4.1.

BAB 1V
HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN
Hasil dari Teknik Pengumpulan Data

4.1.1 Wawancara

Elisitasi tahap akhir ini merupakan bentuk final dari seluruh proses
elisitasi yang dapat dijadikan acuan dan dasar dalam pengembangan

sistem informasi penelitian yang akan dibangun.

Tabel 4. 1 Tabel Hasil Wawancara

Narasumber : Pemilik

Tujuan : Untuk mengetahui alur kerja atau proses yang terjadi dalam Yunesh

Collection

1. Bagaimana proses penerimaan barang dilakukan di toko Anda?
Penerimaan barang dilakukan dengan mencatat barang yang
datang di buku catatan fisik, mencocokkannya dengan nota
pembelian dari pemasok, lalu menulis jumlah dan jenis barang
yang diterima.

2. _Apakah Anda memiliki prosedur untuk memeriksa kesesuaian
jumlah barang yang diterima dengan pesanan?

Ya, saya memeriksanya secara manual dengan membandingkan
jumlah barang yang diterima dengan pesanan yang dicatat di buku
pesanan.

3. Apakah Anda memantau stok barang secara manual atau
menggunakan sistem tertentu?

Saya memantau stok secara manual dengan mencatat barang masuk
dan keluar di buku catatan stok.

4. Seberapa sering Anda melakukan pengecekan ulang terhadap stok
barang yang ada di toko?

Saya biasanya melakukan pengecekan stok secara berkala, sekitar

satu kali dalam sebulan atau saat ada penutupan pembukuan.
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10.

1.

12.

Apakah ada sistem untuk memperbarui stok barang secara otomatis
setiap kali ada penjualan atau penerimaan barang?

Tidak ada. Semua pembaruan stok dilakukan secara manual di
buku catatan stok setelah transaksi dilakukan.

Bagaimana proses pencatatan penjualan barang dilakukan?

Setiap penjualan dicatat di buku catatan penjualan harian dengan
mencantumkan tanggal, jenis barang, jumlah terjual, dan harga
jual.

Apakah Anda mencatat barang yang terjual secara manual atau
menggunakan sistem?

Saya mencatatnya secara manual di buku catatan penjualan.
Bagaimana Anda menangani pengurangan stok setelah penjualan
barang?

Setelah penjualan terjadi, saya akan mengurangkan jumlah barang
yang terjual dari catatan stok di buku stok secara manual.

Fitur apa yang Anda harapkan ada pada aplikasi inventori yang
akan dikembangkan?

Ya, saya ingin aplikasi tersebut terhubung dengan sistem penjualan
sehingga stok dapat diperbarui secara otomatis. setiap kali terjadi
penjualan.

Apakah Anda ingin aplikasi ini terintegrasi dengan sistem
penjualan atau sistem lainnya di toko?

Untuk sejauh ini saya belum ingin mengintegrasikan sistem
penjualan dan keuangan.

Siapa saja yang perlu memiliki akses ke sistem inventori di toko
Anda?

Hanya saya sebagai pemilik dan satu atau dua staf kepercayaan
yang perlu memiliki akses.

Apakah Anda memerlukan pengaturan hak akses untuk pengguna

yang berbeda (misalnya, untuk admin, staf, atau pemilik)?
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4.2.

Ya, saya ingin hak akses berbeda, seperti pemilik yang dapat
melihat semua laporan dan mengubah data, sementara staf hanya

bisa mencatat transaksi harian.

4.1.2 Observasi

Penelitian ini turut melibatkan pengamatan langsung terhadap
proses operasional di toko, mulai dari penerimaan barang, pencatatan stok,
hingga pengeluaran barang. Pengamatan ini bertujuan mengidentifikasi
proses yang dapat diotomatisasi untuk meningkatkan efisiensi, seperti

pencatatan transaksi, perhitungan stok, dan pembuatan laporan.
4.1.3 Kuisioner

Kuisioner digunakan dalam menjelaskan kebutuhan stakeholder
yang dimana saya terapkan pada analisa kebutuhan yaitu elisitasi, dari

tahap I sampai final.

Hasil Analisa

Sistem in1 menggunakan Unified Modeling Language (UML) untuk
mengilustrasikan proses perancangan, termasuk use case, deskripsi use
case, activity, sequence, dan class. Berikut adalah rancangan UML dari
penelitian ini:
4.2.1 Use Case Diagram

Use case diagram ini menggambarkan interaksi antara admin
dengan sistem. Admin memiliki akses penuh untuk melakukan berbagai

fungsi, seperti login, mengelola data, stok barang, mencari data, dan cetak

laporan.
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usc Aplikasi Inventori Yunesh Collection/

Aplikasi Imventori Yunesh Collection

Gambar 4. 1 Use Case Diagram Yunesh Collection

Dibawah ini merupakan deskripsi dari Use Case diatas :

Tabel 4. 2 Use Case Description Kelola Master Barang Yunesh Collection

Use Case Kelola Master Barang

Actors Admin

Pre-Condition Admin telah berhasil login ke sistem
Success Scenario Actor System

1. Admin mengakses

halaman Master barang

2. Sistem menampilkan

data master barang

38



3. Admin melakukan

tambah data barang

4. Sistem menampilkan

form tambah data barang

5. Admin Mengisi form

data barang baru

6. Jika form diisi dengan
benar maka sistem akan

menyimpan ke database

7. Admin melakukan edit

data barang

8. Sistem menampilkan
form edit barang sesuai

dengan baris yang dipilih

9. Admin mengedit form

data yang dipilih
10. Jika form diedit dengan
benar dan sesuai kebutuhan
maka sistem akan
menyimpan ke database
11, Admin melakukan

hapus barang

12.  Sistem menghapus
barang sesuai dengan baris

yang dipilih

Alternative Flow

Post-Condition

Data  master  barang
berhasil ditambah, diedit
dan hapus sesuai dengan

aksi yang dilakukan admin.
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Tabel 4. 3 Use Case Description Kelola Barang Masuk

Use Case

Kelola Barang Masuk

Actors

Admin

Pre-Condition

Admin telah berhasil login ke sistem

Success Scenario

Actor

System

I. Admin mengakses

halaman barang masuk

2. Sistem menampilkan

data barang masuk

3. “Admin- melakukan

tambah data barang

4. Sistem menampilkan

form tambah data barang

5. Admin Mengisi form

data barang baru

6. Jika form diisi dengan
benar maka sistem akan

menyimpan ke database

7. Admin melakukan edit

data barang

8. Sistem menampilkan
form edit barang sesuai

dengan baris yang dipilih

9. Admin mengedit form

data yang dipilih

10. Jika form diedit dengan
benar dan sesuai kebutuhan
akan

maka sistem

menyimpan ke database
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I11. Admin melakukan
hapus barang
12. Sistem menghapus
barang sesuai dengan baris
yang dipilih
Alternative Flow -
Post-Condition Data barang masuk

berhasil ditambah, diedit
dan hapus sesuai dengan

aksiyang dilakukan admin.

Tabel 4. 4 Use Case Description Kelola Barang Keluar

Use Case

Kelola Barang Keluar

Actors

Admin

Pre-Condition

Admin telah berhasil login ke sistem

Success Scenario

Actor

System

I. Admin mengakses

halaman barang keluar

2. Sistem menampilkan

data barang keluar

3. " Admin = melakukan

tambah data barang

4. Sistem menampilkan

form tambah data barang

5. Admin Mengisi form

data barang baru

6. Jika form diisi dengan
benar maka sistem akan

menyimpan ke database
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7. Admin melakukan edit

data barang

8. Sistem menampilkan
form edit barang sesuai

dengan baris yang dipilih

9. Admin mengedit form

hapus barang

data yang dipilih
10. Jika form diedit dengan
benar dan sesuai kebutuhan
maka sistem akan
menyimpan ke database
1. Admin melakukan

12. Sistem menghapus
barang sesuai dengan baris

yang dipilih

Alternative Flow

Post-Condition

Data keluar

berhasil ditambah, diedit

barang

dan hapus sesuai dengan

aksi yang dilakukan admin.

Tabel 4. 5 Use Case Description Cetak Laporan

Use Case

Cetak Laporan

Actors

Admin

Pre-Condition

Admin telah berhasil login ke sistem

Success Scenario

Actor

System

I. Admin mengakses

halaman Laporan
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2. Sistem menampilkan

halaman laporan

3. Admin memilih periode

laporan

4. Admin menekan tombol

generate laporan

5. Sistem mencetak laporan

menjadi format .PDF

Alternative Flow -

Post-Condition Laporan tercetak sesuai
dengan  periode yang

dipilih

Tabel 4. 6 Use Case Description Kelola Data Supplier

Use Case Kelola Master Supplier

Actors Admin

Pre-Condition Admin telah berhasil login ke sistem
Success Scenario Actor System

1. Admin  mengakses

halaman master supplier

2. Sistem menampilkan

data master supplier

3. Admin melakukan

tambah master supplier

4. Sistem menampilkan

form tambah master

supplier
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5. Admin Mengisi form

data master supplier

6. Jika form diisi dengan
benar maka sistem akan

menyimpan ke database

7. Admin melakukan edit

master supplier

8. Sistem menampilkan
form master supplier sesuai

dengan baris yang dipilih

9..Admin mengedit form

hapus supplier

supplier yang dipilih
10. Jika form diedit dengan
benar dan sesuai kebutuhan
maka sistem akan
menyimpan ke database
I1. Admin melakukan

12.  Sistem menghapus

supplier sesuai dengan

baris yang dipilih

Alternative Flow

Post-Condition

berhasil
ditambah, diedit dan hapus

Data  supplier

sesuai dengan aksi yang

dilakukan admin.

Tabel 4. 7 Use Case Description Kelola Data Merk

Use Case

Kelola Master Merk

Actors

Admin
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Pre-Condition

Admin telah berhasil login ke sistem

Success Scenario

Actor

System

I. Admin mengakses

halaman master merk

2. Sistem menampilkan

data master merk

3. Admin melakukan

tambah master merk

4. Sistem menampilkan

form tambah master merk

5.. Admin Mengisi form

data master merk

6. Jika form diisi dengan
benar maka sistem akan

menyimpan ke database

7. Admin melakukan edit

master merk

8. Sistem menampilkan
form master merk sesuai

dengan baris yang dipilih

9. Admin mengedit form

merk yang dipilih
10. Jika form diedit dengan
benar dan sesuai kebutuhan
maka sistem akan
menyimpan ke database

I1. Admin melakukan

hapus merk
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12. Sistem menghapus
merk sesuai dengan baris

yang dipilih

Alternative Flow

Post-Condition

berhasil
ditambabh, diedit dan hapus

Data merk

sesuai dengan aksi yang

dilakukan admin.

Tabel 4. 8 Use Case Description Kelola Data Gudang

Use Case

Kelola Master Gudang

Actors

Admin

Pre-Condition

Admin telah berhasil login ke sistem

Success Scenario

Actor

System

1. Admin mengakses

halaman master gudang

2. Sistem - menampilkan

data master gudang

3. Admin melakukan

tambah master gudang

4. Sistem menampilkan

form tambah master

gudang

5. Admin Mengisi form

data master gudang

6. Jika form diisi dengan
benar maka sistem akan

menyimpan ke database

7. Admin melakukan edit

master gudang
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8. Sistem menampilkan
form master gudang sesuai

dengan baris yang dipilih

9. Admin mengedit form

gudang yang dipilih
10. Jika form diedit dengan
benar dan sesuai kebutuhan
maka sistem akan
menyimpan ke database
I1. « Admin  melakukan
hapus gudang
12. ~Sistem menghapus
gudang sesuai dengan baris
yang dipilih
Alternative Flow -
Post-Condition Data  gudang  berhasil

ditambah, diedit dan hapus
sesuai dengan aksi yang

dilakukan admin.

4.2.2 Activity

Activity diagram dalam gambar menunjukkan proses utama dalam

sistem informasi yang mencakup registrasi akun, login, penambahan data,

pengeditan data, dan penghapusan data.
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act Kelola Master Barang )

Admin Sistemn

Menampilkan halaman
master barang

<y

ed

. X
hapus j famp

menekan button Menampilkan form

tambah data tambah data '
vakd

| menekan button menampilkan form

edit data edit data .
walid ’

menakan button menampilkan konfirmasi
hapus data hapus data

Gambar 4. 2 Activity Diagram Kelola Master Barang

Diagram ini menggambarkan proses pengelolaan data master
barang. Admin dapat mengakses halaman master barang, menambabh,
mengedit, atau menghapus data barang. Setiap aksi akan divalidasi oleh

sistem sebelum disimpan ke dalam database.
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act Kelola Barang Masuk )

Admin Sistem

Mengakses halaman
barang masuk

halaman
barang masuk

Menampilkan form
tambah data

menekan button
tambah data

menekan button
edit data

menekan button

menampilkan konfirmasi
hapus data

hapus data

i

inwalid

walid

Tersimpan ke databass

Gambar 4. 3 Activity Diagram Kelola Barang Masuk

Diagram ini menjelaskan proses pengelolaan data barang masuk.
Admin mengakses halaman barang masuk dan dapat melakukan
penambahan, pengeditan, atau penghapusan data barang masuk. Sistem
akan menampilkan formulir untuk setiap aksi dan memvalidasi data

sebelum penyimpanan.
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act Kelola Barang Keluar )

Admin Sistem

halaman i halaman
barang keduar barang keluar

button
tambah data

il form
tambah data

menekan button
T edit data

invalid

menekan button
hapus data

mer

I

hapus data

invalid

Gambar 4. 4 Activity Diagram Kelola Barang Keluar

Diagram ini menggambarkan proses pencatatan barang keluar.
Admin dapat menambahkan, mengedit, atau menghapus data barang

keluar dengan langkah validasi data yang serupa sebelum data disimpan ke
dalam database.
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act Kelola Master Supplier )

Adrnin Sistern

Mengakses halaman
master supplisr

Menampikan halaman
master suppier

Menampilkan form
tamhsh data I
walid

¢

menampilkan form
edit dats

walhid

menekan button
"-

menekan button | menampilkan konfirmasi
hapus dats hapus data

i

invalidd

Gambar 4. 5 Activity Diagram Kelola Data Supplier

Diagram ini menjelaskan bagaimana admin mengelola data
supplier. Admin dapat mengakses halaman supplier, menambah data
supplier baru, mengedit, atau menghapus data yang ada dengan validasi

sebelum penyimpanan.
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act Kelola Master Merk )

Admin

Sistern

Mengakses halaman
Master Merk

Menampilkan halaman
Master Merk

menekan button
tambah data
menekan button
—

menekan button
hapus data

Menampilkan form
tambah data I

Q

menampilkan konfirmasi
hapus dats

invalid

Gambar 4. 6 Activity Diagram Kelola Data Merk

Diagram ini mendeskripsikan proses pengelolaan data merek

barang. Admin dapat menambah, mengedit, atau menghapus data merek

dengan validasi otomatis sebelum data disimpan dalam database.
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act Kelola Master Gudang )

Admin Sistemn

Mengakses halaman
master gudang

Menampilkan halaman
master gudang

edit

o

menekan button
tambah data

Menampilkan form
tambah data I

wvalid

| menekan button menampilkan form
edit data edit data

walid

menampilkan konfirmasi
hapus data

menekan button
hapus data

invalid

walid

Tersimpan ke database

Gambar 4. 7 Activity Diagram Kelola Data Gudang

Diagram ini menggambarkan proses pengelolaan data gudang.
Admin dapat menambahkan, mengedit, atau menghapus data gudang

dengan validasi sebelum penyimpanan ke dalam sistem.
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act Cetak Laporan )

Admin Sistem

Mengakses halaman
laporan

Menampilkan halaman
laporan

memilih periode laporan

)

menekan tombol Mencetak laporan dalam

generate laporan format .PDF

Gambar 4. 8 Activity Diagram Kelola Cetak Laporan

Diagram ini menggambarkan proses cetak laporan. Admin dapat

mencetak laporan sesuai dengan periode yang dipilih.
4.2.3 Sequence Diagram

Diagram ini memberikan visualisasi tentang bagaimana informasi
diproses, diteruskan, dan diolah di dalam sistem, serta bagaimana objek-
objek dalam sistem saling berkomunikasi atau berinteraksi dengan
pengguna. Setiap sequence diagram menguraikan urutan pesan atau

panggilan fungsi yang terjadi dari awal hingga akhir dalam suatu proses
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bisnis.

Admin

viewBarangMasuk

Barang_Masuk_Ul

Barang_Masuk_Controller

Master_Barang_Controlier

Inventory_Database

select * from barang_masuks

retum data barang masuk

update master_barangs set stok

success

display form edit

updateData

display data
show tabel barang masuk
opt [Tamjban Barang Masuk]
show form tambah
saveBarangMasuk
insertinto barang_masuks
updateSiok
stok updated
refresh data
opt [Edit Barang Masuk]
chckEdilBarangMasuk
getSelectedBaranghasuk
select barang_masuk by id
show selected data

update barang_masuks

recalculateStok

update master_barangs sst stok

stok updated

Gambar 4. 9 Sequence Diagram Master Barang

success
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visBamngMasuk

Barang_Masuk_UI Barang_Masuk_Controller

Master_Barang_Controller

select * from barang_ mesuks

Inventory_Database

retum crta barang masuk

display data
show tabel barang masuk
opt [Tarmbah Barang Masuk]
dliskTambahBarangMasuk :
show form taniaah
D K
updateSiok
stok updaled
refresh dala :
opt [Ecjn Barang Masuk]

clickEdilBaranghlasuk

insert into barang_masuks

suecess

updales masler_barangs sel slok

suuoass

display fom et

gelSalecladBaranghasui

seleal bareng_masuk by id

return selectad dats

show selecter data

updsteDaa

saveUpdatedData

update: barang_masuks

success

stok updated

update master_parangs set stok

refresh data

Gambar 4. 10 Sequence Diagram Barang Masuk

sucoess
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Admin

vienBarangKeluar

BarangKeluar_UI

BarangKeluarController

MasterBarangController

getAllBarangKeluar

DB

select from barang_keluars

retum data

display data

ey delal form

[Stock Mencukupi]

seloct stock from master_barangs

retum stock data

agin transaction

insert it barang_keluars

updale master_berangs sel sio

sucoess

[Stack Tidak Mencukupi]

solect detail from barang_keluars

rowm detail data

le-- - .
it show barang keluar table
opt : [fambah Barang Keluar|
cliekTambanBarangKeluar :
show form tambah
e
inputDataBarangKeluar
validateStock
checkStock
alt
stock available
PR
[
show error message
show result message. |
s :
opt : | [View Detal]
clickViewDetal i |
getBarangKeluarByld

Gambar 4. 11 Sequence Diagram Barang Keluar




Adon

scozasiisnuLapaan

LuporanGonbalic:

shawjanis

selecLssoranisang

inputFikaDte

s iy rEport

ssieriLaporanBarsnghissus

inputF o Dt

sevcisic, report

aeapomnBarany

dounloss repert

o8

RepuriGoneralor

[Laporan Raster Baang]

selert frrm mashor beangs

et s b
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retm FokExze)

el meranfangl

doumings roser

it aporanBarans Aelinr

iopulFis Dol

el Ba g

Laporan Larang Wasies]

s L _mahs, s, sl

I ——

generstetzranghias kiepa

ang Keluar]

sslect baang_belusrs, masier_barangs

retm date beang seliar

senerstaBars gHalus-Regert

ol B

saetvisy sport

gelLsperanstor

s v,

rotm FOFExcel

[Laperan Siolc

eslect master_bsvangs, barers.

et dita szl

ot B xcel

Gambar 4. 12 Sequence Diagram Cetak Laporan
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Admin

viewastar Supglior

Master_Supplier_UI

Master_Supplier_Corroller

Inventory_Database

show Labol supplior

gelDalaSuppliar

display data supplier

soloct * frem master_suppliors

relum dals supplie

[Tambah Supplier]

rafresh dala

insert into master_suppliers

[Edit Suppliar]

augolactadSupplicr

show seloclod dala

saleet suppliar by id

raturn selected dala

savellpdaledData

refrosh dala

Updata master_suppliors

suceoss

opt H
ik TemaanSupplier :
shaw form tamben supglir
inpulDlzSupplier
opt i
clickEd ISuppiier :
display form edil
updateDalaSupplier
apt

clickDeleteSupplier

show konfirmasi hapus

karfirmasibepus

[Delete Supplier]

refesh data

delete from master_suppliers

success

Gambar 4. 13 Sequence Diagram Master Supplier




Admin

Merk_UI MerkController 23
viewhusterilerk
gelAlMerk
soloet rem master_ morks
relurn merk dete
display mork
show merk lablo
opt 7 [Tambah Merk]
show form tambeh
savelerk
insert inta master_merks
succass
reiresh dala
opt [Edit Merk]
clickEdilbterk
geiSelactadbork
select merk by id
relurn selocled dels.
show selecled dala
display fomm edit
updateMarkDats
saveUpdatedMerk
Update mastar_merks
efresh data
opt [Delete Merk]
clickDeleteMer
show konfinas hapls
kenfirmasHapus
deleteMerk
delete from master_merks
sucosss
refresh data :

Gambar 4. 14 Sequence Diagram Master Supplier
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Gambar 4. 15 Sequence Diagram Master Gudang
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4.3.

4.2.4 Class Diagram

MasterGudang

+bigint id

+varchar nama
+varchar alamat
-+varchar telepon
+timestamp created_at

+timestamp updated_at

BarangMasuk

MasterBarang

+bigint id

+varchar kode_barang
+varchar nama_barang
+varchar kategori
+varchar merk
+varchar satuan
+varchar harga_beli
+varchar harga_jual
+varchar stok
+varchar stok_minimal
+text deskripsi
+timestamp deleted_at
+timestamp created_at

+timestamp updated_at

+higintid

+varchar kode

+varchar supplier_id

+varchar kode_barang
+int jumlah

+datetime tanggal_terima
+varchar satuan

+varchar harga_satuan

+varchar total_harga
¢

+varchar lokasi_gudang
+varchar diterima_oleh
+text keterangan
+varchar dibuat_oleh
+timestamp deleted_at
+timestamp created_at

+timestamp updated_at

MasterSupplier

+bigint Id

+varchar hama
+varchar kontak_person
+varchar email
+varchar telepon

14-text alamat
+timestamp created_at

+imestamp updated_at

MasterMerk

bigint id
+varchar merk
+timestamp created_at

+timestamp updated_at

Gambar 4. 16 Class Diagram Yunesh Collection

Perancangan Basis Data

BarangKeluar

+bigint id

+varchar kode

+varchar kode_barang
+int jumlah

+datetime tanggal_keluar
+varchar tujuan

+ext keterangan
+varchar dibuat_oleh
+imestamp deleted_at
Himestamp created_at

+imestamp updated_at

User

+bigint id

+varchar name

4

“+varchar email

+Himestamp email_verified_at
+varchar password

+varchar remember_token

1-*-timeslar'ﬂp created_at
/ +imestamp updated_at

Berikut adalah spesifikasi database aplikasi inventori Yunesh

Collection :
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Tabel 4. 9 Tabel Master Barang

No Nama Kolom | Tipe Data Value Keterangan
Auto
1 id bigint Increment Primary Key
Kode barang
2 kode barang varchar 255 unik
3 nama_barang varchar 255 Nama barang
varchar Kategori
4 kategori 255 barang
5 merk varchar 255 Merk barang
6 satuan varchar 255 Satuan barang
varchar 255 Harga beli
7 harga beli barang
varchar 255 Harga jual
8 harga jual barang
9 stok varchar 255 Jumlah stok
10 stok minimal varchar 255 Stok minimal
Deskripsi
11 deskripsi text - barang
Waktu
penghapusan
12 deleted_at timestamp - data
Waktu
13 created at timestamp - pembuatan data
Waktu
pembaruan
14 updated_at timestamp - data
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Tabel 4. 10 Tabel Master Barang Keluar

No Nama Kolom Tipe Data Value Keterangan
Auto
1 id bigint Increment Primary Key
2 kode varchar 255 Kode barang
varchar 255 Kode unik

3 kode barang barang
Jumlah barang

4 jumlah int - keluar
Tanggal barang

5 tanggal keluar | datetime - keluar
Tujuan

6 tujuan varchar 255 pengiriman
Keterangan

7 keterangan text - tambahan
Nama pembuat

8 dibuat oleh varchar 255 data
Waktu
penghapusan

9 deleted at timestamp - data
Waktu

10 created_at timestamp - pembuatan data
Waktu
pembaruan

11 updated at timestamp - data

Tabel 4. 11 Tabel Master Supplier
No Nama Kolom Tipe Data Value Keterangan
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Auto

1 id bigint Increment Primary Key
2 nama varchar 255 Nama supplier
varchar 255 Nama kontak
3 kontak person person
4 email varchar 255 Email supplier
varchar 255 Nomor

5 telepon telepon
Alamat

6 alamat text - lengkap
Waktu
pembuatan

7 created at timestamp - data
Waktu
pembaruan

8 updated_at timestamp - data

Tabel 4. 12 Tabel Master Merk
No Nama Kolom | Tipe Data Value Keterangan
Auto

1 id bigint Increment Primary Key

2 merk varchar 255 Nama merk
Waktu
pembuatan

3 created at timestamp - data
Waktu
pembaruan

4 updated at timestamp - data
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Tabel 4. 13 Tabel Master Gudang

No Nama Kolom | Tipe Data Value Keterangan
Auto
1 id bigint Increment Primary Key
2 nama Varchar 100 Nama gudang
Alamat
3 alamat Varchar 200 gudang
4 telepon varchar 20 Nomor telepon
Waktu
pembuatan
5 created at timestamp - data
Waktu
pembaruan
6 updated at timestamp - data
Tabel 4. 14 Tabel User
No Nama Kolom Tipe Data Value Keterangan
Auto
1 id bigint Increment Primary Key
varchar 255 Nama
2 name pengguna
varchar 255 Email
3 email pengguna
255 Waktu
verifikasi
4 email verified at | timestamp email
5 password varchar 255 Kata sandi
Token untuk
6 remember token | varchar 100 remember me
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Waktu
pembuatan

7 created at timestamp - data

Waktu
pembaruan

8 updated at timestamp - data

4.4. Implementasi
Berikut adalah hasil implementasi akhir desain aplikasi inventori

Yunesh Collection.

v Mansjomen inventor, x Manajemmen Inventori x [ &
€ ] demoindotambangmitraenergi.co.id/home a In) A B

© Microso Office Ho... (8 SCO01 - Laravel 8M... @ Vuejs Course for Be.. 10 Baby Programming.. 8 7WsystoMake sC.. (8 KT#5-280dsyoS. 0 Belsjor Meramaidar.. (8 The Super Mario E1 » | [3 AnBookmarks
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Gambar 4. 17 Implementasi Desain Dashboard
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Gambar 4. 19 Implementasi Desain Tambah Data Master Barang
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Gambar 4. 20 Implementasi Desain Edit Data Master Barang
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Gambar 4. 21 Implementasi Desain Hapus Data Master Barang
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Gambar 4. 22 Implementasi Desain Barang Masuk
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Gambar 4. 23 Implementasi Desain Tambah Data Barang Masuk
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Gambar 4. 24 Implementasi Desain Edit Data Barang Masuk
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Gambar 4. 27 Implementasi Desain Tambah Data Barang Keluar

72



@ Mansioman Imvrtor x

€ > 0 (s id/barang a % 0L e
BE | @ Microson Office Ho.. I SCDO1T - Larawel 8 M. [ Vuejs Course for Be.. (0 Baby Programming.. 0 7WaystoMskesC.. 0 KT#S-4Budsys5.. (0 Belsjar Meramal dar.. M0 The Super Maria Eff. » | [ AlBookmarks

() Boltz = e

Hello,Administrator
Edit Data Barang Keluar
§ oosnboard [
Gamis Pk - bl loh chairul
A Moster Barong . P
B sorang Masuk -
Tanggal Keluar
£ sarang kelu
aalmenlyyyy o
©® ‘loporan i
Pambeton Chalul

Data Master

w

Gambar 4. 28 Implementasi Desain Edit Data Barang Keluar
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Gambar 4. 29 Implementasi Desain Hapus Data Barang Keluar
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Gambar 4. 34 Implementasi Desain Edit Data Master Supplier
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Gambar 4. 35 Implementasi Desain Hapus Data Master Supplier
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Gambar 4. 36 Implementasi Desain Data Master Merk
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Gambar 4. 37 Implementasi Desain Tambah Data Master Merk

77



@ Mansioman Imvrtor x

e 3 @ (5 dfmaster- a % OlLe
BE | @ Microson Office Ho.. I SCDO1T - Larawel 8 M. [ Vuejs Course for Be.. (0 Baby Programming.. 0 7WaystoMskesC.. 0 KT#S-4Budsys5.. (0 Belsjar Meramal dar.. M0 The Super Maria Eff. » | [ AlBookmarks
‘ ) Boltz = [

Hello,Administrator

Edit Data Merk

§8 ooshocard Noma werk

& Master Barong bl

B ooreng rewc

@ Loporon

Data Master

Gambar 4. 38 Implementasi Desain Edit Data Master Merk
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Gambar 4. 39 Implementasi Desain Hapus Data Master Merk
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Gambar 4. 40 Implementasi Desain Data Master Gudang
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Gambar 4. 41 Implementasi Desain Tambah Data Master Gudang
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Gambar 4. 42 Implementasi Desain Edit Data Gudang
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Gambar 4. 43 Implementasi Desain Hapus Data Master Gudang

4.5. Black Box Testing
Pengujian aplikasi merupakan tahap akhir dalam proses evaluasi
untuk memastikan aplikasi berfungsi sesuai dengan spesifikasi yang
ditetapkan dan bebas dari bug. Pengujian ini menggunakan metode Black

Box Testing pada sistem booking coworking space, yang hasilnya akan
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didokumentasikan dalam bentuk tabel test case. Berikut adalah test case

untuk beberapa fitur dalam aplikasi inventori Yunesh Collection :

Tabel 4. 15 Tabel Test Case Login

in
1. Admin akses Aphkasi Inventon
2 Admin mengisi email vald email
11 Verfy Logn 3 Positive Login berhasil Lot Oun Rilemmenerih kb Success
4. Admin kiik button "Masuk™ pass. 87654321
1. Admin akses Apikasi Inventon
2 Admin mengist email vakd email.
Wrong Notif kesalah
TC2 3. n@gmailcom|  Negative Login gagal
Password |3 Admin kik buton "Masuk” pass 12345678 Exmeli o Eusrond s
Verify Login
Failed
1. Admin akses Apakasi inventon
TC3 Blank Field mﬁwmmm R Negative Alert " Please fill out Showing message on field:
3 ik “Masuk" the field!™ Email dan Password harus diisi
Thg‘ 4. 1£;be1 13 CasSeg?ér
“ \ )
Register
1. Admin mengesi Nama Hafidz S
) 2 Admin mengisi email vaid emait ) ) | Register berhasil dan sistem mengarah ke login .
TC1 Verity Register Successfuly |3 Admin mengisi Password yang sesuai(\ "0 1 o oy ol oSV Register berhasil page Success
4. Admn kiik button "Register™ - E
pass 87654321
1. Admin akses Aplikasi inventori
2. Admin kilk "Register Account™
3. Admin mengisi Nama
Tc2 B email haha@a Negatve |  Regster gagal Showng eroe
S 5. Admin mengisi Password yang tidak 1 Email atau Kata Sands salah tidak sesuai
) pass 123
Verify Register
Failed 6. Admin kitk button "Register™
1. Admin akses Apikasi inventon
2 Admin mengosongkan field Nama, Alert " Please fill out Showing message on field:
TC3 Blank Field |Email dan Password - Negative the field™ Email dan Password harus diisi
3. Admin kik button "Register™

; Tabel 4. 17 Tabel Test Case Master Barang I

[Nama barang - Bap Gamis
1. Admin akses Apikas! inventon """’:" ‘:"""""""
2 Admin membuka master basang ws""'o"
3 Admin melakukan aksi tamban data T
e Format Benar I} s min menambah sesuai format Mok ::.':00 06 Postw. barang Sukses, Data barang berhasil disimpan! Bucoees.
5 Admin kik buon “Simpan Data’ W"‘"Jw Yoo
stok minmal 5
Menambah [Deskripsi - Baj gamis rendy
data
1. Admin akses Apikasi inverton
2 Admin fied i form et
Te8 Blank Field |35 smin kik buton “Simpan data” - Noguihe the fekd” Field harus difsi
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Tabel 4. 18 Tabel Test Case Master Barang

Master Barang
Nama barang  Bap Gamws Pink
Kategon Bap Mustmah
1. Admin akses Apkkasi Inventon Satuan - pcs
2 Admn membuka master barang Stok 0 Menunpkan Pesan
1 Format Benar |3 Admin melakukan aksi edit data Merk  Lattafa Positive Sukses, Data Success
4 Admin mengedit sesuai format Harga Beii - 120,000 dsimpant
5. Admin kik button “Simpan Data™ Harga Jual © 170,000
| Stok mimmal 5
Desknips: Bap gams rendy
1 Admen akses Apkkas: inventon
2 Admen membuka master barang
Tc2 Blank Fiekd |3 Admin melakukan aksi edit data Negatve Alert Success
4 Admin mengosongkan ekt Ptk Mol
5. Admin kik button “Sempan Data®

Tabel 4. 19 Tabel Test Case Master Barang

Master Barang

1. Admin akses Aplikasi Inventori
2. Admin membuka master barang Sukses Menunjukan Pesan:

TC1 Hapus data 3. Admin melakukan aksi hapus data - Positive menghapus Sukses, Data barang Success
4. Admin klik button “Ya, hapus!” barang berhasil berhapus!

data
1. Admin akses Aplikasi Inventori Batal
Batal hapus [2. Admin melakukan aksi hapus data
TC2 data 3 Admin Kiik button "Cance!" - Negative mei;;g[:an:us Batal menghapus barang Success

Tabel 4. 20 Tabel Test Case Master Barang

Master Barang
1. Admin akses Aplikasi Inventori Menuniukan
2. Admin membuka master barang Data "Gamis” Data va
TC1 Mencari Data  |Format Benar | 3. Admin mengetik kata kunci valid "Gamis" Positive vang Success
berhasil muncul | berkata kunci
"Gamis"
Tabel 4. 21 Tabel Test Case Barang Masuk
| Barang Masuk
Nama barang - Baju Gamis
1. Admin akses Aplikasi invertori ""‘“"s v - Bap) Muskmah
2. Admin membuka barang masuk Stok -0 (%
3. Admin melakukan aksi tambah data ‘Sukses menambah Menunjukan Pesan
2] Format Benar 14 aamin menambah sesuai format (M1 Latafa e barang Sukses, Data barang berhasi disimpan! Stow.
e . rga Bel | 100,000
5. Admin kik button "Simpan Data’
Mengmbeh Harga Jual - 150,000
dile Stok minimal : 5
Desknpsi - Baju gamis trendy
1. Admin akses Aplikasi inventori
2. Admin membuka barang masuk
3 Admin melakukan aksi tambah data Aert " Please fill out Showing message on field =
Tc2 Blark Flold ("2 smin mengosongkan ield Negative the field!™ Fiekd harus diisi Success
5 Admin kik button "Simpan Data™




Tabel 4. 22 Tabel Test Case Barang Masuk

Barang Masuk
[Nama barang - Baju Gamis Pink
Kategori - Baju Musiimah
1. Admin akses Aplikasi inventon Satuan - pcs
2 Admin membuka barang masuk Stok - 0 Menunukan Pesan
TC1 Format Benar  |3. Admin melakukan aksi edit data Merk - Lattafa Positive Sukses mengedit barang Sukses, Data barang berhasil | Success
4 Admin mengedit sesuai format Harga Bel - 120000 disimpan!
5. Admin kilk button "Simpan Data™ Harga Jual - 170 000
Mengedit Data | Stok minimal - 5
Deskripsi - Baju gamis trendy
1. Admin akses Aplikasi inventori
2. Admin membuka barang masuk Showk onfield
Tc3 Blank Field (3 Admin melakukan aksi edit data Negaive | Alert* Please fil out the fieldl* P Success.
4. Admin mengosongkan field
5. Admin kiik button "Simpan Data™

Tabel 4. 23 Tabel Test Case Barang Masuk

Barang Masuk

1. Admin akses Aplikasi Inventori
2. Admin membuka barang masuk Sukses Menunjukan Pesan:

TC1 Hapus data 3. Admin melakukan aksi hapus data Positive menghapus Sukses, Data barang Success
4. Admin Klik button "Ya, hapus!" barang berhasil berhapus!

Mengapus data

1. Admin akses Aplikasi Inventori Batal

TC Batal hapus |2. Admin melakukan aksi hapus data Moot Batal bara Sresss

data 3. Admin Klik button "Cancel" = barang "o

Tabel 4. 24 Tabel Test Case Barang Masuk

Barang Masuk
1. Admin akses Aplikasi Inventori .
Menunjukan
2. Admin membuka barang masuk Data "G N Dat
TC1 Mencari Data |Format Benar |3. Admin mengetik kata kunci valid "Gamis" Positive ala“Gamis ala yang Success
berhasil muncul | berkata kunci
"Gamis"
Tabel 4. 25 Tabel Test;CaseBarang Keluar
1. Admin akses Aplikasi Inventori 2
2 Admin membuka barang keluar :‘l:"n:n%m Baju Gamis
3. Admin melakukan aksi tambah data Sukses menambah Menunjukan Pesan
L Format Benar |4 s 4min menambah sesuai format I‘m"c";";’ ;,":f“"’" Posithe barang Sukses, Data barang berhasil disimpan! Success
5. Admin Kik button “Simpan Data’ “’“"‘"gm Dibeli oleh Chairul
data 1. Admin akses Apiikasi Inventori
2. Admin membuka barang keluar
3. Admin melakukan aksi tambah data Alert * Please fill out Showing message on field:
e Blank Field | amin mengosongkan fieid Z Nogatve the field!* Fieid harus diisi e
5. Admin kiik button "Simpan Data™




Tabel 4. 26 Tabel Test Case Barang Keluar

5. Admun kiik bution “Simpan Data™

1. Admin akses Baju Gamis
2. Admin membuka barang keluar Jumiah: 100 Pesan:

TC1 Format Benar |3 1 ait da: nggal R Positive Sukses mengedit barang Sukses, Data barang Success
4. Admin mengedit sesuai format Tujuan Chaird djamil berhasil disimpan!
5. Admin kiik button “Simpan Data” Keterangan Dibeh oleh Chairul

Mengedit Data

1. Admin akses Aplikasi Inventori
2. Admin membuka keluar

TC2 Blank Field |3 Admin melakukan aks edit data Negative | Alert” Please fill out the fiekd!" m;‘” Success

Tabel 4. 27 Tabel Test Case Barang Keluar

Barang Keluar

1. Admin akses Aplikasi Inventori
2. Admin membuka barang keluar Sukses Menunjukan Pesan:

TC1 Hapus data 3. Admin melakukan aksi hapus data - Positive menghapus Sukses, Data barang Success
4. Admin klik button "Ya, hapus!" barang berhasil berhapus!

data . I
1. Admin akses Aplikasi Inventori
Batal hapus 2. Admin membuka barang keluar Batal

TC2 data 3. Admin melakukan aksi hapus data - Batal barang Success

4. Admin Kiik button "Cancel" barang

Tabel 4. 28 Tabel Test Case Barang Keluar

1. Admin akses Aplikasi Inventori Menunickan
2. Admin membuka barang keluar Data "Gamis’ | Data ja
TC1 Mencari Data |Format Benar |3. Admin mengetik kata kunci valid "Gamis" Positive yang Success
berhasil muncul| berkata kunci
"Gamis"
Tabel 4. 29 Tabel Test Case Master Supplier
Master
1. Admin akses Apikasi Invertori
2 Admin membuka Master Suppter (Lama Sweeer B Perbangtan o
3. Admin melakukan aksi tambah data Sukses menambah Menunjukan Pesan
1 Format Benar | 'y smin menambah sesuai fomat $’“‘" "W"‘" Positive Suppler Sukses, Data Supplier berhasil disimpan! Success
5. Admin kiik bution “Simpan Data’ .“’“ JLUPJ
data 1. Admin akses Apikasi Inventori
2 Admin membuka Master Suppher
3. Admin melakukan aksi tambah data Alert " Please fill out Showing message on field .
T Blank Field | s dmin mengosongkan fiekl Nogatve the fieid!" Field harus diisi Sucoess
5. Admin kiik button “Simpan Data™
Tabel 4. 30 Tabel Test Case Master Supplier
Master
| Suppler
1. Admin akses Aplikasi Inventori Nama Supplier - PT Pembangunan
2. Admin membuka Master Jaya Kontak Person 0808 Menunjukan Pesan
TC1 Format Benar |3 Admin melakukan aks: edit data [Email jaya@pembangunan unv Positive Sukses mengedit Suppher Sukses, Data Suppher Success
4 Admin mengedit sesuai format Telepon - 0808 berhasil disimpan!
5. Admin kilk button “Simpan Data™ Alamat | JL UPJ
Mengedit Data
1. Admin akses Aplikasi Inventor
2. Admin membuka Master Supplier feld feld
TC2 Blank Fiekd (3. Admn melakukan aksi edit data Negative & o Success.
4. Admin mengosongkan field
5. Admin ki bution “Simpan Data™
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Tabel 4. 31 Tabel Test Case Master Supplier

Master
Supplier

1. Admin akses Aplikasi Inventori
2. Admin membuka Master Supplier Sukses Menunjukan Pesan:

TC1 Hapus data 3. Admin melakukan aksi hapus data - Positive menghapus Sukses, Data Supplier Success
4. Admin klik button "Ya, hapus!" Supplier berhasil berhapus!

data 1. Admin akses Aplikasi Inventori
Batal hapus 2. Admin membuka Master Supplier Batal

TC2 data 3. Admin melakukan aksi hapus data - g Batal Supplier Success

4. Admin klik button "Cancel" Supplier

Tabel 4. 32 Tabel Test Case Master Supplier

TC1

Mencari Data

Format Benar

1. Admin akses Aplikasi Inventori
2. Admin membuka Master Supplier
3. Admin mengetik kata kunci valid

"Jaya"

Positive

Menunjukan
Data yang
berkata kunci
"Jaya"

Data "Jaya"
berhasil muncul

Success

Tabel 4. 33 Tabel Test Case Master Merk

1

1. Admn akses Aplikasi inventon
2 Admin membuka Master Merk

4. Admn menambah sesuai format
5. Admin ki button “Simpan Data™

a Nama Merk - Lattafa

Sukses

Sukses, Data Merk berhasil disimpan!

e

Blank Field

1 Admen akses Apikas: Inveton
2. Admin membuka Master Merk
3. Admin medakukan aks tambah data

4 Admin mengosongkan field
5. Admin kik bution “Simpan Data™

Alert " Please fil out
the field™

‘Showing message on field
Fieid harus dis

Tabel 4. 34 Tabel Test Case Master Merk

TC1

Format Benar

5. Admin kiik button "Simpan Data”

TC2

Blank Field

1. Admin akses Apiikasi inventori
2. Admin membuka Master Merk
3. Admin melakukan aksi edit data
4. Admin mengosongkan field

5. Admn kilk button “Simpan Data*

Tabel 4. 35 Tabel Test Case Master Merk

Master Merk

1. Admin akses Aplikasi Inventori
2. Admin membuka Master Merk Sukses Menunjukan Pesan:

TC1 Hapus data 3. Admin melakukan aksi hapus data - Positive menghapus Sukses, Data merk Success
4. Admin klik button "Ya, hapus!” merk berhasil berhapus!

data . .
1. Admin akses Aplikasi Inventori
Batal hapus 2. Adm!n membuka Masl_er Merk Batal

TC2 data 3. Admin melakukan aksi hapus data - Negati Batal merk LCCes:

4. Admin klik button "Cancel" merk
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Tabel 4. 36 Tabel Test Case Master Merk

Master Merk
1. Admin akses Aplikasi Inventori Menuniukan
2. Admin membuka Master Merk N M J
. . " o N M . Data "Laftafa Data yang
TC1 Mencari Data |Format Benar |3. Admin mengetik kata kunci valid Lattafa Positive Success
berhasil muncul| berkata kunci
"Lattafa"
Tabel 4. 37 Tabel Test Case Master Gudang
Master Gudang|
1 Admin akses Aplikasi inventori
2 Admen membuka Master Gudang Pusat
3 Admin melakukan aksi tambah data [\ Gudang - Gudang Sukses
Lo FomatBemar (s Adminmenamban sesuaiformat ~(AoTeL To0o0 Abend Pose Gudang Sukses, Data Gudang berhasil disimpant S
5 Admin kiik bution “Simpan Data”
data 1 Admin akses Apikasi inventori
2 Admn membuka Master Gudang
3 Admen melakukan aksi tambah data Aert " Please fill out ‘Showing message on fieid
T2 Blark Fiekd 4. Admin mengosongkan hield Negative the field!™ Field harus dusi Success
5. Admen kiik bution “Simpan Data™
Tabel 4. 38 Tabel Test Case Master Gudang
Master Gudang|
1. Admin akses Apiikasi Inventori
2. Admin membuka Master Gudang Nama Gudang  Gudang Pusat Menunpukan Pesan
TC1 Format Benar |3 Admin melakukan aksi edit data Alamat - Tanah Abang Positive Sukses mengedit Gudang Sukses, Data gudang Success
4 Admin ‘sesuai format Telepon - 0808 berhasil dismpan!
5. Admin kilk button “Simpan Data™
Mengedit Data
1. Admin akses Apiikasi inventon
2. Admin membuka Master Gudang
Tc2 Blank Field |3 Admin melakukan aks: edt data Nogeive | Showeomessagecnfielt | Showingmessage onfedt ST
4 Admin mengosongkan field
5. Admin kikk button "Simpan Data™

Tabel 4. 39 Tabel Test Case Master Gudang

Master Gudang

1. Admin akses Aplikasi Inventori
2. Admin membuka Master Gudang Sukses Menunjukan Pesan:

TC1 Hapus data 3. Admin melakukan aksi hapus data - Positive menghapus Sukses, Data Gudang Success
4. Admin klik button "Ya, hapus!" Gudang berhasil berhapus!

data -
1. Admin akses Aplikasi Inventori
Batal hapus 2. Admin membuka Master Gudang Batal

TC2 data 3. Admin melakukan aksi hapus data - g Batal Gudang Success

4. Admin klik button "Cancel" Gudang

Tabel 4. 40 Tabel Test Case Master Gudang

Master Merk
1. Admin akses Aplikasi Inventori Menuniukan
2. Admin membuka Master Merk Data "Pusat” Data Ja
TC1 Mencari Data |Format Benar |3. Admin mengetik kata kunci valid "Pusat" Positive yang Success
berhasil muncul| berkata kunci
"Pusat’




Tabel 4. 41 Tabel Test Case Cetak Laporan Stok

2. Al manuks Lipown Tanggal Awal 1, Januari 2025

R3]

 Tanggal Awal - 5, Januan 2025

Generate 2 Adaln misbala t sposn Tanggal Awal - 5, Januari 2025 Noosbve [Hesit. Laporan tetapi Hasil Laporan
Tanggal Awal 1, Januari 2025

Tc3 Blank Fiekd |3 Admin Membiarkan penode
4 Admin kilk button "Generate Laporan”

Tabel 4. 42 Tabel Test Case Cetak Laporan Barang Masuk

1. Admin
2 Admin membuka Laporan Tanggal Awal 1, Januar 2025 Bioan mancid P S,
et H Tovogn Aval . Jaruan 2025 | Postte ppseey PR g RN
1. Admin akses Apikasi inventon
5 Generate 2 Aduio meobida Lacos Locempteorf e e Negatve [HesiL Laporan berhasil dicetak. tetaps Hasi Laporan
) 4 Admin kik button “Generate Laporan” [Pilh Suppher PT Pembangunan Jaya Koadeg
1 Admin akses Aplikasi inventori
Tcs Blark Fieid gmmmm Negatve | HasilL !
4. Admin kik button "Generate Laporan® Stppher manspun
. .“\\ \\.
-U Tabel 4. 43 Tabel Test Cas Fe Laporan Barang Keluar 4
| | _..l
J— ! [N

Tc1 2 Admin membuka Leporan Tanggal Awal - 1, Januan 2025 Positive Sukses mencetak Menungukan Pesan:
4 Adan kik buston “Generate Laporan” | 1209081 Awal -5, Januari 2025 Laporan ‘Sukses, Data Gudang berhasil disimpan!
;mmww
Admin membuka Laporan ?
Generate 3 Tanggal Awal - 5, Januan 2025 L aporan
TC2 Negative |Hasil L
{spomn 4 Admn kik buston “Generate Laporan| T899 Awal - 1, Januari 2025 Kosong
1. Admin akses Apkkasi inventori
2 Admin membuka Laporan
TC3 Blank Field (3 Admin Membiarkan periode kosong - Negatve  |HasilL L
4. Admin kik button “Generate Laporan”
O U N
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