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Kemajuan teknologi digital telah memberikan pengaruh besar terhadap berbagai 

bidang kehidupan, termasuk dalam kebiasaan membaca. Perubahan dari membaca 

secara fisik ke bentuk digital tidak hanya memengaruhi orang dewasa, tetapi juga 

berdampak pada anak-anak. Kehadiran perangkat digital seperti komputer, tablet, 

dan smartphone telah membuka akses membaca digital yang lebih cepat dan 

fleksibel. Masalah ini akan dianalisis untuk menemukan solusi atas rendahnya 

minat baca anak di era digital melalui pendekatan metodologi penelitian yang 

terstruktur. 

Dalam menghadapi tantangan dan memanfaatkan peluang ini, perancangan 

antarmuka dan pengalaman pengguna (UI/UX) menjadi salah satu pendekatan 

penting untuk menciptakan lingkungan membaca digital yang mendukung 

peningkatan literasi anak. Solusi ini diwujudkan melalui e-reader yang dirancang 

agar sesuai dengan kebiasaan dan perilaku anak-anak. 
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