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Serangga merupakan binatang yang paling banyak di dunia. Pemahaman
yang minim terhadap serangga dalam kalangan anak-anak merupakan masalah.
Tujuan penulisan membahas perancangan video animasi edukatif yang dapat
memberikan pendidikan serangga kepada anak-anak. Penulisan menggunakan
metode kualitatif deskriptif. Pendekatan design thinking digunakan sebagai dasar
teori untuk meneliti masalah dan mencari solusi. Data dikumpulkan melalui
observasi, studi literatur, dan wawancara. Serangga mempunyai peran penting
dalam ekosistem, dan mereka sangat bermanfaat bagi lingkungan. Anak-anak
kurang mengenal jenis-jenis serangga dan merasa takut kepada mereka.
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