LAMPIRAN

Wawanacara dengan salah satu staff Shelter Animal Defenders.
Peneliti: Selamat sore ka Tiffany
Ka Tiffany: Hallo selamat siang juga Jawza.

Peneliti: Terima kasih sudah meluangkan waktunya ka. Saya mau bertanya seputar
animal defenders, karena saya sedang mengerjakan tugas akhir yang berkaitan dengan

isu kesejahteraan hewan terlantar dan tingginya populasi hewan terlantar di Indonesia.
Ka Tiffany: Wah boleh yah, silahkan Jawza mau menanyakan apa?

Peneliti: Pertanyaan pertama, Kapan Animal Defenders didirikan dan-apa alasan

dibalik- pembentukannya saat itu?

Ka Tiffany: Animal Defenders didirikan tahun 2011. Organisasi ini terbentuk karena
adanya keprihatinan terhadap meningkatnya jumlah hewan terlantar saat itu, ditambah
dengan kurangnya kesadaran masyarakat yang berpengaruh pada minimnya
perlindungan yang berpihak terhadap hak-hak kesejahteraan hewan terlantar. Jadi kami
merasa perlu membentuk wadah yang bisa memberikan perlindungan dan perawatan

pada hewan terlantar.

Peneliti: Kalau untuk visi dan misinya sendiri seperti apa, dan bagaimana itu

diterapkan dalam program-program Animal Defenders?

Ka Tiffany: Visi kami itu untuk menumbuhkan pandangan yang lebih humanis
terhadap hewan terlantar. Untuk misinya kami mewujudkan lewat prinsip 3R: Resque,
Rehabilitation, Re-home. Jadi kami menyelamatkan hewan terlantar, merawat mereka
sampai pulih dan mencarikan rumah baru untuk mereka. Selain itu kami juga rutin
memberikan edukasi kepada masyarakat, seperti melalui media sosial, dan kegiatan

lingkungan seperti Tnr.



Peneliti: Untuk mendukung kegiatan itu semua, bagaimana sistem pendanaan Animal

Defenders berjalan dan dari mana saja sumber dananya?

Ka Tiffany: Sebagian besar dana kami berasal dari donasi individu, baik secara
langsung atau melalui sosial media. Kami juga menjalin kemitraan dengan beberapa
Perusahaan. Selain itu kami mencoba membangun pendanaan sendiri lewat usaha
seperti grooming hewan dan penjualan merchandise. Tapi ini semua belum mencukupi

pendanaan yang kita butuhkan, apalagi untuk biaya medis hewan yang cukup tinggi.

Peneliti: baik. Kalau boleh tau apa saja tantangan utama yang biasanya dihadapi

Animal Defenders dalam kegiatan penyelamatan atau adopsi?

Ka Tiffany: Tantangan terbesarnya ada di sumber daya. Jumlah hewan Jumlah hewan
yang perlu diselamatkan sangat banyak, sementara kami punya keterbatasan dari sisi
staf dan relawan. Selain itu, dana yang ada sering kali tidak cukup, terutama ketika ada
hewan yang butuh perawatan intensif. Tantangan lainnya datang dari kurangnya
edukasi masyarakat. Masih banyak orang yang ragu untuk mengadopsi hewan rescue

ketidaktahuan mereka tentang kondisi hewan tersebut.

Peneliti: Saya paham, karena saya sedang merancang aplikasi Animal Defenders, saya
ingin bertanya kalau dari segi visual seperti logo dan pemilihan warna, ada harapan

khusus dari organisasi?

Ka Tiffany: Kalau dari kami, yang bisa mewakili semangat penyelamatan dan kasih
sayang tentu akan sangat baik. Kami berharap tampilan aplikasinya bisa mencerminkan
nilai-nilai yang kami bawa seperti kepedulian, kehangatan, dan rasa aman bagi

pengguna maupun hewan yang dibantu.

Peneliti: Baik, itu akan jadi catatan penting untuk saya dalam perancangan desainnya.
Terima kasih banyak atas jawabannya. Kalau nanti saya masih perlu data tambahan

boleh saya hubungi lagi?



Ka Tiffany: Iya sama-sama yaa, boleh hubungi saya kapan saja. Sukses untuk

skripsinya yaa.
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Judul Proposal ¢ Perancangan Desain UMUX Aplikasi Mobie “DC Adopt™ Unluk Adopsi Hewan Tedantar Melalui Shelter
Sesl / Bahasan ¢ ke-1/ Parbaiki Reasarch gapriya
Mahasiswa : 2021061058 - JAWZA HUMAIRABUDHM YA Pembimbing 1 DB.O125.007 - Achmad Mur Khalis, 5.5n., M.Sn

Pembimbing

Karnis, 3 Juli 2025, 16:10:18

Bab 2 harus mernyajkan kajian Beralur yang komorehansil dan relevan dengan lokus penalilian Anda. Pastican unluk mengulas eon-lear dasar
terka UNUX dasign khususnya dalam kenteks splikasi mabile, lermasuk prirso-pringip ussbilily, user-centarsd design, dan besl practices dalam
pengembangan aplikesi adopsi alau layanan sceial. Salain i, linjauan pustaka peru memasukan slud-studi lerkail aplikas senipa, baikl yang
barlakus pada adope hawan atal platiorm shelles, unluk mamberikan gambaran ran dan solusi yang sudah ada. Jangan lupa memasukkan kaian
terang perilaku pengguna dalam konleks adopsi hewan, sena aspak sosial dan emosional yang memengaruhi pengalaman pengguna. Dengan

kajian literatur yang kuat, Bab 2 akan menjadi landasan leorelis yang kakoh unbuk mendubung metodalogi dan proses perancangan pada bab
barikuriya,

Sesi f Bahasan : ke-2 / Landasan Teor dan Aeaserch Gag
Mahasiswa : 2021061068 - JAWZA HUMAIRABUDHMNYA Pembimbing 1 DB.O25.007 - Achimad Mur Khalis, 5.50., M.5n

Karmis, 3 Juli 2025, 168:10:41

Salain membahas lear dan slud kasus, penling juga unluk manguraikan secara spesifl sleman-aleman UNUK yang relevan dengan aplikasi in,
separti desain antarmuka yang respansil, navigasi yang mudah, penpgunaan wama dan ikan vang komunikalil, sena Tur-liur inerakil yang
memparmudah proses adapsi. Kajian mengenai leknalogi yang mendukung pengemibangan aplikasi maobie juga perlu diserlakan, misalnyga platfarm
pengembangan, ramewark U, dan aspek kearmanan data pengguna. Pastican sumber-sumber yang Anda gunakan adalah relerensi larpercaya dan
terbary, sehingga kerangka tear yang dibangun benar-benas relevan dengan perkembangan teknalogi dan kebuluhan pengguna saal ini. Dengan
pendakatan inl, Bal 2 akan memberikan gambaran kngkap yang memadai unbuk mendasar dessin dan implamentas aplivas Anda.

Sesl f Bahasan ¢ ke-3 { Parbaikan rumusan masalah dan sumber - sumber.
Mahasiswa ¢ 2021061068 - JAWZA HUMAIRABUDHNYA  Pembimbing : DB 25007 - Achimad Nur Khalis, 5.8n., M.Sn

Karnis, 3 Juli 2025, 16:1327

Salain membahas lear dan slud kasus, penting juga unluk meanguraikan secara spesifi sleman-aleman UNUX yang relevan dengan aplikasi ini,
separli desain antarmuka yang respansil, navigasi yang mudah, penpgunaan wama dan iken yang kemunikalil, sena ur-liur inerakil yang
memparmudah proses adapsi. Kajian mengenai leknalogi yang mendukung pengemibangan aplikasi maobile juga perlu diserlakan, misalnya platfarm
pengembangan, ramewark U, dan aspek kearmanan data pengguna. Pastikan sumber-sumber yang Anda gunakan adalah relerensi larpercaya dan
lerbary, sehingpa kerangka tear yang dibangun banar-banss ralevan dengan perkembangan teknalogi dan kebuluban pengguna saal ini. Dengan
pendakatan ini, Bal 2 akan memberikan gambaran lengkap yang memadai unbuk mendasari desain dan implamentasi aplikasi Anda.

Sesl / Bahasan ¢ Me-d ! Parbaikan linjauan pustaka lalu leer utama dan pendukurng.
Malasiswa ¢ 2021081056 - JAWZA HUMAIRABUDHMYA  Pembimbing ¢ DB.OMZ5.007 - Achimad Mur Khalis, 5.50., M.Sn

Karnis, 3 Juli 2025, 16:1426

Pada Bab 1, lujuan dan maniaal penelian perlu diumuskan secara jalas dan spesilik. Tujuan harus mencarmirkan apa yang ingin dicapai melai
peramcangan desain ULUX aplikasi ini, seperi meningkatkan kemudahan proses adopsi hewan atau meningkalkan inleraksi pangguna dengan
shalter. Manlaal harus manggambarkan dampak positil yang dharapkan, baik unbuk pengguna, shaller, maugun komunilas yang pedul lemadap
Iewar lerlantar. Farmulasi yang lepal akan memberikan arah yarg jelas bagi keseluniban penelilian.

Di Baky 2, kajian lileratur harus menekankan pada research gag, yailu celah alau kekurangan dani siudi alau aplkasi yang sudah ada larkail adapsi
hewan dan desain UWUX-nya. Identilixasi gap ini penling agar peneltian Anda dapal mermbesikan konlribusi yang orsinal dan relevan, Paslikan juga

mitps:idmy.upd-ac.idisiakadilist_bémbingankonsultasifprintallfSe08 FPage 1of 3

Lampiran 2 Rekap Percakapan Bimbingan



Aekap Percakapan Bimbingan 24jo7)25, 0023

menguraikan leord dasar, hasil sludi terdahuly, dan kenleks panggunaan aplikasi sajenis, sehingga pembaca dapal memakami flar belakang dan
urgens pansltian.

Uniluk Bakr 3, metode penelilian pery dijetaskan secara rinci, lermasuk pendekatan yang digunakan (kualiliil, kuantitail, atau campuran), teknik
panpumpLian dala (wanancara, surdel, shservasi), serla tahapan perancangan UL seperli pambualan wirelrame, prololips, dan pengujian
usability. Penjelasan melode harus menurjukkan bagaimana prases panelilian dan pengemibangan aplikasi dilakukan sscara sislamatis dan lenkur,
sehingga hasilnya dapat dipefanggungiawabian secara shademis.

Sesl / Bahasan : ke-5 ! Tambahkan reaserch gap pada linjauan pusataka dan pambahasan lentang analisis data.
Mahasiswa © 2021061088 - JAWLA HUMAIRASUDHMNYA Pembimbing i DED125.007 - Achmad Mur Khalis, 5.5n., M.5n

Karnis, 3 Juli 2025, 16:15:08

Pembahasan Bab 2 harus manekankan \eor-leod Ulama yang menjad landasan dalam penalilian dan perancangan aplikasi Anda. Fokuskan pada
tecri UIAUX, seperli prinsip-prinsip usabily, user-canlered design, interaction design, dan accessibilily, yang akan membimbing proses
pangambangan anlarmuka dan pengalaman pengguna, Salain i, senakan juga leari terkail desain aplkasi mobile, sapedti responsive design dan
mhile-tirsl approsch, yang panting unluk memestikan solikas dasal barjalan splirmal di besbagal peranghal. Jika ralevan, lambakikan lear bentang
pearilaku pengguna dalam kenleks adopsi alau inberaksi digital dangan shelter hewan unluk mamperkual pemahaman aspek sasial dan amosional
yang memengaruhi desain. Paslikan leot-teor Uama ini dijefaskan dengan mendalam dan disenai referensi yang kredibel agar dapal menjadi
Tardasi kual dalam mendukung melodolegi dan implementasi desain pada bab selanjulnya.

Sesi f Bahasan ¢ ke-6 / Progres Bab 4
Mahasiswa © 20210610E5E - JAWZA HUMAIRABUDHMNYA  Pembimbing + DB.O125.007 - Achmad Mur Khalis, 5.8n., M.Sn

Karnis, 3 Juli 2025, 16:16.28

Bab IV harus menyajiken hasil perancangan secara rinei dan terabkiur, merggambarkan bagaimana kensep dan tear yang telah dibakas & bab
sebelumnya diterapkan dakam bentuk nyata. Jelaskan setiap kempenen desain UNUX yang Anda kembangkan, mutai dani wirslrame, mockup,
hingga profelype aplikasi. Paparkan pula atasan pemilihan alemean visual seperti warna, pograll, Bonogeal, sena tala le1ak yang mendukung
kemudahan penggunaan dan estelica. Sertakan gambaran alur inberaksi pengguna, Mur-Nitr ulama aplikasi, senla bagaimana desain isrsebul
mengakemadasi kebuluhan pengguna dan shaller hewan, Jia ada, lampirkan hasi pengujian usabiity alau feesdback awsl dari pengguns untuk
menurjuklan validasi desain Anda. Peryajian yang jelas dan delail pada Bab IV akan memparkual kuaias skeipsi serla mempariihalkan
prafesionalisme dalam proses parancangan.

Sesi f Bahasan : ke-T  Progras UUJX
Mahasisiva : 2021061068 - JAWZA HUMAIRABUDHNYA  Pembimbing 1 DB.D125.007 - Achimad Mur Kholis, 5.5n., M.5n

Karmis, 3 Juli 2025, 16:17.47

Rumusan masatah hans dinemuskan dengan jelas dan spesific untuk mengarahkan lokus peneitian Arda. Dalam konleks merancang websaite
mobile yang sfekiil, panting uniuk mengidentifikasi permasalahan utama yang ingin diselesakan, separl kendala pengguna dalsmn navigas,
keterbatasan tampilan pada perangkal mabile, alau kurangnya Bur yang memudahkan inleraksi. Aumusan masalah hars mencakup aspek apa
saja yang meanjadi tolok ukur efeklivitas misalinys kemudakan penggunsan, Kecepalan skses, respansivilas desain, dan HEpUASAN PENGEUNE.
Dengan rumusan masalah yang terlokus sepeni in, Anda dapal mengembangkan metode peneitian dan solusi desain yang lepal sasaran sara
relevan dengan kebutuhan pengguna. Pastilan rumusan masalah Anda juga mencerminkan gap yang dilemukan dalam studi lilaralur sehingga
kentribugl penaltian Anda menjadi jelas.

Sesi f Bahasan ¢ ke-8/ Progres bab 4 dan warelrams
Mahasisiva : 20210610E8 - JAWZA HUMAIRABUDHNYA  Pembimbing 1 DB.D125.007 - Achimad Mur Kholis, 5.5n., M.5n

Karnig, 3 Juli 2025, 16:21:19

Analisis SWOT di Bab IV harus dilakukan sscara mendalam uriuk mengidenlifiasi kekuatan, kelamahan, peliang, Gan SRcaman yang
barhubungan dengan perancangan aplasi Anda. Jelaskan secara jelas aspek-aspek inbamal sepeni keunggulan desain, Bur unik, dan polensi
inawasi yang menjadi kekualan, serta tantangan alau kelembalasan yang pedu diperbaiki sebagai kelsmahan. Pada sisi ekstemal, uraikan pelisng
pasar, trer leknelogl, alau dukungan komunitas yang dapal dimaniaatian, sena risike alai hambatan yang rmangiin muneul dasd kempetilor slsu
Taklar linghungan lain. Analisis ini akan membanty merumuskan siralegi pengembangan yang reakslis dan eleiil, sekaligus memberikan gambaran
menyelunah berlang kendisi saal ini dan masa depan aplikasi, Paslikan analisis SWOT ini tedriegrasi dengan bagian lain & Bab 1V sshingga
menjadi bagian yang mempenual keseluruhan kasil parancangan.
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Sesl f Bahasan ¢ ke-B | Progres Waredrama
Mahagiswa ¢ 2021061058 - JAWZA HUMAIRABUDHMNYA  Pembimbing + DE.0125.007 - Achmad Mur Khalis, 5.5n., M.Sn

Karnig, 3 Juli 2025, 16:22:01

Perijelasan mengenai proses parancangan UL di Bab 1V sast ini peru diperkuat dengan uraian yang babih mendalam dan sistematis. Proses
imrsebut harus menggambarkan langkah-iangkah konkret mulai dari risel pengguna, pembualan perssna, wirslraming, prololyping, hingga evaluasi
dan ilerasi desain. Jalaskan bagamana seliap 1ahapan tersabat safing terksil dan mendukung pencapaian lujuan aplikasi. Selain i, parlu
ditambahkan justifikasi alas piihan desain yang dibual berdasakan data dan leedback dari pengguna sleu Eeralur yang relevan. Dokumenias|
proses Secara fine akan menunjukkan balwa perancangan diakukan dengan metode yang larstrukiur dan berbasis kebuluban ryala pengguna,
buikan hanya bardasaian asumel. Dengan perbaikan ini, Bab IV akan menjad lebi kual dan mampy meyakinkan pambaca manpsns kualilas
proses desain yang Anda jakankan

Sesl f Bahasan ¢ ke-10/ Progras kessluruhan bab 4
Mahasiswa © 2021061058 - JAWZA HUMAIRABUDHNYA  Pembimbing i DEDM25.007 - Achmad Mur Khalis, 5.3n., M.5n

Karnis, 3 Juli 2025, 16:22:44

Penjelasan lantang proses penganakan UL aplikasi kepada masyarakal pangguna, khususnya mereka yang lerark mengadapsi hewan, per
dipeningi secars jsas 6 Bab 1V, Uraikan bagaimans siralagi Koeunikas dan edukas §lakukan uniuk mamparkenalian Bur-Tr apikasi seears
eleslil, larmasuk pandekalan yang digunakan unbuk menark perhatian dan mermudahkan pemahaman pengguna barw. Jika ada, lambahkan metede
pangujian atau sasialisesi yang dilsukan, seperli deme aplikasi, survey, alau leedback pengguna awal yang memibanily meningkatkan kualilas
UL Fokus pada bagaimana desain anamuka dan pangalaman pengguna dirancang sgar ramah, nbuilil, dén mampu membangun Kepercayaan
masyarakal lerhadap prases adopsi hewan mekalu aplikasi ini. Penjelasan yang kemgrehensil akan menunjukian bahwa aspek sosial dan ineraksi
perpgura menjadi perhalian wiama dalam parancangan aplikasi.

Sagi f Bahagan : ke-11/ perbaiki desainnya

Mahagiswa ¢ 2021061068 - JAWEZA HUMAIRABUDHMYA Pembimbing 1 DE.0125.007 - Achmad Mur Khalig, 5.8n., M.Sn
Tidak ada dala percakapan

Sesl f Bahasan ¢ ke-12 ! perbaiki kesimpulan dan sasan.

Mahasiswa : 2021061068 - JAWZA HUMAIRABUDHNYA Pembimbing i DE.0125.007 - Achmad Mur Khalis, 5.5n., M.Sn

Karis, 3 Juli 2025, 16:Z3:36

Panulisan bagian kesimgulan dan saran di Bab IV harus mampu merangkum hasil utama dari proses perancangan dengan jelas dan padat,
menyaroli pencapaian sera kontribusi desain UWUX yang lefah Anda kembangkan. Kesimpulan sebaiknya merefeksian bagaimana bujuan
parelitian telah lerpenuhi dan permasalahan yang ada barhasi dalasi. Saran yang dberikan harus bersital Kenstruktil dan reakstis, baik unluk
panpernbangan aplikasi lebik lanjul maupun uniul perelitian di masa depan. Selain ilu, persiapan pameran lugas akhir pery direncanakan secara
matang, mulai dari penpusunan maber] presaniasi, madia pendukung seperli poster atau booklet, hingga tata lelak ruang pameran agar kKarya Anda
dapat dipresenasian secara prafesional dan menarik perhatian pengunjung. Pastian juga kesiapan Anda dalam menjelaskan proses perancangan
dan manjawal partanyaan barkail karya selama pameran, Parencanaan yang malang akan menunjang kebechastan pamaran sekaligus
memberikan kesan posilil lethadap karya dan proses belsjar Anda.
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