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1 BABI PENDAHULUAN 1.1LatarBelakang Saatini,persainganuntukmemasukikehid

upanprofesionalmenjadisangatketat.Lulusantanpa kualifikasiprofesionaldike

luarkandansulitmencaripekerjaan.OlehkarenaituKementerian Pendidikan,Kebud

ayaan,RisetdanTeknologiRepublikIndonesiameluncurkanprogramyangdapat digun

akanmahasiswauntukmeningkatkanketerampilannyadalamkehidupanprofesional.Pr

ogram tersebutadalahKampusMerdeka.KampusMerdekabertujuanuntukmendorongmah

asiswa memperolehketerampilanyangbergunauntukmemasukikehidupanprofesional

.KampusMerdeka memilikibeberapaprogram,salahsatunyaadalahStudiMandiriBers

ertifikat.Tujuandariprogramini adalahuntukmemberikankesempatankepadasiswa

untukbelajardanberkembangmelaluikegiatan ekstrakurikulersambiltetapdiakui

sebagaibagiandarimatapelajaran.Dalamkegiatanini,penulis mengikutiProgramS

tudiMandiriBersertifikatDecodingIndonesia.Paketpembelajarandeveloper apli

kasiAndroidmemungkinkanpenulismempelajaritentangaplikasiAndroidmenggunaka

nbahasa pemrogramanKotlindanJava. 1.2Tujuankerjaprofesi ProgramStudiIndep

endenBersertifikatKampusMerdekayangdiikutiolehpenulismempunyaitujuan

sebagaiberikut. 1.Meningkatkanwawasanilmupengetahuan,kemampuandanketeramp

ilanmahasiswamengenai pengembanganaplikasiandroid.

2.Menumbuhkanwawasanmengenaikerjasamatimyangdiperlukandalamduniakerja. 3.
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Membangunsikapprofessionaldanbertanggungjawabketikabekerjasamadidalamtim

sebelumterjunkeduniakerjasecaralangsung. 1.3Manfaatkerjaprofesi

Adapunkegunaandankegiatankerjaprofesiinisebagaiberikut:

1.BagiUniversitasPembangunanJaya: a.Mendapatkanmasukkan/

umpanbalikdalampenyempurnaankurikulumProdisesuaidengan

tuntutanindustridanmasyarakat,sertapembangunanpadaumumnya. b.Membinadanme

mperluasjaringankerjasamaantaraProdimaupunUniversitasPembangunan

Jayadenganinstansi/perusahaanterkait. 2.BagiMahasiswa: a.Mengetahuipermas

alahanyangterjadididalamprojekdanmencarisolusiterhadapmasalah

tersebut. b.Mengimplementasikancarabelajaryangsudahdidapatkandandipelajar

iselamadiperkuliahan 2 c.Menumbuhkandanmengembangkansikapprofessional,ked

isiplinandanrasatanggungjawab. 1.4Tempatkerjaprofesi Tempatkerjaprofesiya

ngdiikutiolehpenulisdilakukanmelaluivirtualmeetingsepertiGoogleMeet danZo

om.Untuktempatuntukmembacadanmembacamaterisertamen-submittugasdilakukandi

websiteDicoding. 1.5JadwalPelaksaankerjaprofesi Pelaksanaankerjaprofesid

ilaksanakandaritanggal17Agustus2022hingga31Desember2022. Kegiatandilakuka

nselama5haridalamseminggudenganmembacaataupunmengerjakantugasdi situsDico

dingdenganestimasiwaktu8jamperhari.Kegiatanmengerjakanmateridilaksanakand

REPORT
#16266749

CHECKED
6 JAN 2023, 9:38 AM

AUTHOR
PERPUSTAKAAN

PAGE
22 OF 26

https://plagiarismcheck.org


ari bulanAgustushinggaOktober.Sisanyaadalahmengerjakanproyekakhir.

3 BABII TINJAUANUMUM 2.1SejarahDicoding Dicodingresmidiluncurkanpada5Janu

ari2015untukmemberdayakanparadeveloperIndonesia dalammemenuhikebutuhandan

tuntutanpasaryangsemakinkompetitif.Melaluiempatpilar, tantangan,acara,aka

demi,danpekerjaan.Dicodingbertujuanuntukmemenuhimisinyamemperluas danmeng

embangkanekosistemindustriTIdiIndonesiadenganmelatihtalentaterbaikuntuk m

enghasilkanprodukteknologiungguldanbersaingdipasarlokaldanglobal. Diawalt

ahunkeenamberoperasi,Dicodingberhasilmenariklebihdari370.000pengembangTId

ari 515kotadiseluruhIndonesia.Darijumlahtersebut,1.000adalahanggotaperusa

haanyang menggunakanperangkatlunakdecodinguntukmemotivasi,mendukung,danme

ningkatkankualitas kreasiperusahaandigitalmereka.Dicodingmencatatbahwarat

usanribupengembangaplikasidi semuaplatformtelahmendaftaruntukmenghadiri10

60acaraofflinedanonline.Kegiatanini diselenggarakanolehDicodingbekerjasam

adengankomunitasdeveloper,pemerintahIndonesiadan

industriITpadatahun2015-2020. Selainprogrammerprofesional,decodingjugamen

cakupbanyakprogrammerpemula.Decoding diluncurkanpadaAgustus2015sebagaipil

arketigadariDecodingAcademy,mengakuikebutuhan developermudauntukmengasahk

eterampilanmerekasementaraindustrimembutuhkantalentayang siapcoding.Saati
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ni,lebihdari170.000developerberpartisipasiaktifdalamkursusDicodingAcademy

, danpuluhanribudevelopertelahmendapatkangelarDicoding.Melaluipilarini,Di

codingbertujuan untukmemperkuattalentapemrogramandalamteknologiterkini,ya

ngbersumberlangsungdari penciptateknologitersebut.

2.2KegiatanUmumPerusahaan Dicodingadalahsebuahplatformonlineyangmenyediak

anberbagaikursusdankelasbelajaruntuk mempelajariberbagaibidangteknologi,m

ulaidaripemrograman,desain,hinggabisnisdigital. Dicodingmenawarkanberbaga

imacamprogrambelajar,mulaidarikelasindividuhinggakelas kelompok,yangdiaja

rolehparamentordantrainerhandaldibidangnya.Dicodingjuga menyelenggarakanb

erbagaimacamkompetisidanlombauntukparapesertayangingin mengembangkanketer

ampilanmerekadanmendapatkanpengalamanpraktis.Denganmengikuti programbelaj

ardiDicoding,parapesertadapatmempelajariberbagaiketerampilanyangdibutuhka

n untukmenjadiseorangprofesionaldibidangteknologi,sertamendapatkansertifi

katresmidari Dicodingsebagaibuktikompetensimereka.Dicodingjugabekerjasama

denganperusahaan- perusahaanteknologidanindustrilainuntukmenyediakanprogr

am-programbelajaryangberkualitas danterkini,sertamembantuparapesertadalam

memasukiduniakerjasetelahmenyelesaikan programbelajardiDicoding. 4

BABIII PELAKSANAANkerjaprofesi 3.1BidangStudi Bidangstudiadalahsuatubidan
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gpengetahuanataudisiplinilmuyangmemilikikumpulantopikdan teoriyangsalingt

erkait.Bidangstudibiasanyadibagimenjadibeberapasub-bidangyanglebih spesif

ik,dansetiapbidangstudibiasanyadiajarkandisekolahatauuniversitas.Setiapbi

dangstudi memilikitujuandansasaranyangberbeda-beda,danmemerlukanmetodepen

elitiandananalisis yangspesifikuntukmencapaihasilyangvaliddandapatdiperta

nggungjawabkan.Berikutmerupakan

bidangstudiyangdipelajaripadapaketbelajarPengembangAplikasiAndroid.

3.1.1PengenalankeLogikaPemrograman(ProgrammingLogic101) Pengenalankelogik

apemrogramanadalahprosesbelajartentangdasar-dasarlogikayang digunakandala

mpemrogramankomputer.Initermasukbelajartentangkonsepsepertivariabel, oper

ator,pernyataankondisional,danloop,yangsemuanyamembantuAndamemahamicarake

rja sebuahprogramkomputerdanmenuliskodeyangefektif.Logikapemrogramanjugad

apatmembantu Andamemecahkanmasalahsecaralogisdanbertindaksebagaifondasiun

tukbelajarbahasa pemrogramanyanglebihspesifik.

3.1.2MemulaiDasarPemrogramanuntukMenjadiPengembangSoftware Memulaidasarpe

mrogramanuntukmenjadiseorangpengembangsoftwareadalahlangkahpertama dalamp

rosesbelajarbagaimanamenuliskodeuntukmembuataplikasiatauprogramkomputer.I

ni meliputibelajartentangdasar-dasarlogikapemrograman,sepertivariabel,ope
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rator,danpernyataan

kondisional,sertamempelajaribahasapemrogramantertentu,sepertiC+

+atauJava.Setelah memilikidasar-dasarpemrograman,Andadapatmulaimengerjaka

nproyek-proyekkecildanbelajar lebihlanjuttentangkonsep-konsepyanglebihkom

pleksseiringAndamenjadilebihterampildalam pemrograman.

3.1.3BelajarDasarGitdenganGitHub BelajardasarGitdenganGitHubadalahprosesb

elajartentangcaramenggunakanGit,yang merupakansistempengontrolversipopule

runtukmengelolaproyek-proyekpemrograman.GitHub adalahplatformyangpopuleru

ntukmenyimpandanberbagiproyek-proyekyangmenggunakanGit, sehinggabelajarda

sarGitdenganGitHubjugameliputibelajartentangcaramenggunakanplatform ini.B

elajardasarGitdanGitHubdapatmembantuAndabekerjasecaraefektifdalamtimdan m

engelolaversi-versidariproyekpemrogramanAnda.

3.1.4MemulaiPemrogramanDenganKotlin MemulaipemrogramandenganKotlinadalahp

rosesbelajartentangcaramenggunakanbahasa 5 pemrogramanKotlinuntukmenulisk

ankode-kodeyangdapatmemerintahkankomputeruntuk melakukanberbagaimacamtuga

s.Kotlinadalahsebuahbahasapemrogramanyangdikembangkan olehJetBrainsyangme

milikisintaksisyangmudahdipahamidanmenawarkanfitur-fituryangcanggih seper

tiinferensitipe,nullsafety,daninteroperabilitasdenganJava.Memulaipemrogra
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mandengan Kotlinbiasanyadimulaidenganmempelajaridasar-dasarpemrograman,se

pertilogikapemrograman dansintaksisdasarKotlin.Setelahitu,seseorangdapatm

elanjutkanbelajartentangfitur-fiturlanjutan Kotlin,sepertiOOP,exceptionha

ndling,danconcurrencyuntukmengembangkankemampuan

merekasebagaiseorangpengembangaplikasiKotlin.

3.1.5BelajarFundamentalAplikasiAndroid BelajarFundamentalAplikasiAndroida

dalahprosesbelajartentangcaramengembangkanaplikasi untuksistemoperasiAndr

oid.Androidadalahsebuahsistemoperasiyangdikembangkanoleh Googleyangmenjal

ankanpadaberbagaimacamperangkatseluler,termasuksmartphone,tablet, dansmar

twatch.DenganmengikutiBelajarFundamentalAplikasiAndroid,seseorangdapat me

mpelajaritentangcaramenggunakanbahasapemrogramanKotlinatauJavauntukmenuli

skan kode-kodeyangdapatmemanipulasielemen-elemendarisebuahaplikasiAndroid

,sepertitampilan, tombol,danteks.BelajarFundamentalAplikasiAndroidjugamen

cakupmempelajaritentangcara menggunakanAndroidStudiosebagailingkunganpeng

embanganuntukmengembangkan,menguji, danmenyebarkanaplikasiAndroid.

3.1.6BelajarPengembanganAplikasiAndroidIntermediate BelajarPengembanganAp

likasiAndroidIntermediateadalahprosesbelajartentangcara mengembangkanapli

kasiAndroidyanglebihkompleksdancanggih.SetelahmenyelesaikanBelajar Fundam
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entalAplikasiAndroid,seseorangdapatmelanjutkanbelajartentangkonsep-konsep

lanjutan dalampengembanganaplikasiAndroid,sepertimenggunakanAPI-APIyangdi

tawarkanolehAndroid, mengimplementasikanfitur-fituryanglebihcanggihsepert

ianimasi,danmenggunakandatabase untukmenyimpandanmengolahdata.BelajarPeng

embanganAplikasiAndroidIntermediatejuga mencakupmempelajaritentangcaramen

ggunakanberbagaimacamtooldanlibraryyangdapat membantumeningkatkanefisiens

idankemampuanaplikasiAndroid.DenganmengikutiBelajar PengembanganAplikasiA

ndroidIntermediate,seseorangdapatmengembangkanaplikasiAndroid

yanglebihkompleksdancanggihuntukmemenuhikebutuhanpengguna.

3.1.7BelajarPrinsipPemrogramanSOLID BelajarPrinsipPemrogramanSOLIDadalahp

rosesbelajartentangkonsep-konsepdasardalam pemrogramanberorientasiobjek(O

OP)yangdikenalsebagaiprinsip-prinsipSOLID.SOLIDadalah

singkatandarimasing-masingprinsipdalamOOP,yaitu: 1.SingleResponsibilityPr

inciple(PrinsipTanggungJawabTunggal):setiapkelasdalamsebuah aplikasiharus

memilikitanggungjawabyangjelasdanterbatas,sehinggamudahdiubahtanpa

mengubahkelaslain. 6 2.Open-ClosedPrinciple(PrinsipTerbuka-Tertutup):sebu

ahkelasharusmudahdiperluastanpa perlumemodifikasikelasyangsudahada. 3.Lis

kovSubstitutionPrinciple(PrinsipSubstitusiLiskov):sebuahkelasturunanharus
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dapat

digunakanditempatkelasyangditurunkannyatanpamenyebabkanmasalah. 4.Interfa

ceSegregationPrinciple(PrinsipSegregasiAntarmuka):sebuahkelastidakharus m

emilikidependensipadaantarmukayangtidakdigunakannya. 5.DependencyInversio

nPrinciple(PrinsipPembalikanKetergantungan):sebuahkelasharus

tergantungpadaabstraksi,bukanpadaimplementasi.

3.1.8BelajarDasarUXDesign BelajarDasarUXDesignadalahprosesbelajartentangd

asar-dasardesainantarmukapengguna (userexperiencedesign).Initermasukmempe

lajaritentangbagaimanamenciptakanantarmukayang mudahdigunakandanmenyenang

kanbagipengguna,sertabagaimanamenganalisisdanmemahami kebutuhandankeingin

anpengguna.BelajardasarUXdesigndapatmembantuAndamenjadilebih baikdalammen

ciptakanprodukdigitalyangberkualitasdanbermanfaatbagipengguna.

3.2Pelaksanaankerjaprofesi Pelaksanaankerjaprofesidilakukandiplatformwebs

iteDicodingyaitudicoding.com.Pelaksanaan kegiatandimulaipadatanggal17Agus

tus2022hingga31Desember2022.Berikutmerupakan

tampilandariplatformwebsiteDicoding. Gambar3.1Tampilanantarmukadarilamanh

omedicoding.comyangmerupakantampilanawal saatmembukasitusDicoding Materiy

angdipelajariberadapadamenudashboard,yangdimanadimenutersebutberisimateri
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materiyangsedangatausudahdipelajari. 7 Gambar3.2TampilanantarmukadariDas

hboardsitusdicoding.comyangberisikelas-kelas

yangsedangatausudahdipelajari.

KelaspadaplatformDicodingmemilikibeberapabagian,yaitu, 1.PersiapanBelajar

,yaitubagianawalkelasDicodingyangberisiPersetujuanHakCipta,

MekanismeBelajar,ForumDiskusi,Glosarium,danDaftarReferensi. 2.MateriUtama

,yaitubagianyangberisimater-materiutamadarikelasyangdipelajari. 3.Rangkum

an,yaituringkasandarisuatumateriatautopikyangtelahdipelajari.Rangkumanmat

eri biasanyaterdiridaripoin-poinutamadarimateritersebut,yangdisajikandala

mbentukyang singkatdanpadat.Rangkumanmateribergunauntukmembantuseseorangm

emahamidan mengingatkembalimateriyangtelahdipelajari,terutamajikamaterite

rsebutterdiridaribanyak informasidandetil.Rangkumanmaterijugadapatdigunak

anuntukmengkajiulangmateri sebelummenghadapiujianatauevaluasi. 4.Knowledg

eCheck,sebuahmetodeevaluasiyangdigunakanuntukmengukurataumengevaluasi pen

getahuanseseorangtentangsuatutopikataumateritertentu.Tespengetahuandapatb

erupa pertanyaantertulisataulisanyangharusdijawabolehseseorang,danbiasany

adiberikanoleh seorangpengajaratauinstrukturuntukmengukurtingkatpemahaman

siswaataupeserta pelatihan.Tespengetahuanjugadapatdigunakandalamseleksipe
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kerjaanatauseleksimasukke

perguruantinggiuntukmengukurkemampuanseseorangdalambidangtertentu. 5.Subm

ission,sebuahtugasyangharusdiserahkanataudisubmitolehseseorangkepadaseora

ng pengajaratauatasanuntukdinilaiatauditinjau.Tugassubmissionbiasanyameru

pakanbagian dariprosesbelajarataupekerjaan,dimanaseseorangharusmengerjaka

nsuatutugastertentu danmenyerahkannyakepadapihakyangberwenanguntukdinilai

danmemberikanumpanbalik. Tugassubmissiondapatberupaberbagaimacambentuk,se

pertiesai,laporan,proyek,atau presentasi,yangharusdiserahkankepadapengaja

ratauatasanuntukdinilaidandiberikannilai atauevaluasi. 8 Gambar3.3Tampila

nantarmukakriteriasubmission,yangdijadikanacuandalammengerjakan

submission. Gambar3.4Cuplikandarikodeprogramuntuksubmissionakhirdarikelas

BelajarFundamental AplikasiAndroid.KodemenggunakanbahasapemrogramanKotlin

yangbagianinimerupakan kodeuntuktampilanhalamanHomedariaplikasi. 9 Gambar

3.5TampilanaplikasiuntukSubmissionkelasBelajarFundamentalAplikasiAndroid.

AplikasitersebutmerupakanaplikasiGithubUseryangberfungsiuntukmencaridan

menampilkanpenggunaGithubmenggunakanGithubAPI. 10 Gambar3.6Contohsubmissi

onuntukkelasBelajarUXDesign.Submissioninimenggunakan

slidepresentasisesuaidenganketentuandarisubmission Gambar3.7Merupakancont
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ohwireframeyangjugadarisubmissionBelajarUXDesign.Pada

submissiontersebutjugaterdapattugasmembuatdesignwireframeaplikasi.

11 Gambar3.8MerupakancontohdesignaplikasiyangjugadarisubmissionBelajarUXD

esign. Padasubmissiontersebutjugaterdapattugasmembuatdesignaplikasi.

12 Gambar3.9ContohprototypeaplikasiyangjugadarisubmissionBelajarUXDesign.

Pada submissiontersebutjugadiharuskanmelakukanprototypingpadadesignaplika

siyangdibuat. 13 Gambar3.10Tampilandarisubmissionyangtelahditerima.Contoh

Submissionyangditerima darigambartersebutadalahsubmissiondarikelasBelajar

FundamentalAplikasiAndroid. DalamkegiatanStudiIndependenBersertifikatinit

idakhanyamengerjakanmateridanmengerjakan proyek,tetapijugaterdapatberbaga

imacamvirtualmeetingsepertiILTTech,ILTSoftSkill,Konsultasi MingguandanAll

GroupMeeting.Berikutmerupakanpenjelasandarikegiatan-kegiatantersebut.

3.2.1InstructorLedTraining(ILT) InstructorLedTrainingadalahsebuahcarapela

tihandimanaseoranginstruktursecaralangsung mengajaripesertapelatihan.Pela

tihaninibiasanyadilakukansecaralangsungdisebuahruangan,di manainstrukturd

apatberinteraksilangsungdenganpesertapelatihanuntukmenjelaskanmateridan m

enjawabpertanyaanyangmuncul.Pelatihaninidapatdilakukandenganmenggunakanbe

rbagai metode,sepertipresentasi,diskusikelompok,danaktivitaspraktik.Pelat
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ihaninibertujuanuntuk memberikanpengetahuandanketerampilankepadapesertape

latihanuntukdapatmenyelesaikantugas ataupekerjaandenganlebihbaik.Kegiatan

ILTsendiridibagimenjadi2bagian,yaitu. 3.2.1.1ILT-Tech PadaILT-Techdibahas

mengenaikelas-kelasyangsedangdipelajari.Setiapkelasyangdipelajariakan dij

elaskanlangsungolehseorangahlidibidangmateritersebut.Berikutdaftar-daftar

ILT-Techyang dilakukan.

1.ILT-ANDR-01-BAndroid-MemulaiPemrogramandenganKotlin ILTinidilaksanakant

anggal1September2022.ILTinimembahastentangkelasMemulaipemrograman 14 deng

anKotlin.RangkumanpembahasannyayaituKotlinadalahbahasapemrogramanyangbera

saldari RusiayangdikembangkanolehtimdariperusahaanJetBrains.Kotlindapatdi

gunakanuntuk membangunaplikasiuntukberbagaiplatform,termasukAndroid,iOS,d

anweb.Kotlinbanyakdicintai olehparapengembangkarenamudahdipelajari,sintak

snyayangbersih,dankompatibilitasnyadengan bahasaJava.Kotlinjugamemilikifi

tur-fiturmodernsepertiinteroperabilitasdenganbahasalain, kemampuanuntukme

nuliskodeekspresif,dandukunganuntukparadigmapemrogramanberorientasi objek

danfungsional.Dengansemuafiturtersebut,Kotlinmenjadipilihanpopulerbagiban

yak pengembanguntukmembuataplikasiyangefisiendanberkualitas.

Gambar3.11ScreenshotpelaksanaanILT-ANDR-01-BAndroid-MemulaiPemrograman
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denganKotlin. 2.ILT-ANDR-02-BFundamentalAplikasiAndroid ILTinidilaksanaka

npadatanggal14September2022.PadasesiILTinidibahasmengenaikelas BelajarFun

damentalAplikasiAndroid.Fundamentalaplikasiandroidadalahsekumpulandasar-d

asar yangperluAndaketahuiuntukmembangunaplikasiandroidyangefektifdanbergu

na.Initermasuk aspek-aspeksepertidesainantarmukapengguna,pengembanganfitu

r,danpengoptimalanperforma aplikasi. Untukmembangunaplikasiandroidyangbai

k,Perlumemahamicarakerjasistemoperasiandroiddan bagaimanaaplikasiberinter

aksidengannya.Initermasukmengetahuibagaimanamengaksesdan menggunakanfitur

-fiturandroidsepertisensor,kamera,danjaringaninternet,sertabagaimana

mengelolasumberdayasepertimemoridanbateraisecaraefektif. 15

Gambar3.12ScreenshotpelaksanaanILT-ANDR-02-BFundamentalAplikasiAndroid

3.ILT-ANDR-03-ABelajarFundamentalAplikasiAndroid(lanjutan) ILTinidilaksan

akanpadatanggal27September2022yangmasihmembahastentangkelas FundamentalAp

likasiAndroid.Ringkasanpembahasannyayaitutentangdesainantarmukapengguna y

angintuitifdanmenarik.Itusangatpentinguntukmeningkatkankepuasanpenggunada

n meningkatkanpopularitasaplikasi.Initermasukmenentukanlayoutdantataletak

elemenantarmuka, memilihwarnadanfontyangsesuai,sertamengembangkannavigasi

yangmudahdipahami. Pengoptimalanperformajugamerupakanbagianpentingdarifun
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damentalaplikasiandroid.Initermasuk mengoptimalkankecepatanaplikasi,mengu

rangipenggunaanmemoridanbaterai,sertamenyediakan

fungsionalitasyanglancardanresponsif. 16 Gambar3.13ScreenshotpelaksanaanI

LT-ANDR-02-BFundamentalAplikasiAndroid(lanjutan)

4.ILT-ANDR-04-AAndroidIntermediate(AdvancedUI-Accesibility) ILTinidilaksa

nakanpadatanggal11Oktober2022yangmembahaskelasAndroidIntermediate. Ringka

sanpembahasannyayaituaksesibilitaspadapemrogramanadalahsuatukonsepyangber

kaitan denganmemastikanbahwaprogramatauaplikasiyangdibuatdapatdigunakanol

ehsemuaorang, termasukolehmerekayangmemilikikebutuhankhususataudisabilita

s.Halinibisadilakukandengan membuatprogramyangmudahdipahamidandigunakan,s

ertamemastikanbahwaprogramtersebut dapatdiaksesdandigunakandenganbaikoleh

perangkatkerasatauperangkatlunakyangdigunakan olehpenggunadengandisabilit

as.Aksesibilitaspadapemrogramanjugabisaberartimembuatprogram yangdapatbek

erjadenganbaikpadaberbagaiperangkat,sepertikomputer,ponsel,atautablet,aga

r semuaorangdapatmengaksesdanmenggunakannyadenganmudah.

5.ILT-ANDR-05-AAndroidIntermediate(Service-Submission1) ILTinidilaksanaka

npadatanggal24Oktober2022.PadaILTinidibahasmengenaiservicepada android.Se

rviceadalahsebuahkomponendiAndroidyangdigunakanuntukmelakukanoperasiyang

REPORT
#16266749

CHECKED
6 JAN 2023, 9:38 AM

AUTHOR
PERPUSTAKAAN

PAGE
1515 OF 26

https://plagiarismcheck.org


berjalandilatarbelakang,terlepasdariaktivitasutamayangsedangberjalandilay

ar.Servicetidak memilikitampilansepertihalnyaaktivitas,jadipenggunatidakd

apatmelihatnyasecaralangsung. Servicebiasanyadigunakanuntukmelakukanopera

siyangmembutuhkanwaktulama,seperti mengunduhataumengambildatadariinternet

,atauuntukmenjalankanoperasiyangberjalansecara terus-menerus,sepertimenja

lankanmusikdilatarbelakang.Servicejugabisadigunakanuntuk mengirimkannotif

ikasikepenggunaatauuntukmelakukanoperasilainyangdiperlukanuntuk

meningkatkankinerjaaplikasisecarakeseluruhan.

6.ILT-ANDR-06-BAndroidIntermediate(GeoLocation-Submission2) 17 ILTinidila

ksanakanpadatanggal11November2022.PadaILTinimembahastentangGeoLocation pa

daandroid.GeolocationadalahfituryangterdapatdiAndroidyangmemungkinkanapli

kasiuntuk mengetahuilokasigeografispengguna.FiturinimenggunakansinyalGPSa

tauteknologitriangulasi sinyaldarioperatorseluleruntukmenentukanposisipen

ggunasecaraakurat.Geolocationbiasanya digunakanolehaplikasinavigasi,aplik

asiperjalanan,atauaplikasilainyangmemerlukaninformasi tentanglokasipenggu

nauntukmenyediakanlayananyanglebihbaik.Penggunajugadapat mengizinkanataum

enolakaksesaplikasikeinformasilokasimereka,jadifituriniharusdigunakan

denganhati-hatiuntukmenghormatiprivasipengguna. 3.2.1.2ILT-SoftSkill Pada
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ILTSoftSkill,pesertadimentoriolehseorangahliuntukberlatihmengembangkansof

tskillnya. BerikutdaftarpelaksanaanILTSoftSkill.

1.ILT-SS-01-OPersonalityProductivity:HowtoBoostyourOutput ILTinidilaksana

kanpadatanggal30Agustus2022.ILTinimembahastentangPersonallyProductivity,

yaituseberapabanyakseseorangdapatmencapaitujuandanmenyelesaikanpekerjaand

enganefisien danefektif.Halinibisadicapaidenganmengelolawaktudansumberday

adenganbaik,menetapkan prioritas,danmenghindarihal-halyangbersifatmengham

bat.Produktivitaspersonaljugadapat ditingkatkandengancaramengembangkanket

erampilandankemampuansertamempertahankan

kesehatanfisikdanmentalyangbaik. Gambar3.14ScreenshotpelaksanaanILT-SS-01

-OPersonalityProductivity:HowtoBoostyour Output 18 2.ILT-SS-02-OGrowthMin

dsetandPersonalDevelopment:EstablishYourAllStarPotential ILTinidilaksanak

anpadatanggal8September2022.ILTinimembahastentanggrowthmindsetyaitu carab

erpikiryangmenganggapbahwakemampuanseseorangdapatdikembangkandanditingkat

kan melaluilatihan,pembelajaran,danpengalaman.Orang-orangdengangrowthmind

setmemandang setiapkesulitanataukegagalansebagaikesempatanuntukbelajardan

tumbuh,sementaraorang-orang denganfixedmindsetmenganggapkemampuanseseoran

gitutetapdantidakdapatdiubah.Growth mindsetsangatpentinguntukmembantusese
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orangmencapaipotensinyadanmengembangkandiri secaraterusmenerus.DanjugaPer

sonalDevelopmentyaiturosesmembangunkemampuandan kualitasdiriseseoranguntu

kmencapaitujuandanpotensiyangterbaik.Halinibisadilakukandengan carabelaja

r,mengembangkanketerampilan,memperbaikikebiasaan,danmeningkatkankesehatan

fisik danmental.Personaldevelopmentjugadapatmembantuseseoranguntukmenjadi

lebihbahagiadan merasalebihterpenuhidalamhidupnya.Prosespersonaldevelopme

ntinibisadilakukanolehsiapasaja, terlepasdariusiaataulatarbelakang. Gamba

r3.15ScreenshotpelaksanaanILT-SS-02-OGrowthMindsetandPersonalDevelopment:

EstablishYourAllStarPotential

3.ILT-SS-03-IProfessionalEthicsandAdaptability:MakeYourselfPresentable I

LTinidilaksanakanpadatanggal20September2022.ILTinimembahastentangProfessi

onalEthics, yaitukodeetikyangmenjadipedomanbagiseseorangdalammenjalankanp

ekerjaannya.Kodeetikini mencakupprinsip-prinsipyangmenjadidasardalammenga

mbilkeputusandanbertindak,serta menentukanbagaimanaseseorangharusbersikap

danbertindakdalamsituasitertentu.Professional ethicsinisangatpentinguntuk

menjagaintegritasdanprofesionalismeseseorang,sertamenciptakan iklimkerjay

angbaikbagisemuaorang.KemudianAdaptabilityyaitukemampuanseseoranguntuk me

nyesuaikandiridengansituasiyangberubahataumenantang,danterusbelajardanber
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kembang 19 daripengalaman-pengalamanbaru.Orangyangmemilikiadaptabilitytin

ggicenderunglebihfleksibel danterbukaterhadapperubahan,sertalebihmudahunt

ukmenyesuaikandiridenganlingkungankerja yangberubah.Kemampuaninisangatpen

tingbagiseseorangyanginginsuksesdalamduniakerja

yangselaluberubahdandinamis. Gambar3.16ScreenshotpelaksanaanILT-SS-03-IPr

ofessionalEthicsandAdaptability:Make YourselfPresentable 4.ILT-SS-04-CCom

municationandNetworking:TheArtofPersuasionandMakingConnection ILTinidilak

sanakanpadatanggal3Oktober2022.PadaILTinidibahastentangCommunicationyaitu

prosesmengirimdanmenerimapesan,baiksecaralisanmaupuntertulis,dengantujua

nuntuk menyampaikaninformasi,ide,atauperasaankepadaoranglain.Sedangkannet

workingadalahproses membangundanmenjagajaringanhubungandenganoranglainunt

ukmendapatkaninformasi, dukungan,ataubantuandalammencapaitujuantertentu.K

eduahalinisangatpentingdalamdunia kerja,karenadapatmembantuseseoranguntuk

berkomunikasidenganefektifdanmembangun

hubunganyangbermanfaatbagikariernya.

5.ILT-SS-05-BBusinessPresentation:PresentingwithConfidence ILTinidilaksan

akanpadatanggal17Oktober2022.PadaILTinidibahastentangBusiness Presentatio

nyaituBusinessPresentationadalahsebuahpresentasiyangdigunakanuntukmenjela
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skan ide-ideatauproduk-produkbisniskepadaaudienstertentu.Presentasibisnis

biasanyamenggunakan bahanvisualsepertislidepresentasiatauinfografikuntukm

embantumenjelaskaninformasiyangingin disampaikan.Tujuandaribusinesspresen

tationadalahuntukmenarikperhatianaudiensdanmembuat merekatertarikdenganpr

odukatauideyangditawarkan,sertamemberikaninformasiyangcukupuntuk membuatm

erekamemahamidanmenerimaidetersebut.Diajarkanjugacaraagardapatpercayadiri

saatpresentasi,yaituPertama,pastikanbahwaAndamemilikipengetahuanyangcuku

ptentangmateri yangakandisajikan.IniakanmembantuAndauntukmenjawabpertanya

anyangmungkindiajukanoleh 20 audiensdanmembantuAndauntukterlihatlebihperc

ayadiri.Kedua,latihanadalahkunci.Jadi, pastikanuntukmelakukanbanyaklatiha

nsebelumsaatnyaAndamemberikanpresentasi.Ketiga,ingat untukbernapasdalam-d

alamdanberusahauntuktetaptenangselamapresentasi.Iniakanmembantu Andauntuk

menjadilebihfokusdanpercayadiri.Danyangterakhir,janganlupauntukberinterak

si denganaudiensAnda.Tanyakanapakahadapertanyaan,ataumintamerekauntukmemb

erikan masukanatausaran.IniakanmembantuAndauntukterlihatlebihpercayadirid

anakanmembuat audiensAndamerasalebihterlibat.

6.ILT-SS-06-VPersonalBranding:BeTheBestVersionofYourself ILTinidilaksanak

antanggal4November2022.Membahastentangpersonalbrandingyaitucara seseorang
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untukmembangundanmengembangkancitramerekasendiridimatapublik.Initermasuk

mengembangkankepribadian,nilai-nilai,danreputasiseseorangagardikenaldandi

ingatolehorang lain.Personalbrandingbertujuanuntukmembantuseseoranguntukm

enjadilebihsuksesdalamkarier merekadanmembantumerekauntukmembangunjaringa

nyangkuat.Denganmengembangkan personalbrandingyangkuat,seseorangdapatmemb

ukapeluangbarudanmeningkatkankesuksesan

merekadalambidangyangdipilih. 3.2.1.3SesiKonsultasiMingguan SelainILT,dil

aksanakanjugasesikonsultasimingguanbersamamentordanseluruhanggotagrup. Pa

dasesiinidibahastentangperkembanganprogresskelaspeserta,keluhkesah,sertat

anyajawab. Terkadangjugadilaksanakangamespadasesikonsultasimingguan. Gamb

ar3.17Screenshotpelaksanaansesikonsultasimingguanyangdiadakansetiapseming

gu sekalipadahariKamis. 21 3.2.1.4SesiAllGroupMeeting Sesiinidilaksanakan

satubulansekaliolehpihakDicodingdandiikutiolehseluruhanggotaStudi Indepen

denDicoding.Padasesiinibiasanyadibahastentangprogressbulananseluruhpesert

a,keluh kesah,tanyajawabdaninformasimengenaikegiatanstudiindependenkedepa

nnya.Sesiinibiasanya dilaksanakandiYoutube. Gambar3.18Screenshotpelaksaan

sesiAllGroupMeetingyangdilakukanviaYoutube.Pada

gambartersebutterlihatsedangmembahastentangalurCapstoneProject.
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3.2.1.5CapstoneProject Capstoneprojectadalahsebuahproyekakhiryangdilakuka

nolehmahasiswapadaakhirmasastudi mereka.Proyekinibiasanyamembutuhkanmahas

iswauntukmengeksplorasitopikyangdipilihsecara mendalam,menggunakanmetodei

lmiahyangsesuai,danmenghasilkanlaporanatauprodukakhir yangbermanfaat.Caps

toneprojectbertujuanuntukmembantumahasiswauntukmengaplikasikan pengetahua

ndanketerampilanyangtelahmerekapelajariselamamasastudimereka,serta mengem

bangkankemampuanuntukbekerjasecaramandiridanmenyelesaikanproyekyangkomple

ks. Proyekinibiasanyadijalankandisemesterterakhiratausetelahmahasiswatela

hmenyelesaikan sebagianbesarmatakuliahyangdiwajibkan Adabanyaktemayangdap

atdipiliholehpesertauntukcapstoneprojectmereka,yaitusebagaiberikut.

1.SolusiKonservasidanPengelolaanSumberDayaAlam

2.SolusiKeluargadanParenting 3.SolusiPendidikanInklusif

4.SolusiPintardanDukuganSensordanSmart-Devices

5.Solusipengelolaankehidupanyangberkelanjutan 22

6.SolusiEkonomiKreatifdanPertumbuhanEkonomi

7.SolusiTerkaitKesehatandanKesejahteraanLingkungan

8.SolusiAplikasiUtilitas PelaksanaancapstoneprojectdilaksanakandaribulanN

ovemberhinggaDesember,seluruhpeserta akanterbagibenjadikelompokakandiberi
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kantugasuntukmengerjakancapstoneprojectatauproyek akhir.Masing-masingkelo

mpokmembuataplikasiAndroidsesuaidengantemayangtelahditentukan. Untukkelom

poksayasendiri,kamimembuatsebuahaplikasidengantemaSolusiEkonomiKreatifdan

PertumbuhanEkonomibernamaTIM(TrashIsMoney).Yaitusebuahaplikasiyangdiguna

kanuntuk membuatsampahbisaditukarmenjadiuang.Sampahtersebutakandiambilole

hpemasoksampahdan pemasoksampahtersebutjugaakanmendaurulangsampahtersebut

.Sampahdaurulangtersebutlalu

akandijualkembalidimarketplaceyangjugasudahtersediadiaplikasiini. Halpert

amayangdilakukankelompokdalampembuatancapstoneprojectadalahpenentuantema.

Lalu temayangsudahditentukanakandimasukkankedalamprojectplan.Projectplans

endiriadalah dokumenyangmenjelaskanlangkah-langkahyangakandiambildalammen

capaitujuandarisuatu proyek.Projectplanbiasanyamencakupinformasitentangvi

sidanmisidariproyek,tujuandansasaran yangingindicapai,jadwaldantimelineya

ngdirencanakan,anggaranyangdiperlukan,sertatanggung jawabdankewajibandari

setiapanggotatimproyek.Projectplanbertujuanuntukmembantutimproyek untukte

rusfokuspadatujuanproyekdanmemastikanbahwasemuaaspekdariproyekterkoordina

si denganbaik.Projectplanjugabergunauntukmengidentifikasipotensirisikoyan

gmungkinterjadi
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selamapelaksanaanproyekdanmengembangkanrencanauntukmengatasinya. 23 Gamba

r3.19ScreenshotdariprojectplankelompoksayayangberjudulTrashisMoney Laluda

risetelahprojectplandibuat,makaeksekusiproyekpundimulai.Seluruhanggotadib

erikan jobdeskmasingmasingdalampembuatanaplikasi. 24 Gambar3.20Screenshot

kodeprogramuntukaplikasicapstoneprojectyangmerupakankode

untukbagianmarketplace. Gambar3.21ScreenshotkodeprogramlayoutuntukUIdaria

plikasicapstoneprojectyang merupakankodeuntukbagianhome. 25 Gambar3.22Scr

eenshotdariFirebaseconsoleyangdigunakanuntukmenyimpandatauser. Gambar3.23

ScreenshotdariwireframeaplikasiuntukcapstoneprojectdiplatformFigma.

26 Gambar3.24Screenshotdaritampilanaplikasiuntukcapstoneprojectyangmerupa

kanbagian homedariaplikasi 27 Gambar3.25Screenshotdaritampilanaplikasiunt

ukcapstoneprojectyangmerupakanbagian

pemilihankategorisampahdariaplikasi 28 Gambar3.26Screenshotdaritampilanap

likasiuntukcapstoneprojectyangmerupakanbagian

ordersummarysampahdariaplikasi 29 Gambar3.27Screenshotdaritampilanaplikas

iuntukcapstoneprojectyangmerupakanbagian orderdetailsdariaplikasi

30 Gambar3.28Screenshotdaritampilanaplikasiuntukcapstoneprojectyangmerupa

kanbagian profilpenggunadariaplikasi 31 Gambar3.29Screenshotdaritampilana
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plikasiuntukcapstoneprojectyangmerupakanbagian

editprofilpenggunadariaplikasi 32 Gambar3.30Screenshotdaritampilanaplikas

iuntukcapstoneprojectyangmerupakanbagian pengaturandariaplikasi

3.3KendalayangDihadapi Kendalayangseringdihadapiadalahprogramerorsaatmeng

erjakansubmissionataupun capstoneproject.Rasamalaspunmenjadikendalaterbes

arsayasaatinginmempelajarimateri, 33

mengerjakanproyek,ataupunmenghadirisesivirtualmeeting.

3.4CaraMengatasiKendala Untukmengatasikendalaerrorbilasudahstuckdansolusi

sulitditemukandiinternet,Dicoding menyediakanforumdiskusidisetiapkelasyan

gdapatdimanfaatkan.Pertanyaanpundijawabolehahli dariDicoding. Gambar3.31T

ampilanforumdiskusiDicodingyangbergunauntukbertanyabilaadaerorsaat

pengerjaanmateri 3.5PembelajaranyangDiperolehdarikerjaprofesi Pembelajara

nyangpenulisdapatdarikerjaprofesiadalahyaitutentangkedisplinan.Kitaharus

selaludisiplindalammengerjakantugasyangdiberikan.Danjugakitaharusdapatmem

bagiwaktu untukkehidupansehari-hari. 34 BABIV KESIMPULAN

4.1Kesimpulan KampusMerdekaadalahsebuahprogramyangdibuatolehKementerianPe

ndidikan,Kebudayaan, Riset,danTeknologiRepublikyangbertujuanuntukmendoron

gmahasiswauntukmenguasaiskillyang bergunauntukmemasukiduniakerja.StudiInd
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ependenBersertifikatadalahsalahsatuprogramdari KampusMerdeka. Penulismeng

ambilpaketbelajarPengembangAplikasiMulti-PlatformdanBack-endyangdilaksana

kan selama6bulanmulaidaritanggal7Februarihingga7Agustus.Bahasapemrograman

yangdigunakan adalahDart,sertamenggunakanframeworkFlutter.Selamamengikuti

programSIBdariDicoding,ada banyakkegiatanyangharusdiikutisepertimembacama

teri,mengerjakansubmission,mengikutiILT Tech,ILTSoftSkill,sesikonsultasit

iapminggu,sertaAllGroupMeeting.Di2bulanterakhir pelaksanaanSIB,pesertayan

gterbagikelompokakanmengerjakanCapstoneProjectatauproyek akhir.

4.2Saran SelamamenjalanikerjaprofesiSIBdiDicoding,penulismemilikibeberapa

saranyangingin disampaikanbagipenulis,Universitas,danDicoding.

1.BagiPenulis a.Penulismerasabahwadiripenulisharuslebihrajindangiatlagida

lammengerjakan materidariDicoding.

b.Penulismerasaharuslebihbisamembagiwaktulagi.

2.BagiUniversitasPembangunanJaya a.UniversitasharustetapmempromosikanKamp

usMerdekakepadaparamahasiswaagar peminatnyasemakinbanyak.

3.BagiDicoding

a.Agarmemperbanyakmaterivideodikelasnyakarenatidaksemuamahasiswadapat

pahamdenganmudahapabilamaterihanyaberupateks. 35
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