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C. Hasil English Score

@@ BRITISH
®® COUNCIL

EnglishScore

This is to certify that

Fajri Wicaksana

has achieved CEFR B2 in the EnglishScore Core Skills test

ettt
=,

Grammar 421 Vocabulary 436 Reading 356  Listening 422

CEFR B2 - Upper Intermediate

Valid from 18 Jul 2025
o Verified Use code fd0a6c276e0f at englis hscore.com/verify

Joanna Pearson

English & Exams, Director of New Product Develcpment

British Council

Accredited and endorsed by
BRITISH (m
COUNCIL e

Lampiran 3 Hasil English Score

110



D. Transkrip Nilai

7/26/25, 2:59 AM Transkrip
TRANSKRIP NILAI SEMENTARA
Nama / Name : FAJRI WICAKSANA
Tanggal Lahie /P thith ,29 Juli 2003
Program Studi / Study Program + Desain Komuniasi Visual/
Fakultas / Faculty Fakultas Teknologi dan Desain / Facully of Technology and Design
Jenjang / Grade : Strata 1/ Under Graduate Program
Nomor Induk Mahasiswa / Identiication Number : 2021061025
. Hw " HwW
No Mata Kuliah / Course Title we " No Mata Kuliah / Course Title we M
1 Bahasa Indonesia / Indonesian 2 A- 24 Perancangan Muttimedia / Mulime dia Design 5 B+
2 Bahasalnggris / English 2 B 25  Fotografi Lanjutan / Advance Photography 3 B+
Dasar Logka Matematika / Logical and ) )
/)
T redsaramin 3 B 26 Animosi Dasar 20 /Basic 20 Animation 3 8+
,  Wawssan Kewrausahasn / Entrepreneurshp p - 47 | Perancangan Sius & Apikasi/ Website & " &
Mindset Application Design
5 Gambar Dasar / Basic Drawing 4 A- 28 i 3D/ 3D Digital Vis i 3 A-
6 Nimana & Rupa Dasar/ Shape & Form Principles 4 B+ 29 Studi Media / Media Study 3 B
7 Sejarah Seni & Desain /At & Design History 2 B 30 Komputer & Masyarakat/Computer and Socety 3 8-
Perancangan Identitas Visual / Visual [dentity
8 Proses Kreasi/ Creation Proccess 3 B N 5 B
Design
9 Pendidkan Pancasila dan Kewarganegaraan / 3 A 2 Perancangan Permukaan Kemasan / Surface 3 A
Pancasik Ideology and Civic Education Packaging Design
10 Agama /Study Of Religion 2 A 3 Desain / Design 3 A
Kewirausahaan Dasar / Fundamental raph
U il 3 A 3 | Desin 3 0
Perancangan Komunikasi Visual Dasar / Pancasia - 2
12 Ideology and Education 4 A- 35 Kajan Desain & Budaya / Design & Cultural Studies 2 B-
Promosi & K e
13 Komputer Grafis / Computer Graphic 3 A- 36 Campeign Design 5 A-
14 Hustrasi/iustration 3 A 37 Metodologi Desain / Design Method 3 A
5 |roscminase/sucig . o s Desai Grat Linghungan /Envronmens/ Graghic .
sign
Komuntas Perkotaan: Sebuah Sudut Pandang
16 Tinjauan Desain/Design Review 2 A- 39 Psikologis / Urban Communiy: a Psychological 2 A
Perspective
Pembangunan Berkelanjutan / Sustainable .
17 Development 2 C 40 Seminar / Seminar 3 B+
18 Perancangan Tata Letak /Layout Design 5 Be 41 Kerja Profesi / Internship 4 A
19 Fotografi Dasar /Basic Photography 3 B 42 Penulisan miah Desain / Design Academic Wiiting 3 A
Desain & Animasi Karakter 30 /3D Character
20 Komputer Multimedia / Multimedia Computer 3 A 8 |t & Arimatho 3 A
21 Tipografi Lanjutan / Advance Typography 3 Be 44 Perancangan Komik / Comic Design 3 B+
27 | ToDK Pk Mecka/ Msdle roduction 3 A 45 Tugas Akh / Final Project 6 A
Technique
Ragam Hias Nusantara / Nusantara Traditional DESAIN, MEDIA & MASYARAKAT" / Design, Media
2 2 Be * 3 8+
Omament 2 Society
Judul Tugas Akhir / Final Assignment :
PERANCANGAN VIDEO KAMPANYE "Udah Ya, Cukup® SEBAGAI MEDIAAWARENESS PENCEGAHAN JUDI ONLINE UNTUK REMAJA 15-21 Tahun
VIDEO CAMPAIGN DESIGN "Enough AS ONLINE GAMBLING PREVENTION AWARENESS MEDIA FOR YOUTH AGED 15-21
Keterangan Jumish sks kumulatif/ Total Of Credits 144
HWG : HurfMutu/ Grade Indeks Prestasi Kumuiatf | Cummulative GPA 342
KiC : Kredt / Credit Jumiah sks lulus / Number of credits passed 144
Tangerang Selatan, 26 Jull 2025
Kepala Biro Pendidikan
Yunus Widjaja, S.Kom, M.M.
NIP. 08.0621.012
https:/my.upj.ac.id/si p_t
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E. Similarity Check

PLAGIARISM
CHECK.ORG

9.27%

SIMILARITY OVERALL SCANMED ON: 21 JUL 2025, 6:38 PM

Similarity report

Your text is highlighted according to the matched
content in the results above.

@ IDENTICAL @ CHANGED TEXT
0.43% 8.83%
Report #27595739

[2) 1.1 Latar Belakang Perkembangan teknologi digital di eramodern

telah memberikan dampak signifikan pada berbagai aspek kehidupan
masyarakat, termasuk pada perilaku konsumsi media dan hiburan. Salah satu
fenomena yang muncul akibat kemajuan teknologi ini adalah maraknya
praktik judi online. Berdasarkan data yang disampaikan oleh Menko Polkam
Budi Gunawan (2024} dan dilaporkan oleh CNN Indonesia, ada 8,8 juta

warga yang tercatat bermain judi online di Indonesia pada tahun 2024,

dengan mayoritas pemain berasal dari kalangan anak muda. (CNN Indonesia,
2024) Fenomena ini memprihatinkan karena remaja merupakan kelompok usia
yang rentan terhadap pengaruh negatif, seperti ketergantungan, masalah
keuangan, dan gangguan psikologis. m Judi online menawarkan kemudahan akses
melalui perangkat digital, seperti ponsel pintar dan komputer. Dengan hanya
beberapa klik, seseorang dapat terlibat dalam aktivitas perjudian tanpa
batasan waktu dan tempat. Faktor-faktor sepertiiklan yang menarik,

bonus pendaftaran, dan ilusi kemenangan cepat sering kali menjadi pemicu
utama yang menarik perhatian remaja. D Selain itu, kurangnya edukasi tentang
bahaya judi online serta minimnya pengawasan orang tua menjadi faktor
pendukung yang memperparah situasi ini. Dalam konteks pencegahan, media
visual memiliki peran penting sebagai alat untuk menyampaikan pesan
edukatif secara efektif. Desain komunikasi visual, khususnya melaluivideo
kampanye, dapat menjadi media yang menarik perhatian remaja sekaligus
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F. Rekap Percakapan Bimbingan

7/26/25,7:21 PM Rekap Percakapan Bimbingan
VERS
L. B UNIVERSITAS PEMBANGUNAN JAYA
Jid ’mh 2 Jalan Cendrawasih Raya Blok B7/P, Sawah Baru, Kec. Ciputat, Kota Tangerang Selatan, Banten 15413
'; : Website : www.upj.ac.id / e-Mail : info@upj.ac.id (mailto:info@upj.ac.id) / Telepon : 021 - 7455555
,, V S
2]
2
REKAP PERCAKAPAN BIMBINGAN
Judul Proposal : PERANCANGAN VIDEO KAMPANYE "Udah Ya, Cukup” SEBAGAI MEDIAAWARENESS PENCEGAHAN JUDI ONLINE
UNTUK REMAJA 15-21 Tahun
Sesi / Bahasan : ke-1/Bimbingan Kali ini berfokus pada perubahan topik tugas akhir dari kampanye ant-bullying menjadi perancangan video
kampanye pencegahan judi online. Diskusi awal terkait latar i topik baru ini, relevansinya dengan
isu terkini, serta potensi dampak yang diharapkan.
Mahasiswa 1 2021061025 - FAJRI WICAKSANA Pembimbing : 08.0722.016 - Tommi, S.Ds, M.Ds
Pembimbing

Jumat, 25 Juli 2025, 14:53:15
Judul sudah cukup bak

Sesi/ Bahasan i oke-2/ kall ini p P sebagai metode data untuk p video
kampanye "Udah Ya, Cukup". Fokus utama adalah mengidentifikasi narasumber yang relevan dan menyusun daftar
pertanyaan wawancara yang efektif.

Mahasiswa i 2021061025 - FAJRI WICAKSANA Pembimbing : 08.0722.016 - Tommi, S.Ds, M.Ds
Tidak ada data percakapan
Sesi / Bahasan i ke-3/ Bimbingan kali ini berfokus pada pi format dan i p i Bab 3 dalam laporan tugas akhir.
Tujuan utama adalah untuk menyusun kerangka yang jelas dan si i i itian yang akan
digunakan dalam perancangan video kampanye "Udah Ya, Cukup".
Mahasiswa + 2021061025 - FAJRI WICAKSANA Pembimbing : 08.0722.016 - Tommi, S.Ds, M.Ds

Tidak ada data percakapan

Sesi / Bahasan 1 ke-4 / Bimbingan kali ini berfokus pada review dan pemberian masukan terhadap draft slide presentasi tugas akhir yang
telah disiapkan oleh mahasiswa. Tujuan utama adalah untuk memastikan slide presentasi efektif dalam menyampaikan
i i proyek video "Udah Ya, Cukup" secara ringkas, jelas, dan menarik.

Mahasiswa i 2021061025 - FAJRI WICAKSANA Pembimbing 1 08.0722.016 - Tommi, S.Ds, M.Ds

Tidak ada data percakapan

Sesi / Bahasan 1 ke-5/ disini saya membahas konsep cerita pada video yang mau dibuat
Mahasiswa + 2021061025 - FAJRI WICAKSANA Pembimbing : 08.0722.016 - Tommi, S.Ds, M.Ds

I Tidak ada data percakapan

Sesi/ Bahasan : ke-6 / pada bimbingan ini saya membahas storyline video saya, dan juga sekaligus membahas revisi setelah preview 1
Mahasiswa 1 2021061025 - FAJRI WICAKSANA Pembimbing : 08.0722.016 - Tommi, S.Ds, M.Ds

| Tidak ada data percakapan

Sesi / Bahasan 1 ke-7 / disini saya membahas storyboard dan membenarkan bab 4 saya
Mahasiswa . 2021061025 - FAJRI WICAKSANA Pembimbing : 08.0722.016 - Tommi, S.Ds, M.Ds
hitps:/lwww.my.upj.ac.i _bi is
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7126125, 7:21 PM Rekap Percakapan Bimbingan
Tidak ada data percakapan

Sesi / Bahasan : ke-8/disini saya membahas stillomatic dan asis video yang sudah saya buat

Mahasiswa : 2021061025 - FAJRI WICAKSANA Pembimbing : 08.0722.016 - Tommi, S.Ds, M.Ds

| Tidak ada data percakapan

Sesi / Bahasan i ke-9/

Mahasiswa 1 2021061025 - FAJRI WICAKSANA Pembimbing : 08.0722.016 - Tommi, S.Ds, M.Ds
Tidak ada data percakapan

Sesi / Bahasan ¢ ke-10/

Mahasiswa : 2021061025 - FAJRI WICAKSANA Pembimbing : 08.0722.016 - Tommi, S.Ds, M.Ds
Tidak ada data percakapan

Sesi / Bahasan i ke-11/

Mahasiswa : 2021061025 - FAJRI WICAKSANA Pembimbing : 08.0722.016 - Tommi, S.Ds, M.Ds

[ Tidak ada data percakapan

Sesi / Bahasan 1 ke-12/

Mahasiswa : 2021061025 - FAJRI WICAKSANA Pembimbing : 08.0722.016 - Tommi, S.Ds, M.Ds
Tidak ada data percakapan

hitps://www.my.upj.ac. w0
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