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PERANCANGAN ASET GAME, STORYBOARD, DAN DESAIN GRAFIS DI PT. 
INOVASI DIGITAL EDUKASI 

 
 

Mahasiswa tingkat akhir menjalankan kegiatan kerja profesi sebagai salah satu 
mata kuliah wajib yang harus dilaksanakan sebagai mahasiswa di Universitas 
Pembangunan Jaya. Selama menjalani kerja profesi, mahasiswa melakukan kerja 
praktik di PT. Inovasi Digital Edukasi tepatnya di FunTutor di mana mahasiswa 
harus bertanggung jawab atas berbagai keperluan desain dimulai dari konten di 
media sosial, bertanggung untuk game dan animasi, hingga aset yang di perlukan 
di dalam game. 

 
Selama menjalani kegiatan kerja Profesi di FunTutor ini, mahasiswa mendapatkan 
pengalaman di dalam dunia kerja dan melatih mahasiswa dalam bentuk tanggung 
jawab, berpikir kritis, dan kreatif dalam bidang pekerjaan. Mahasiswa juga belajar 
untuk menyesuaikan desain dengan kriteria dan keinginan yang diterapkan oleh 
perusahaan. Mahasiswa belajar untuk dapat beradaptasi dengan kelompok dan 
juga di dalam lingkungan kerja agar dapat menyelesaikan pekerjaan sesuai 
dengan waktu yang diberikan oleh perusahaan. Mahasiswa berharap agar hasil 
dari pengalaman kerja profesi ini dapat menjadi bekal dan pembelajaran yang 
akan terjadi di dunia kerja dan dapat berguna untuk kegiatan karier untuk ke 
depannya. 
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