BAB IV
PERANCANGAN

Pada tahapan ini dijelaskan mengenai setiap perancangan yang ada
penelitian. Membuat rancangan pada pembuatan sebuah aplikasi menjadikan hal
yang sangat penting dimana dengan di buatnya sebuah perancangan maka aplikasi
akan lebih tertata dengan baik. Ketika sebuah aplikasi dapat tersusun dengan baik

maka tujuan dari pembuatan aplikasi akan tercapai.

4.1.  Analisis Sistem Terdahulu

Pada saat ini proses analisis data yang ada di Universitas Pembangunan Jaya
dilakukan setiap semester dengan melalui kegiatan yang disebut dengan MONEV
(Monitoring dan Evaluasi). Pada kegiatan tersebut setiap unit dan program studi
melakukan pemaparan hasil ketercapaian yang telah dicapai dalam satu semester
berjalan yang telah dicatat menggunakan file berbasis Excel. File tersebut
mencatatkan rencana dan capaian anggaran. Kemudian setiap hasil yang ada

dipresentasikan kepada para pimpinan universitas.

Dengan menggunakan metode Excel membutuhkan cukup banyak kolom
serta banyak cell yang perlu di isi oleh pengguna saat melakukan pencatatan RKAT
yang membuat data terlihat menumpuk. Penampilan data terlihat seperti menumpuk
membuat sulitnya dalam baca data. Kesulitan dalam membaca data yang ada pada
excel membuat sulit juga dalam perhitungan ketercapaian. Membutuhkan waktu
lama untuk dapat menyimpulkan ketercapaian seluruh data dengan file berbeda.
Sehingga ~disaat melakukan MONEV pimpinan universitas. perlu kembali
memastikan bertanya secara langsung kepada setiap kepala unit maupun kepala
program studi mengenai hasil ketercapaian yang telah didapat. Berikut merupakan
gambaran metode Excel saat ini. Dapat dilihat pada gambar 2.1. dan 2.2.
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Gambar 4.2. Contoh penggabungan data menggunakan Excel

Metode tersebut dapat dikatakan masih menggunakan metode konvensional
belum ada pendekatan sistem khusus. Kekuarangan dari metode konvensional
tersebut tidak adanya integrasi data yang diambil berdasarkan Pencapaian unit atau
program studi disetiap tahun akademik. Pengembangan aplikasi ini diharapkan
sistem sudah dapat terintegrasi pada satu platform berbasis website dan
memudahkan semua pihak khususnya pimpinan dapat mengetahui potret atau hasil
analisis data ketercapaian serapan RKAT yang diperoleh dari masing-masing unit
baik rektorat, keuangan, unit bagian atau program studi secara berkesinambungan

dan berkelanjutan melalui fitur pada Dashboard.
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4.2.  Spesifikasi Sistem Kebutuhan Baru

Analisa dari setiap informasi yang didapatkan untuk memecahkan kendala
yang ada. Dibutuhkan sistem baru yang ada pada pengembangan aplikasi yang
dibuat. Sistem-sistem ini dibuat untuk membantu bagi pengguna dalam mencapai
tujuan utama yang ada. Berikut merupakan beberapa kebutuhan-kebutuhan baru
yang ada. Spesifikasi kebutuhan baru berisikan dari beberapa sisi seperti software,

hardware, brainware, proses, data, dokumentasi.

4.2.1. Software

Software adalah perintah program yang terdapat di dalam sebuah komputer.
Dalam melakukan pengembangan aplikasi maka dibutuhkan beberapa software
untuk dapat menunjang pengembangan aplikasi. Ada beberapa kebutuhan software
yang diperlukan pada pengembangan aplikasi ini. Berikut merupakan kebutuhan

software yang diperlukan untuk aplikasi dapat berjalan.

Tabel 4.1. Kebutuhan software

NO KEBUTUHAN
Domain website

Website Hosting

Lisensi Software

Web Browser

Layanan Internet

Sistem Operasi Windows 8

SOOI WN P

4.2.2. Hardware

Hardware merupakan bagian dari perangkat keras yang akan bekerja sesuai
dengan instruksi pada software. Saat melakukan pengembangan. aplikasi untuk
aplikasi yang dikembangkan dapat berjalan maka dibutuhkan hardware yang
memadai sehingga aplikasi dapat berjalan. Berikut merupakan kebutuhan-
kebutuhan minimum perangkat keras yang diperlukan untuk dapat aplikasi yang di

rancang dapat berjalan.

1. Server
Processor : Intel Core i5
Memory :8GB
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Hard Disk :1TB

Suport System : 300 GB SSD Storage
2. Pengguna

Processor . Intel Core 13

Memory :4GB

Hard Disk : 500 GB

4.2.3. Brainware

Brainware merupakan seseorang yang dapat menggunakan maupun
menjalankan perangkat lunak ataupun perangkat keras pada sebuah komputer.
Brainware adalah siapa saja yang akan menggunakan aplikasi yang akan dirancang
pada penelitian ini. Pada perancangan aplikasi ini yang akan menjadi pengguna ada
tiga bagian. Pertama adalah admin, admin memiliki tampilan aplikasi berbeda
dibanding user dimana admin dapat melakukan update/tambah pagu setiap user,
admin dapat input Rencana atas nama user yang di butuhkan, lihat data rencana
atau realisasi setiap unit dan program studi, dapat menambahkan user ataupun
mengedit password serta identitas user, dan dapat melakukan pengaturan tahun
pengisian RKAT. Berikutnya adalah user dimana terbagi menjadi dua akses user
yaitu unit/program Studi dan rektorat/keuangan. User unit dan program. studi
memiliki kesamaan akses dalam pengoperasian aplikasi yaitu dapat input rencana,
Input Realisasi dan masing-masing user dapat Melihat data nya sendiri yang telah
di olah, kedua pengguna tersebut akan di pegang oleh masing-masing kepala
divisinya. Sedangkan user Rektorat dan keuangan, kedua user tersebut dapat
melakukan pengecekan ketercapaian RKAT setiap bagian unit dan program studi.
Rektorat dan Keuangan dapat melihat perbandingan data dari- masing-masing unit
bagian. Rektorat dapat diakses oleh rektor ataupun wakil rektor sedangkan
keuangan akan diakses oleh kepala unit keuangan. Rektorat dan keuangan juga
masih dapat melakukan pelaporan keuangan masing-masing dengan menginputkan

data rencana dan realisasi.
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4.2.4. Proses

Proses yang dilakukan pada aplikasi yang dikembangkan ini adalah dapat
melakukan Input data merupakan input data Rencana anggaran dan Realisasi
anggaran. Kemudian jika data-data telah terisi dan terkumpul proses berikutnya
adalah dapat menampilkan data yang telah diproses dengan menghitung persentase

serap dan ditampilkan dalam bentuk grafik.

4.2.5. Data

Data-data yang dikelola pada aplikasi yaitu data Rencana anggaran dan
realisasi dimana kemudian dilakukan analisis dengan memperlihatkan persentase
penggunaan anggaran dari rencana sampai realisasi, yang kemudian telah diolah

berbentuk grafik.

4.2.6. Dokumentasi

Dokumentasi yang akan diciptakan adalah adanya manual book dari
penggunaan aplikasi website yang ada. Manual book berisi bagaimana penambahan
data rencana, penambahan data realisasi, perubahan password, perubahan profil dan

hal lain yang dapat membantu bagai pengguna.

4.3. Perancangan Sistem

Perancangan sistem merupakan menjelaskan sistem yang akan berjalan
pada aplikasi yang dirancang. Untuk dapat membantu menjelaskan perancangan
sistem yang ada pada penelitian-ini peneliti menggunakan UML (Unified Modelling
Language). Yang digunakan peneliti untuk menjelaskan perancangan sistem
menggunakan tiga metode Unified Modelling Language (UML) yaitu Use Case
diagram, Activity diagram dan sequence diagram. Berikut merupakan gambaran

perancangan sistem yang telah dibuat.
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4.3.1. Use Case Diagram

=System=
Halaman Prodi/Unit

Rencana
Anggaran

Realisasi
Angagaran

ihat Rincian
Anggaran

|
<<extend==

Gambar 4.3. Rancangan use case halaman prodi/unit
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Prodi/Unit Update data

Gambar 4.3. merupakan rancangan dari use case pada halaman prodi dan
unit. Berikutnya dibuat sebuah tabel yang menjelaskan secara rinci setiap aktifitas

yang dijalankan. Berikut tabel rincian aktifitas pada use case halaman prodi/unit.

Tabel 4. 2. Keterangan use case halaman prodi/unit

Use case name
Use case description

Actor
Pre-condition

Post-condition

Halaman Prodi atau unit
Pengguna masuk ke dalam sistem untuk mengakses
semua fungsional halaman yang ada
Kepala prodi atau kepala unit
- Sistem harus terhubung internet
- Sistem dapat berfungsi dengan baik
- Setelah berhasil Login ke sistem, kaprodi atau
kaunit dapat membuat realisasi anggaran dan
membuat rencana anggaran.
- Kemudian prodi/unit dapat melihat grafik
capaiannya sendiri antara data rencana dengan
realisasi penggunaan anggaran.

Main scenario

Serial No

Step

Actor

Extensions

PO O, WNE

Actor melakukan login

Pilih menu home

Pilih menu rencana anggaran

Pilih menu realisasi anggaran

Pilih menu kesimpulan

Pilih menu ubah password

Login tidak berhasil sistem menampilkan
username/password salah

Jumlah anggaran harus kurang atau sama dengan pagu,

jika anggaran melebihi pagu maka button pada sistem aka

disabled
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=System=
Halaman Rekiorat/Keuangan

Rencana
Anggaran
Realisasi
Angagaran
List Data Prodi
List Data Unit
Grafik capaian
Prodi
Grafik capaian
Unit

<zextend=> <<extend==

ihat Rincian
Anggaran

ihat Rincian
Rekiorat/Keuangan RKAT

I :
s
s
’
B
s

| |
<zextend== <=gxtend==

Update data

e__
._-

Ubah
Password

Gambar 4.4. Rancangan use case halaman rektorat/keuangan

Gambar 4.4. merupakan rancangan dari use case pada halaman rektorat dan
keuangan dimana menampilkan setiap fitur yang akan digunakan oleh

rektorat/keuangan.

Berikutnya dibuat sebuah tabel yang dapat menjelaskan secara rinci setiap
aktifitas apa saja yang akan digunakan oleh rektorat/keungan. Kemudian tahapan
apa saja yang akan dilakukan pada rektorat/keungan pada saat akes aplikasi. Berikut
tabel rincian aktifitas pada use case halaman rektorat dan keuangan yang dapat
dilihat pata tabel 4.3.
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Tabel 4. 3. Keterangan use case halaman rektorat/keuangan

Use case name
Use case description

Actor
Pre-condition

Post-condition

Halaman Rektorat atau keuangan

Pengguna masuk ke dalam sistem untuk mengakses semua
fungsional halaman yang ada

Rektorat dan kepala keuangan

- Sistem harus terhubung internet

- Sistem dapat berfungsi dengan baik

- Setelah berhasil login ke sistem, actor dapat
membuat realisasi anggaran dan membuat
rencana anggaran.

- Kemudian rektorat/keuangan dapat melihat
grafik capaiannya sendiri antara data rencana
dengan realisasi penggunaan anggaran.

- Rektorat/keuangan juga dapat melihat seluruh
data dan grafik capaian setiap prodi maupun unit.

Main scenario

Serial
No

Step

Actor

Extensions

RPRBOWoNoO~wWNE

w

Actor melakukan login

Pilih menu home

Pilih menu rencana anggaran

Pilih menu realisasi anggaran

Pilih menu list data prodi

Pilih menu list data unit

Grafik capaian prodi

Grafik capaian unit

Pilih menu kesimpulan

Pilih menu ubah password

Login tidak berhasil sistem menampilkan
username/password salah

Jumlah anggaran harus kurang atau sama dengan pagu,
jika anggaran melebihi pagu maka button pada sistem aka
disabled
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=System=
Halaman Admin

Fencana
Anggaran

inat Data
Unit

List Data
Pagu

£ extend
Admin cegxtend== ==gxtends==

<€9;ire}?c=> <ce\;‘<renﬂ=}
Tambah Tahun
rafik Capaia
Prodi
rafik Capaia
Unit

+

]
<<gxfend=>= =<<gxfend=>=

Gambar 4.5. Use case halaman Admin

Gambar 4.5. merupakan rancangan dari use case pada halaman admin
dimana menampilkan setiap fitur yang akan digunakan oleh admin. Gambar di atas
juga terlihat ada beberapa akses khusus yang hanya dapat dilakukan oleh admin.
Seperti tambah dan lihat data tahun akademik, tambah pagu anggaran yang akan

diberikan kepada unit/prodi, dan tambah dan edit data user yang ada.

Berikutnya dibuat sebuah tabel yang dapat menjelaskan secara rinci setiap
aktifitas apa saja yang akan digunakan oleh admin. Kemudian tahapan apa saja yang
akan dilakukan pada admin pada saat akes aplikasi. Berikut tabel rincian aktifitas

pada use case halaman rektorat dan keuangan yang dapat dilihat pata tabel 4.4.
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Tabel 4. 4. Use case halaman Admin

Use case name : Halaman Admin
Use case description : Pengguna masuk ke dalam sistem untuk mengakses
semua fungsional halaman yang ada
Actor : Admin
Pre-condition : - Sistem harus terhubung internet
- Sistem dapat berfungsi dengan baik
Post-condition : - Setelah berhasil login ke sistem, actor dapat

membuat realisasi anggaran atas nama
prodi/unit lain.
- Actor dapat melakukan tambah user.
- Actor juga dapat melihat seluruh data dan grafik
capaian setiap prodi maupun unit.
Main scenario Serial Step
No

Actor melakukan login

Pilih menu home

Pilih menu rencana anggaran

Pilih menu list data prodi

Pilih menu list data unit

Grafik capaian prodi

Grafik capaian unit

Pilih menu kesimpulan

Pilih menu list pagu

Pilih menu tahun akademik

Pilih menu list user

Login tidak berhasil sistem menampilkan
username/password salah

Jumlah anggaran harus kurang atau sama dengan pagu,
jika anggaran melebihi pagu maka button pada sistem
aka disabled

Actor

=
P Bowo~NobwN R

Extensions

w

4.3.2. Activity Diagram

Activity diagram merupakan sebuah diagram yang dapat memodelkan
berbagai aktivitas proses yang ada pada sistem(Dicoding 2021). Berikut merupakan
rancangan dari Activity diagram pada setiap aktivitas yang ada didalam aplikasi

yang dirancang.
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Admin/User System

Buka halaman Login Tampilkan halaman Login|

memasukan Usemame
dan password

Mencari data dalam
database

true

Tampilkan halaman

Dashboard Admin/User

Gambar 4.6. Activity diagram sistem login

Gambar 4.6. merupakan activity diagram dari alur login sistem yang akan
diakses.

Input Data Rencana Anggaran

User

?

| Tekan Menu Rencana Anggaran |~

|

Formulir Rencana Anggaran Menampilkan Formulir
Tertampil [ Input Rencana anggaran

Button Input
disabled
Mengisi Formulir Rencana
Angagran

System

Meilebihi pagu

Mengecek Jumiah
total Rencana ==
Jumlah Pagu

Kurang dari pagu

Memasukan Data
dalam Database

Gambar 4.7. Activity diagram rencana anggaran user

Gambar 4.7. merupakan activity diagram dari alur menambahkan data
rencana anggaran.
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Input Realisasi Anggaran

User System
| Pilin Menu R Anggaran I l
Formulir Realisasi Anggaran | Menampilkan Formulir
Tertampil Input Realisasi anggaran

¥

Mengisi Formulir Realisasi
Angagran

Memasukan Dala
dalam Database

Tidak Berhasit

Berhasil

Gambar 4.8. Activity diagram realisasi anggaran

Gambar 4.8. merupakan activity diagram dari alur menambahkan data

realisasi anggaran.

Input Data Rencana Anggaran

Admin System

?

| Tekan Menu Rencana Anggaran }»

Formulir Rencana Anggaran Menampilkan Formulir
Tertampil input Rencana anggaran

Button input
disabled

Memilih User
Memilih Jumlah pagu User
Mengisi Formulir Rencana

Angagran

Melebihi pagu

Mengecek Jumlah
tofal Rencana ==
Jumiah Pagu

Kurang Dari Pagu

Memasukan Data

idak Berh. dalam Database

Berhasil

Gambar 4.9. Activity diagram rencana anggaran admin

Gambar 4.9. merupakan activity diagram dari alur melakukan input data

rencana anggaran yang dilakukan admin.
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Tambah User

Admin

System

Pilih Menu Tabel User

» Menampilkan Halaman Daftar

User

Daftar Tabel User Tertampil

Menampilkan Formulir

Tekan Button Tambah Data I

Tambah User

v

Formulir Tambah User

Tertampil

l

| Mengisi Formulir Tambah U.se."}—

Memasukan Data

Tidak Berhasit

dalam Database

Berhasil

Gambar 4.10. Activity diagram tambah user

Edit User

Admin

System

Pilin Menu Tabel User

Menampilkan Halaman Daftar
User

Daftar Tabel User Tertampil
Tekan Button Edif

Menampilkan Formulir
Edit User

Formulir Edit User
Tertampil
Mengisi Edif Data User

Memasukan Data

Tidak Berhasik

dalam Dalabase

Berhasil

Gambar 4.11. Activity diagram edit user

Gambar 4.11. merupakan activity diagram dari alur edit data pagu.

Gambar 4.10. merupakan activity diagram dari alur Tambah data pada user.
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Tambah Pagu
Admin System

Pilih Menu Tabel Pagy Menampilkar;:ﬂaman Daftar

Daftar Tabel Psgu Tertampill
Tekan Buiton Tambah Data

Formulir Tambah Pagu
Tertampil

l

‘Mengi i Formulir Tambah Pagu}f

Menampilkan Formulir
Tambah Pagu

Memasukan Data
dalam Database

Tidak Berhasit

Berhasil

Gambar 4.12. Activity diagram tambah pagu

Gambar 4.12. merupakan activity diagram dari alur tambah data pagu.

Edit Pagu

Admin System

Pilih Menu Tabel Pagy Menampilkan Halaman Daftar
Pagu

Daftar Tabel Pagu Tertampil
Tekan Button Edit

Menampilkan Formulir
Edit Pagu

Formulir Edif Pagu
Tertampil

Mengisi Edit Data Pagu

Memasukan Data
dalam Database

Berhasil

Gambar 4.13. Activity diagram edit Pagu

Gambar 4.13. merupakan activity diagram dari alur edit data pagu yang ada.



Tambah Tahun

Admin System
Pilin Menu Tahun Akademik | p{ Menampikan /st Data Tahun
| Akademik

v

List data Tahun akademik
tertampil

v

Tekan Button Tambah Tahun| » Menampilkan Formulr
| Tambah Tahun

v

Formulir Tambah Tahun
Tertampil

l

Mengisi Formulir Tambah
Tahun

LTidak Berhasi—

Memasukan Data
dalam Database

Berhasil

Gambar 4.14. Activity diagram tambah tahun

Gambar 4.14. merupakan activity diagram dari alur tambah tahun akademik.

Update Tahun

Admin System
Pilin Menu Tahun Akademik | p{ Menampikan Lt Data Tahun
| Akademik

v

List data Tahun akademik
tertamipil

h 4

Tekan Button Update

Viemasukan Data
dalam Database

Tidak Berhasik

Berhasil

Gambar 4.15. Activity diagram update tahun

Gambar 4.15. merupakan activity diagram dari alur update data tahun

akademik.
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Lihuat List Data Prodi

Admin/Rektorat/Keuangan System

?

| Pilih Menu List Data Prodi | »| Menampilkan List Data
| Capaian Prodi
List data Capaian Prodi
tertampil

A
Pilih Mama Prodi ari Data

encari Data Pro
Dalam database

Data Didapat

Gambar 4.16. Activity diagram lihat list data prodi

Gambar 4.16. merupakan activity diagram dari alur menampilkan data

Seluruh data yang telah dilakukan input pada seluruh program studi.

Lihat List Data Unit

Admin/Rektorat/Keuangan System
| Piilih Menu List Data Unit | »| Menampilkan List Data
| Capaian Unit
List data Capaian Unit
tertampil

| Pilih Nama Unit I ari Data

Mencarn Data Uni
Dalam database

Data Didapat

Gambar 4.17. Activity diagram lihat list data unit

Gambar 4.17. merupakan activity diagram dari alur menampilkan data

Seluruh data yang telah dilakukan input pada seluruh unit.
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Tampil Grafik Serap Prodi

Admin/Rektorat/keuangan System
| Pilin Menu Grafik Serap Prodi I »{ Menampilkan Grafik Capaian
Prodi

Cari Dala Capaian

List data Capaian Prodi
tertampil

T

fencari Data Capaiar
Prodi Di Database

Data Didapat

Gambar 4.18. Activity diagram grafik serap prodi

Gambar 4.18. merupakan activity diagram dari alur menampilkan data
capaian serap persentase seluruh program studi dengan dalam bentuk grafik.

Tampil Grafik Serap Unit

Admin/Rektorat’/keuangan System
| Pilin Menu Grafik Serap Unit I »| Menampilkan Grafik Capaian
Unit

Cari Data Capaian

List data Capaian Unit
tertampil

LDala Didapat—

lencan Dafa Capaiar
Unit Of Database

Gambar 4.19. Activity diagram grafik serap unit

Gambar 4.19. merupakan activity diagram dari alur menampilkan data

capaian serap persentase seluruh unit dengan dalam bentuk grafik.
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Gambar 4.20. merupakan activity diagram dari alur simpan data persentase

capaian serap.

40

simpan persen capaian serap

User

System

Pilin Menu Kesimpulan |

- Halaman Kesimpulan

L 4

Menampilkan halaman

A

tertampil

¥
Filin Linat persentase capaian

kesimpulan

Menampilkan halaman

Y

serap

Data tidak ada—

lihat perzentase capaian

Mencar dafa anggaraf
rencana dan capaian
pada dafabase

Data didapat

Halaman Lihat persentase

capaian serap tertampil

Menghitung persentase
total serapftotal anggaran*100

utton simpan

NMemasukan Data

Tidak Berhasil

dalam Database

Berhasil

Gambar 4.20. Activity diagram simpan capaian serap




4.3.3. Sequence Diagram

{ Admin/User ] [ Mel\_aol;?:an ] [ System ] { Database ] [ Dashboard ]
Isi Username dan
password
Username, Password
user data
Validasi Data
Username, Password
Username, Password [ I ??I,a,h ,,,,,,,,,
Pesan Usemname IR, Salah ] Menampilkan
Password Salah Dashboard
Menampilkan
Dashboard
Menampitkan | [ ]
Dashboard
Menampilkan | [®"TTTTTTTTTT TR
Dashboard
P ESPNE I st o cjuples SARSE S
Dashboard Tertampil
L
T
|
|
|

Gambar 4.21. Sequence diagram sistem login
Gambar 4.21. di atas merupakan gambaran dari sequence diagram dari pada

sistem login. Dimana admin dan user dapat menjalankan sistem login saat ingin

memasuki ke dalam sistem.

Admin/User Melakukan System Database
Input Rencana

melakukan

Pengisian Formulir £ !
» penyimpanan M

Penyimpanan Data

Mengecekan
anggaran <= pagu
Button input disable

Eutton input disable

Button Input disable

Gambar 4.22. Sequence diagram input rencana anggaran

Gambar 4.22. merupakan gambaran dari sequence diagram dari pada sistem
input rencana anggaran. Dimana admin dan user dapat melakukan input rencana

anggaran.
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s I‘~‘Ie|akuk§|n . System Database
Input Realisasi
: i ‘ |
: ! | '
| 1
! Pengisian Formulir_ | melakuican
> penyimpanan

¥ -

Penyimpanan Data_ |

Gambar 4.23. Sequence diagram input realisasi anggaran

Gambar 4.23. merupakan gambaran dari sequence diagram dari pada sistem

input realisasi anggaran. Dimana user dapat melakukan input realisasi anggaran.

: Melakukan
Admin ] [InputData user] [ System ] [ Database }

Mengisi Formulir

Formulir disimpan

Menyimpan Data N

| Data Tak Terinput

Data Tak terinput

o

Informasi data user
tak terinput

Gambar 4.24. Sequence diagram tambah user

Gambar 4.24. merupakan gambaran dari sequence diagram dari pada sistem

tambah user yang hanya dapat dilakukan oleh admin.
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Unit/Prodi/ Melakukan Halaman Daftar
{ Dekanat/Admin ] [Ubah Data user} [ System } [ Databaze ] [ RKAT ]

Isian edit data

Formulir Edit

user data

Pesan data tak

teredit ada isian g DR Rk e,
yang harus di isi ‘_____D_a_t_a_'[a_}S_Tf_r?gE ______ Menampilkan
tapi tak di isi Data User
Menampilkan
Data user
Menampilkan | [V 7TTTTTTTTTTTTTTTY
: Data User
Menampilkan N
Data User

|Data User Tertampil

Gambar 4.25. Sequence diagram edit user

Gambar 4.25. merupakan gambaran dari sequence diagram dari pada sistem

edit user yang hanya dapat dilakukan oleh admin.

Admin Melakukan System Database
Input Pagu

Mengisi Formulir

Formulir disimpan o

Menyimpan Data

Data Tak Terinput
et sy it s SN

Data Tak terinput

Informasi data user
tak terinput

________________.l

Gambar 4.26. Sequence diagram tambah pagu

Gambar 4.26. merupakan gambaran dari sequence diagram dari pada sistem

tambah pagu yang hanya dapat dilakukan oleh admin.
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Melakukan Halaman Daftar
[ admin ] leah Data Dagu] [ System ] { Database } [ RKAT ]

Isian edit data

Formulir Edit

user data

Pesan data tak
teradit ada isian iy Tl Tepel
yang harus di isi e Data Tak Teredit Menampilkan

tapi tak di isi Data pagu

Menampilkan
Data pagu
Menampilkan | [Y777TTTTTTTTTTTTTT

Data pagu
Menampilkan & ETTEREERE pagu ]
Data pagu

Data pagu Tertampil
ot e et

Gambar 4.27. Sequence diagram edit pagu

Gambar 4.27. merupakan gambaran dari sequence diagram dari pada sistem

edit pagu yang hanya dapat dilakukan oleh admin.

) Melakukan
‘ Admin ‘ ‘ Input Tahun

‘ System ‘ ‘ Database |

Mengisi Formulir

Formulir disimpan

Menyimpan Data

Data Tak Terinput
‘. ____________________

Data Tak terinput

Informasi data user
tak terinput

B EE T, |
_________________________l

Gambar 4.28. Sequence diagram tambah tahun

Gambar 4.28. merupakan gambaran dari sequence diagram dari pada sistem
tambah tahun yang hanya dapat dilakukan oleh admin.
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4.3.4. Perancangan Data

Perancangan data adalah menjelaskan data-data apa saja yang di olah dan
data-data apa saja yang dikumpulkan. Kemudian dari data tersebut menjadi dasaran
dalam pembuatan analisa. Untuk menjelaskan perancangan data peneliti
menggunakan salah satu metode yang ada di dalam Unified Modelling Language
(UML) adalah class diagram. Berikut merupakan gambaran class diagram pada
aplikasi yang akan di buat.

user

detail_rkat2

+id: int

+ username: varchar
+ password: varchar
+ nama_prodi: varchar

+ level: varchar

+id_rkat: int

+ kategori: varchar

+ anggaranGenap: varchar
+ anggaranGanijil; varchar
+ no_kegiatan: varchar

+ indikator: text

persen_serap

+ id_persen: int
+id_tahun: int

+ id_user: int

+ persenPlk: varchar
+ persenOps: varchar

+ perseninv: varchar

+ input() +target: varchar + persenPkOps: varchar
+ edit() + nama_kegiatan: text :
: + update()
+ update() + kpi: varchar
+ butir: varchar
+ total: varchar
pagu_rkat -
+ gerapGanjil: varchar EEE—— telwtn. aladcl
+id_pagu: int

+ jumlah_pagu: varchar

+ serapGenap: varchar

+id_tahun: int

+ fahun_akademik: varchar

+id_pagu: int
— + id_tahun: int Ry B + aldif: int
+id_user: int
+id_user: int + update()
+ input() inputo)
+inpu
+ edit
0 + update()
+ update()

Gambar 4.29. Class diagram dari aplikasi

Gambar 4.29 merupakan rancangan dari class diagram pada aplikasi.
Dimana menampilkan setiap database yang digunakan.

4.3.5. Perancangan Interface

Perancangan Interface merupakan perancangan yang dibuat untuk
menggambarkan dari tampilan website yang akan dibuat. Mock-up digunakan untuk
menjadi bayangan awal dari sebuah website. Ini berguna disaat akan dilaksanakan

pemberian kode program programmer akan memiliki gambaran tata letak setiap
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fitur yang ada. Berikut merupakan gambaran mock-up awal dari perancangan
aplikasi yang akan dibuat.

LOGIN

«“»
3

“Password . R é et
L] " — .
- Remember me
‘ { ill

Username

Gambar 4.30. Mock-up halaman login

Di atas merupakan gambaran perancangan tampilan dari halaman login pada

aplikasi yang akan berjalan.

LOGOUT

#0 JIE]

$

RKAT KPI

Gambar 4.31. Mock-up halaman pemisah antara RKAT dan KPI

Gambar 4.31. merupakan gambaran perancangan tampilan dari halaman

pemisah antara halaman RKAT dengan KPI.
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2019/2020 Rp. 250000000 Informatika

Tahun Akademik Jumlah Pagu

Persen seraph tahun

2019/2020

N:
ph tak

202072021

Gambar 4.32. Mock-up halaman dashboard prodi/unit/keuangan

Gambar 4.32. merupakan gambaran perancangan tampilan dari halaman

Dashboard user.

@3

m‘ l\no-- Jave.

Gambar 4.33. Mock-up halaman input rencana

Di atas merupakan gambaran perancangan tampilan dari halaman Tambah

rencana anggaran.
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&

et
Pemoangunen Jeve

HOME RENCANAANGGARAN REALISASI ANGGARAN  KESIMPULAN Informatika ~

Tahun Akademik 2019/2020

No KPI- Anggaran Anggaran
Kegiatan Butir Kategori Indikator - Nama Kegiatan Target  Ganjil Serapan Ganjil Genap Serapan Genap

Gambar 4.34. Mock-up halaman realisasi anggaran

Gambar 4.34. merupakan gambaran perancangan tampilan dari halaman

pengisian realisasi anggaran.

Perargunan iark

HOME RENCANAANGGARAN REALISASIANGGARAN  KESIMPULAN Informatika ~

Data Rencana Kegiatan dan Anggaran Tahunan (RKAT)

Gambar 4.35. Mock-up halaman rincian data RKAT

Gambar 4.35. merupakan gambaran perancangan tampilan dari halaman
rincian data RKAT.
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%

Perbangunen jeva

HOME RENCANAANGGARAN REALISASIANGGARAN KESIMPULAN Informatika ~
PK
Total Anggaran RP.
Total Realisasi RP.

Persentase (%)

OPS

Total Anggaran RP
Total Realisasi RP
Persentase (%)

PK + OPS

Total Anggaran RP
Total Realisasi RP

Persentase (%)

INV
Total Anggaran RP
Total Realisasi RP.

Persentase (%)

Gambar 4.36. Mock-up halaman rincian persentase serap

Gambar 4.36. merupakan gambaran perancangan tampilan dari halaman

rincian persentase capaian.

Admin

Tambah Rencana RKAT

Lihat Data Prodi
Lihat Data Unit
List Data Pagu

Tahun Akademik

Grafik Capaian Prodi

Grafik Capaian Unit

Gambar 4.37. Mock-up halaman dashboard admin

Gambar 4.37. merupakan gambaran perancangan tampilan dari halaman

Dashboard admin.
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Admin
SIMONEV

Dashboard

Tambah Rencana RKAT

Tahun Akademik RKAT

Tambah Rencana RKAT

Lihat Data Prodi
Lihat Data Unit 7=
List Data Pagu

Tahun Akademik

Grafik Capaian Prodi

Grafik Capaian Unit

Gambar 4.38. Mock-up halaman rencana anggaran di admin

Gambar 4.38. merupakan gambaran perancangan tampilan dari halaman

rencana anggaran di admin.

Admin

List Data RKAT Prodi

Mama Prodi

Tambah Rencana RKAT
Lihat Data Prodi
Lihat Data Unit

List Data Pagu

Tahun Akademik

Grafik Capaian Prodi

Grafik Capaian Unit

Gambar 4.39. Mock-up halaman lihat data prodi dari admin

Gambar 4.39. merupakan gambaran perancangan tampilan dari halaman

data anggaran prodi di admin.
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G

SIMONEV

Dashboard

List Data Pagu

ADMIN

Tambah Rencana RKAT
Lihat Data Prodi

Lihat Data Unit

Tahun Akademik
Grafik Capaian Prodi

Grafik Capaian Unit

Admin

List Data RKAT Unit

Nama Unit

Gambar 4.40. Mock-up halaman lihat data unit dari admin

Gambar 4.38. merupakan gambaran perancangan tampilan dari halaman

data anggaran unit di admin.

&

Dashboard

Lihat Data Prodi
Lihat Data Unit
List Data Pagu

Tahun Akademik

ADMIN

Tambah Rencana RKAT

Grafik Capaian Prodi

Grafik Capaian Unit

Admin

Grafik Capaian Prodi

Data Capaian PK+OPS.

a0

Gambar 4.41. Mock-up halaman grafik capaian prodi-dari admin

Gambar 4.41. merupakan gambaran perancangan tampilan dari halaman

grafik capaian prodi di admin.
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v/

Admin

SIMONEV

Dashboard Grafik Capaian Unit

Data Capaian PK+OPS

Tambah Rencana RKAT
Lihat Data Prodi

Lihat Data Unit

List Data Pagu

Tahun Akademik

Data Capaian INV

Grafik Capaian Predi

Grafik Capaian Unit

Gambar 4.42. Mock-up halaman grafik capaian unit dari admin

Gambar 4.42. merupakan gambaran perancangan tampilan dari halaman

grafik capaian unit di admin.

j‘)

SIMONEV

Admin

Dashboard

Daftar Pagu

| tambahpage |

Tambah Rencana RKAT

Lihat Data Prodi

Lihat Data Unit

List Data Pagu

Tahun Akademik

Grafik Capaian Prodi

Grafik Capaian Unit

Gambar 4.43. Mock-up halaman daftar pagu dari admin

Gambar 4.43. merupakan gambaran perancangan tampilan dari halaman

daftar pagu di admin.



ot Admir

Dashboard

Datra Tahun

Tambsh Data

Tambah Rencana RKAT

Lihat Data Prodi

Lihat Data Unit

List Data Pagu
Tahun Akademik
Grafik Capaian Prodi

Grafik Capaian Unit

Gambar 4.44. Mock-up halaman daftar tahun dari admin

Gambar 4.44. merupakan gambaran perancangan tampilan dari halaman

Daftar tahun di admin.

;j;! ADMIN .

SIMONEV

Dashboard Data User

| TambahData |

Gambar 4.45. Mock-up halaman data tahun dari admin

Gambar 4.38. merupakan gambaran perancangan tampilan dari halaman

daftar tahun di admin.

4.3.6. Perancangan Komputasi Sistem

Pada aplikasi yang dirancang oleh peneliti memiliki dua komputasi utama
yang digunakan yaitu aritmatika dan statistika deskriptif. Berikut merupakan

gambaran dari komputasi yang akan di terapkan.
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4.3.6.1.

Komputasi aritmetika

Pada Komputasi aritmetika digunakan pada saat melakukan penjumlahan

anggaran, menghitung persentase capaian serap dan menghitung rata-rata capaian.

Berikut merupakan sistem perhitungan yang ada pada aplikasi.

54

a. Komputasi aritmetika perhitungan penjumlahan

Pada saat user melakukan- pengisian perencanaan anggaran di
formulir rencana maka sistem akan menghitung jumlah anggaran setiap
kategori pada ganjil ataupun genap. Berikut merupakan perhitungan yang
ada dalam sistem.

Tabel 4.5. Aritmatika penjumlahan anggaran

Kategori Anggaran genap Anggaran ganjil sistem
PK/OPS/INV Jumlah anggaran ~ Jumlah anggaran  Perhitungan total anggaran
per kategori

> total anggaran per-
kategori = total anggaran
Ganjil per-kategori + total
anggaran genap per-
kategori

Tabel 4. 6. Aritmatika penjumlahan formulir rencana anggaran

Anggaran Genap Anggaran Ganjil Total Anggaran
User mengisi User mengisi =Y (anggaran ganjil + anggaran
genap)
Total > = anggaran > =anggaran genap = total anggaran
ganjil

Tabel 4.5. dan 4.6. menggambarkan perhitungan penjumlahan dari
jumlah total anggaran yang direncanakan sesuai kategori. Dimana
anggaran ganjil akan di tambahkan dengan anggaran genap pada setiap
kategori. Contohnya anggaran genap berjumlah 1.000.000 kemudian
anggaran ganjil sebesar 1.000.000 dan berada di kategori INV. Maka
memiliki penjumlahan adalah 1.000.000 + 1.000.000 = 2.000.000.
kesimpulannya adalah anggaran rencana pada kategori INV berjumlah dua

juta rupiah.



Tabel 4.7. Aritmatika penjumlahan serap

Kategori

Serap genap

Serap ganjil

sistem

PK/OPS/INV

Jumlah anggaran

Jumlah anggaran

Perhitungan total serap per
kategori

> total serap per-kategori =
total serap Ganjil per-
kategori + total serap genap
per-kategori

Tabel 4.7. menampilkan perhitungan penjumlahan dari jumlah total

serap anggaran yang direncanakan sesuaikategori. Dimana menjumlahkan

serap ganjil dan serap genap.

b. Komputasi aritmetika persentase capaian

Setelah user melakukan input rencana dan realisasi anggaran dimana

telah didapatkan setiap total anggaran dan serap perkategori. Berikutnya

menghitung dari persentase capaian dengan perhitungan yang dapat dilihat

rumus berikut.

Total serap

Persen =

Total anggaran

Berikut gambaran dari

tabel

X 100%

(1)

yang menjabarkan mengenai

perhitungan yang ada sistem. Dapat dilihat di tabel 4.8.

Tabel 4. 8. Aritmatika persentase capaian

Kategori  Anggara  Serapan ganjil Anggaran  Serapan genap Total sistem
n ganjil genap anggaran
Default Default (back end) Default by  (back end) Default (back end)
by login._ by login % serapan = login % serapan = by login
serapan/angga serapan/anggaran > = total
ran * 100% *100% serapan
ganjil dan
genap per
kategori
PK Contoh : Total
1.000.00  500.000 1.000.000  1.000.000 2.000.00  serapan/total
0 = = 0 anggaran *
500.000/1.000 1.000.000/1.000.0 100%
.000 *100% 00 *100%
=50% =100% 1.500.000/2.
000.000
*100%
=75%

Total persen
PK = 75%
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c. Komputasi aritmetika hitung rata-rata capaian
Perhitungan lain yang berjalan pada sistem yaitu menghitung rat-
rata capaian pada setiap user prodi atau unit. Perhitungan yang dilakukan
adalah data yang didapat dari perhitungan persentase dan difilter seluruh

prodi dan seluruh unit. Berikut perhitungan rata-rata sederhana.

Y. persen kategori
Persenrata — rata = 5 —— (2)
jumlah prodi/unit

4.3.6.2. Komputasi statistik deskriptif

Komputasi statistik deskriptif digunakan untuk menampilkan data yang
belum dilakukan pengelolaan menjadi data yang sudah dilakukan pengolahan-dan
ditampilkan dalam bentuk grafik. Data yang ditampilkan dalam bentuk grafik
adalah data ketercapaian serap anggaran tahunan pada setiap prodi/unit dan nilai
rata-rata dari serapan masing-masing unit ataupun program studi secara
keseluruhan per tahun akademik. Selain itu menampilkan data seluruh capaian
unit/prodi untuk dapat melihat perbandingan yanga ada.

4.3.7. Perancangan Pengujian

Pada sub bab ini dimana menampilkan perancangan pengujian
menggunakan metode black box dan white box. Setiap pengujian dilakukan setiap

hasil dilakukan pengamatan dan dicatat dalam tabel pengujian.

4.3.7.1. Rancangan Pengujian Black Box

Pada bagian ini menjabarkan rancangan tahap pengujian menggunakan
black box untuk dapat mengetahui sisi fungsionalitas perangkat lunak. Rancangan
ini menggambarkan bagaimana dan apa saja yang akan dilakukan pengujian black
box. Berikut merupakan tabel rencana pengujian black box dapat dilihat pada tabel
4.9.
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Tabel 4. 9. Rancangan pengujian black box

No Skenario pengujian Hasil yang diharapkan
1 Pengguna/admin membuka website Sistem  Menampilkan halaman login
Monitoring dan evaluasi (SIMONEV)
Hasil
2  Pengguna berhasil menginputkan username  Menampilkan halaman
dan password pemisah
Hasil
3 Pengguna melakukan klik input rencana Menampilkan halaman
formulir input rencana
Hasil
4 Pengguna melakukan input rencana Menampilkan informasi data
berhasil terinput
Hasil
5 Pengguna melakukan klik input realisasi Menampilkan halaman input
realisasi
Hasil
7 Pengguna melakukan input realisasi Menampilkan halaman input
realisasi dimana halaman
isian telah disabled
Hasil
8 Pengguna melakukan klik halaman rincian Menampilkan hasil
persentase capaian persentase setiap kategori
yaitu PK,OPS,PK+OPS dan
INV dari perhitungan data
antara anggaran rencana
dengan anggaran realisasi
Hasil
9 Pengguna melakukan simpan data Menampilkan informasi data
persentase capaian berhasil tersimpan
Hasil
10 Pengguna melakukan klik rincian Menampilkan seluruh data
kesimpulan yang telah terinput, total
anggaran rencana dan
persentase capaian tahun
aktif
Hasil
11 Pengguna kembali ke halaman home Menampilkan grafik capaian
setelah melakukan simpan data capaian yang didapat oleh pengguna
Hasil
12 Pengguna melakukan lihat grafik capaian ~ Menampilkan grafik capaian
prodi seluruh prodi per 3 tahun
Hasil
13 Pengguna melakukan lihat grafik capaian. Menampilkan grafik capaian
unit seluruh unit per 3 tahun
Hasil
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4.3.7.2.  Rancangan Pengujian White Box

Pada bagian ini menjabarkan rancangan tahap pengujian menggunakan
white box untuk dapat mengetahui sisi fungsionalitas kode program. Berikut

merupakan alur flowchart rencana pengujian dan tabel rencana pengujian white box.

a. Alur flowchart rencana pengujian white box Login

/ Menampilkan halaman Login /

!

Memasukan Username dan
password

Tampil notifikasi login
tidak berhasil

ek username da
password dalam
database

User Admin

/Dashboard user/ /éashboard Admy

Gambar 4.46. Flowchart login sistem

Gambar 4.46. merupakan alur dari sistem login yang dapat
dilakukan oleh user atau admin pada sistem. Gambar tersebut menjelaskan
bahwa login memiliki sistem akses. Sistem secara otomatis pada saat login

akan memfilter akses mana yang tepat dimasuki oleh user.
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b. Alur flowchart rencana pengujian white box input rencana anggaran

Menampilkan halaman
input rencana

!

Memasukan data-data yang akan di
input

Button input
disabled

Fengecekan Anggaral

<= dari pagu tidak

berhasil

Menyimpan data ke
dalam database

berhasil

Gambar 4.47. flowchart input rencana anggaran

Gambar 4.47. di atas merupakan gambaran alur dari sistem input
rencana anggaran yang dapat dilakukan oleh user atau admin pada sistem.

c. Alur flowchart rencana pengujian white box input realisasi anggaran

Menampilkan halaman input
realisasi

v

Memasukan data-data yang akan di
input

Menyimpan data ke
dalam database

berhasil

Gambar 4.48. Flowchart input realisasi anggaran

Gambar 4.48. merupakan sistem input realisasi anggaran yang dapat
dilakukan oleh user pada sistem.
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d. Alur flowchart rencana pengujian white box simpan capaian serap

Masuk ke halaman
Data persentase capaian serap

jencari data anggars
rencana dan anggaran
serap

tidak ada

Data
didapat

Menampilkan halaman
Data persentase capaian serap

simpan data

tidak

Menyimpan data ke

dalam database

berhasil

Gambar 4.49. Flowchart simpan capaian serap
Gambar 4.49. di atas merupakan alur dari sistem simpan capaian
serap yang dapat dilakukan oleh user pada sistem.

e. Alur flowchart rencana pengujian white box grafik capaian prodi/unit

Menampilkan halaman
grafik capaian prodi

data tidak
ada

Aencari data dalam
database

data
ditemukan

Menampilkan data
dalam bentuk grafik

End

Gambar 4. 50. Flowchart grafik capaian prodi

Gambar 4.50. merupakan alur dari sistem grafik capaian prodi yang

dapat dilakukan oleh user rektorat/keuangan dan admin pada sistem.



Tabel 4. 10. Rencana pengujian white box

No  Komponen yang di uji Kode program
1 Melakukan login

Hasil yang diharapkan
Pengguna berhasil masuk ke halaman berikutnya.
Hasil
2 Input rencana
Hasil yang diharapkan
Rencana anggaran berhasil tersimpan
Hasil
3 Input realisasi
Hasil yang diharapkan
Realisasi anggaran berhasil tersimpan dan setiap formulir isian telah disabled.
Hasil
4 Simpan persentase
capaian serap
Hasil yang diharapkan
Data yang telah terhitung dalam sistem tertampil di halaman rincian persentase capaian
serap dan dapat dilakukan penyimpanan data
Hasil
5 Grafik capaian di
Dashboard/home
pengguna tertampil
Hasil yang diharapkan
Menampilkan data persentase capaian per pengguna login, sesuai dengan data persentase
yang telah disimpan.
Hasil
6 Grafik capaian seluruh
prodi
Hasil yang diharapkan
Menampilkan data persentase capaian seluruh prodi per 3 tahun, sesuai dengan data
persentase yang telah disimpan.
Hasil
7 Grafik capaian seluruh
unit
Hasil yang diharapkan
Menampilkan data persentase capaian seluruh unit per 3 tahun, sesuai dengan data
persentase yang telah disimpan.
Hasil

Tabel 4.10. menggambarkan bagaimana pengujian sistem yang digunakan
dengan pengujian white box. Tabel tersebut berisikan kolom komponen yang diuji,

kode program dan hasil yang telah berhasil dilakukan pengujian.
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