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BAB IV 
PENUTUP 

 
 
 
 

4.1 Kesimpulan 

Pelaksanaan Kerja Profesi dari bagian yang diambil UI/UX telah 

memberikan penulis pengalaman bekerja dan menambah wawasan 

pembelajaran baru mengenai lingkup dunia kerja yang sesuai dengan 

program studi sistem informasi. Dalam pengerjaan bagian yang telah 

diberikan ini. Penulis memiliki wawasan mengenai ilmu yang diterapkan 

seperti teknis dari merancang aplikasi pengelola booking mobile, 

mengidentifikasi masalah yang dihadapi untuk menyelesaikan masalah 

yang dikerjakan. Penulis juga belajar mengetahui bagaimana proses suatu 

bisnis yang ada di perusahaan PT. Bumi Rejeki Agung. 

Perancangan aplikasi yang telah diselesaikan pembuatan sistem 

pada modul booking property ini untuk membantu pengelolaan properti 

perumahan Le Casa Bonita, dengan sistem yang bertujuan untuk 

memudahkan pekerjaan operasional dalam mengetahui data properti dan 

juga booking properti. Dalam proses KP ini diharapkan sistem tersebut 

dapat berguna untuk perusahaan PT. Bumi Rejeki Agung dalam 

mengurangi waktu proses pekerjaan dan mempermudah dalam 

pengelolaan properti.  

 

4.2 Saran 

Pelaksanaan Kerja Profesi yang telah dilaksanakan penulis dapat 

dikembangkan lagi oleh perusahaan dan menambah inovasi baru dalam 

aplikasi maupun beberapa fitur/modul yang dikerjakan, hal ini akan 

berdampak besar bagi perusahaan jika aplikasi ini dapat dikembangkan 

demi meningkatkan kualitas perusahaan dengan adanya aplikasi yang 

terus dikelola. Penulis memberikan beberapa saran dari praktikan untuk 

tempat Kerja Profesi sebagai berikut: 
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1. Tetap mengembangkan aplikasi yang telah dikerjakan oleh 

tim penulis yang telah bekerja. 

2. Menambahkan modul baru maupun inovasi baru terhadap 

sistem tersebut untuk kedepannya agar bisa menjadi 

peluang terhadap bisnis perusahaan PT. Bumi Rejeki 

Agung. 

3. Komunikasi yang terus berjalan terhadap rekan kerja divisi 

IT terhadap aplikasi dalam menghindari revisi yang dapat 

memperlambat kinerja dalam melakukan perancangan 

aplikasi. 

4. Mengidentifikasi masalah dan mengevaluasi setiap 

pekerjaan yang dilakukan dan melakukan solusi dalam 

menghadapinya.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


