3.1

BAB Il
PELAKSANAAN KERJA PROFESI

Bidang Kerja

Aplikasi My Pride ini adalah sebuah sistem yang digunakan untuk
membantu staff agar dapat mengakses linformasi dan data pekerjaan
secara mandiri. Tidak hanya dapat melihat informasi, aplikasi My Pride juga
bisa. untuk melakukan mengubah dan menginput data mereka ke dalam
sistem secara mandiri. Hal ini berfungsi untuk memudahkan staff
mendapatkan informasi tentang administrasi diri maupun semua informasi
yang terkait dengan pekerjaan mereka, sistem ini juga akan memudahkan
tim administasi atau HR dalam hal pendataan informasi staff. seperti: data
diri, aftendance, leaves, expenses dan project. Berikut ini adalah module

atau fungsi yang terdapat dalam aplikasi My Pride:

1. Kehadiran (Attendances)
Module ini berfungsi agar staff dapat melakukan absensi mereka
setiap harinya secara mandiri melalui aplikasi My Pride. Dengan
menerapkan hal ini absensi kehadiran akan lebih mudah dan
lebih cepat, dan akan memudahkan staff dalam melihat track
kehadiran setiap harinya.

2. Leaves (Leaves)
Module ini berfungsi agar staff dapat melakukan pengajuan
Leaves secara mandiri dan dapat menampilkan alokasi hak
Leaves yang dimiliki oleh staff melalui aplikasi My Pride.

3. Claim (Expenses)
Module ini berfungsi agar staff dapat melakukan request
pengajuan claim secara mandiri melalui aplikasi My Pride.

4. Project
Modul ini untuk menampilkan informasi project yang sedang

berjalan dan informasi project yang sudah selesai.



3.2

Dengan menerapkan sistem ini diharapkan dapat mempermudah
pengelolaan data staff dan mencegah inkonsistensi data di PT Juke Solusi

Teknologi.

Pelaksanaan Kerja

Pelaksanaan Kerja Profesi ini dilakukan selama 3 bulan, mulai pada
tanggal 1 Juni 2022 sampai dengan 10 Agustus 2022 dengan total jumlah
hari kerja. Waktu serta- hari kerja mengikuti peraturan jam kerja
diperusahaan dengan hari kerja Senin sampai Jumat pada pukul 08.00
WIB . sampai dengan pukul 17.00 WIB.

3.2.1 Pengertian Odoo
Odoo adalah open source sistem ERP berbasis web yang
didalamnya terdapat bebagai macam modul, seperti dari website
perusahaan, sales management, purchase management, point-of-
sale, production, manufacturing, accounting & finance hingga CRM.

Odoo sebagai solusi system aplikasi digunakan karena alasan-

alasan berikut:

e Biaya implementasi sistem ERP tidaklah murah. Besarnya
biaya lisensi sistem ERP komersial menjadikan sistem
komersial hanya bisa melayani perusahaan besar.

o Masa implementasi sistem ERP komersial rata-rata lama sekali,
sehingga resiko finansial dari implementasi sistem komersial

menjadi meningkat.

3.2.1.1 Kelebihan Penggunaan Odoo

Memang banyak sistem ERP komersial yang ada di
pasaran saat ini tapi perusahaan-perusahaan mulai memilih Odoo
dibanding solusi sistem ERP lain, karena Odoo memiliki kelebihan-

kelebihan, sebagai berikut:

1. Kelengkapan Modul
Banyak sekali modul-module yang sudah tersedia
untuk  diimplementasikan. Mulai dari  website
perusahaan, sales management, purchase

management, point-of-sale, production, manufacturing,
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accounting & finance hingga CRM, semua modul ini
terintegrasikan ke dalam satu sistem.
2. Modularitas
Perusahaan dapat mulai pada fungsi yang terbatas
dengan hanya beberapa modul, dan kemudian
memperluas aplikasi ini di masa mendatang saat
terdapat alur kerja bisnis tambahan atau untuk
mengakomodasi pertumbuhan perusahaan.
3. Fleksibilitas
Odoo sangat mudah untuk melakukan kostumisasi
semua aspek aplikasi; memodifikasi dan memperluas
model data, view, alur kerja, laporan, model keamanan,
dapat diperpanjang dan atau diadaptasi sesuai dengan
kekhususan masing-masing perusahaan.
4. Terjangkau
Odoo memiliki pilihan versi, untuk versi community
odoo tidak mengenakan biaya lisensi untuk
menggunakannya, dengan tidak ada biaya membuat
Odoo sangat terjangkau. Tanpa biaya lisensi besar,
anggaran pelaksanaan Odoo dapat difokuskan pada

kustomisasi dan pelatihan pada pengguna

3.2.2 Pengertian Metode Analisa Pieces

Metode PIECES merupakan metode analitik yang dapat
digunakan untuk mengajukan pertanyaan yang. lebih spesifik.
Analisis ~ sistem biasanya memperhitungkan beberapa
pertimbangan, termasuk efisiensi, informasi, ekonomi, keamanan
aplikasi, efisiensi, dan layanan pelanggan. Analisis ini disebut
analisis PIECES (Performance, Information, Economy, Control,
Efficiency and Service). (Wukil Ragil, 2010).

Kriteria berikut wajib saat menganalisis pieces: (James
Wetherbe, 2012).
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1. Performance (Kinerja)

Produksi - jumlah pekerjaan selama periode waktu tertentu.
Bagian ini menjelaskan situasi saat ini tentang jumlah pekerjaan
yang diperlukan untuk menyelesaikan pekerjaan tertentu dalam
satuan jam kerja, hari atau bulan.

Waktu Respons - Penundaan rata-rata antara peristiwa atau
permintaan dan respons terhadap peristiwa atau permintaan itu.
Bagian ini menjelaskan status waktu respons saat ini dari saat
insiden dimasukkan hingga insiden ditanggapi untuk diproses.
Keterlambatan ini mungkin disebabkan oleh antrian dalam
pemrosesan transaksi sebelumnya.

2. Information (Informasi)

Kurangnya informasi, kurangnya informasi yang diperlukan,
kurangnya informasi penting disebabkan oleh kurangnya informasi,
apapun bentuknya. Bagian ini menjelaskan situasi saat ini
mengenai kurangnya informasi yang diperlukan untuk pengambilan
keputusan, dan dalam hal jumlah informasi, informasi dan jenis
informasi.

Terlalu banyak informasi di sini berarti banyak informasi
yang tersebar, belum terkumpul, belum dirumuskan, tetapi masih
ada informasi yang relevan dan tidak relevan untuk masalah dan
untuk mengambil keputusan, sehingga diperlukan lebih banyak lagi
memilah dan memilih waktu informasi yang relevan.

3. Economy (Ekonomi)

Secara umum, selain manfaat dari implementasi sistem
informasi tersebut di bawah ini, juga terdapat manfaat lain yang
akan dipaparkan lebih detail. Dengan demikian, bagian ini
menjelaskan manfaat penerapan teknologi informasi atau sistem
informasi dalam proses bisnis perusahaan.

4. Control (Kontrol)

Bagian ini menjelaskan keadaan kontrol aliran data saat ini
ketika keamanan atau kontrol data sangat lemah sehingga data dan
informasi terpapar ke orang yang tidak berwenang. Juga ketika

pengamanan atau pengendalian arus data dan informasi terlalu
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3.2.3

ketat, sehingga sistem terbebani oleh prosedur pengamanan atau
pengendalian dan juga mengganggu keamanan dan kenyamanan
pengguna dan penerima manfaat dari data dan informasi yang
dihasilkan oleh sistem tersebut.

5. Efficiency (Efisiensi)

Jika terlalu banyak data yang dimasukkan dan diproses,
serta terlalu banyak informasi yang dihasilkan, sistem menjadi tidak
efisien dalam penggunaan sumber daya. Sumber daya dapat
mencakup sumber daya prosesor, memori, penyimpanan, listrik,
personel, dll.

6. Services (Pelayanan)

Bagian ini menjelaskan status layanan saat ini yang
disediakan oleh sistem yang digunakan. Kelemahan sistem
layanan yang teridentifikasi sebagai berikut:

e Sistem menghasilkan produk yang tidak akurat

¢ Sistem menghasilkan produk yang tidak konsisten

e Sistem menghasilkan produk vyang tidak dapat

dipercaya

e Sistem tidak mudah dipelajari
Evaluasi Sistem / Analisa Permasalahan

Analisa Masalah adalah tahapan untuk mengenal
komponen-komponen situasi dalam permasalahan dan memahami
komponen yang dibutuhkan. Pada kerja praktek ini untuk
melakukan analisa masalah digunakan metode Analisa PIECES

yang dapat dilihat pada table 3.1 dan table 3.2 di bawah ini :
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Table 3.1 Analisa Metode PIECES

Indikator Hasil Analisa Sistem Usulan
Performance Sering terjadi masalah Sistem selalu dapat
(Kinerja) dalam akses ke dalam diakses oleh semua
system. Terkadang system | penyedia internet dan
aplikasi hanya dapat kinerja sistem dapat
diakses oleh provider berjalan secara stabil
penyediainternet tertentu, | ketika system sedang
dan Ketika system aplikasi | diakses oleh Staff dalam
di akses oleh Staff dalam | jumlah banyak
jumlah banyak
menyebabkan kelambatan
sehingga aktivitas staff
terganggu.
Information Informasi yang diberikan Sistem dapat
(informasi) belum memenuhi menyediakan informasi

kebutuhan informasi yang
dibutuhkan pada modul
attendace, Leaves,

expense dan project.

yang dibutuhkan oleh staff
pada modul aftendace,
Leaves, expense dan

project.

Economy (ekonomi)

Sistem di implementasikan
pada server external
(sewa) sehingga
membutuhkan biaya

maintenance yang besar.

Sistem dapat di
implementasikan pada
infrastructur internal kantor
sehingga mengurangi

biaya maintenance.

Control

(Pengendalian)

Keamanan data belum
terjamin karena belum ada
backup data, sehingga
proses recovery tidak

dapat dilakukan apabila

Terjaminnya keamanan
data dengan menerapkan
metode backup data

secara otomatis
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Indikator

Hasil Analisa

Sistem Usulan

terjadi kehilangan atau

kerusakan data.

berdasarkan waktu yang

ditentukan.

Efficiency (efisiensi)

Proses yang dilakukan
dalam modul expense
membutuhkan waktu yang
lama, karena
pengecheckan dan
validasi data (form) masih
harus dilakukan secara

manual.

Sistem dapat memberikan
kemudahan untuk Staff
dalam pengecheckan dan
validasi data (form) karena
dilakukan secara

komputerisasi.

Services

(pelayanan)

Proses penginputan data
yang telah berjalan
membuat layanan kurang
efisien, membutuhkan
banyak waktu dan tenaga
sehingga sering

menghambat kinerja.

Sistem dapat memberikan
kemudahan dalam

penginputan data.
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Table 3.2 Analisa Modul

Module Functional Object Kekurangan
Melakukan Tidak adanya
Modul ini untuk Check In tampilan data
melakukan check Absensi kehadiran staff
Altendanco] in/check out Melakukan baik per hari atau
kehadiran staff Check Out history kehadiran
Absensi staff
Menampilkan
Modul Ini untuk Hak
) Kurangnya fitur
menampilkan Dayoff/Leaves
untuk
Alokasi Hak Hak yang dimiliki staff
w berkomunikasi
Leaves baik itu Melakukan
) dengan admin
Annual Allocation pengajuan Hak
Leaves maupun HRD
maupun Leaves/Dayoff
yang
tambahan yang Melakukan
bertanggung

disesuaikan
dengan hak staff
tersebut

export laporan
hak
Leaves/dayoff
staff

jawab atas modul

ini
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Module Functional Object Kekurangan
Melakukan
pengajuan
Claim Request Kurangnya
Melakukan Informasi grafik
Modul ini untuk perbaikan dari dari data claim
melakukan Claim Request yang telah
Expenses request Claim yang perlu dilakukan staff
dari masing diperbaiki Kurangnya
masing staff Menghapus history report
Claim Request claim yang sudah
yang salah dan dilakukan staff
tidak sesuai
aktifitas
Kurangnya
menampilkan
rogress project
Menampilkan S proj
secara detail
daftar Status
Kurang informasi
Project g
Modul ini untuk status project
) Membahkan
menampilkan . dan informasi
. N project yang
Project informasi project _ lainnya yang
sedang berjalan
yang sedang diperlukan
) Menambahkan
berjalan seperti data

informasi seperti
Issue/Update
terkait Project

personel mana
saja yang
bertanggung
jawab dan lain

lain
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3.2.4 Activity Diagram
3.2.3.1 Activity Diagram Attendance
Berikut ini adalah activity diagram Attendance pada PT Juke Solusi

Teknologi yang dapat dilihat pada gambar 3.1 di bawah ini:

Attendance

Karyawan Sistem
' N | -
Masuk ke Menu Menampilkan
Attend g Halaman
enaance Attendance
J | \ >,
N |

-
Klik Check In
untuk memulai -
waktu kerja

Menampilkan
waktu Check In

l

Menampilkan
tombol Check Out|

, N
Klik Check Out
untuk mengakhiri €

waktu kerja
\

l—l

[Menampilkan total
waktu kerja

Gambar 3.1 Activity Diagram Attendances

Pengguna dapat melakukan attendance kehadiran pada menu
attendance. Pada proses kegiatan ini bertujuan agar semua Staff dapat
melakukan attendance dan melihat waktu dari total kerja. Setelah
melakukan login pengguna perlu masuk ke dalam menu attendance,
kemudian melakukan check in sesuai dengan jam kerja yang ditentukan
oleh perusahaan. Setelah jam kerja berakhir, pengguna kemudian
melakukan check out pada menu attendance, dan selanjutnya sistem akan

menampilkan total waktu kerja yang telah dilakukan oleh pengguna.

3.2.3.2 Activity Diagram Leaves
Berikut ini adalah activity diagram Jleaves pada PT Juke Solusi

Teknologi yang dapat dilihat pada gambar 3.2 di bawah ini:

18



Leaves

Karyawan Sistem Manager

' Y e w

Masuk ke Menu | | Menampilkan
Leaves Halaman Leaves
\ J |\ J
r N\ | \
Membuat

Menampilkan

h -
permohonan 14 Data Leaves

Leaves

f - ) | [ Menampilkan .
Mengisi Informasi Informasi Menyetujui

permohonan | — permohonan
permohonan
Leaves Leaves

Leaves
]

\ J \ J

N —

Menampilkan
approval status

—_—
Menampilkan
jumlah sisa
leaves

Gambar 3.2 Activity Diagram Leaves

Pada proses kegiatan ini bertujuan agar semua Staff dapat
melakukan pengajuan Leaves sesuai dengan jumlah Leaves yang tersedia
pada masing-masing staff. Setelah melakukan login pengguna perlu masuk
ke dalam menu Leayves, kemudian membuat pengajuan Leaves. Setelah
mengisi informasi mengenai pengajuan Leaves, kemudian sistem akan
menampilkan informasi mengenai approval status. Pengajuan Leaves ini
perlu mendapatkan persetujuan oleh team manager. Setelah mendapatkan
persetujuan dari team manager, sistem akan menampilkan informasi
persetujuan dan jumlah sisa Leaves akan disesuaikan dengan jumlah

Leaves yang diajukan sebelumnya.
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3.2.3.3 Activity Diagram Expenses
Berikut ini adalah activity diagram Expenses pada PT Juke

Solusi Teknologi yang dapat dilihat pada gambar 3.3 di bawah ini:

Expenses
Karyawan Sistem Manager

Masuk ke Menu1 { Menampilkal

Halaman
Expenses
Expenses

—

\ J

P —

Membuat
permohonan

Expenses
T

I

A

e N | - ~
7 : Menampilkan ‘ -
Mengisi Informasi Inforast Menyetujui ]

permohonan | P —— permohonan
P Expenses

Expenses )
b |

Menampilkan
approval status

Expenses

e

Menampilkan
informasi detail
permohonan
expenses

Gambar 3.3 Activity Diagram Expenses

Pada proses kegiatan ini bertujuan agar semua Staff dapat
melakukan pengajuan expenses sesuai dengan. perjalanan kebutuhan
dinas yang telah dilakukan oleh pengguna. Setelah melakukan login,
pengguna perlu masuk ke dalam menu expenses. Kemudian membuat
pengajuan expenses, setelah mengisi informasi mengenai pengajuan
expenses sistem akan menampilkan list expenses yang telah diajukan.
Pengajuan expenses ini perlu mendapatkan persetujuan oleh team
manager, setelah mendapatkan persetujuan dari team manager, sistem
akan menampilkan informasi persetujuan dan laporan sistem ini akan

menjadi acuan untuk pembayaran expenses pengguna.
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3.2.3.4 Activity Diagram Project
Berikut ini adalah activity diagram project pada PT Juke Solusi

Teknologi yang dapat dilihat pada gambar 3.4 di bawah ini:

Project

Karyawan Sistem Manager
= N | ~
Masuk ke Menu | | Menampilkan
Project Halaman Project
\ J |\ J
A4
s N | \
Membuat data e Menampilkan
project data List Project

\ J \ J

A

( I ( ) Menyetujui
Mengisi Informasi N Menampilkan permohonan

project Informasi project | || pembuatan data
\ J | U J project

T |

Menampilkan
approval status

—

—Y

Menampilkan
informasi detail
data project

Gambar 3.4 Activity Diagram Project

Pada proses kegiatan ini bertujuan agar semua Staff dapat
melakukan pembuatan atau manage project yang sedang berjalan. Setelah
melakukan /login, pengguna  perlu masuk ke dalam menu Project.
Kemudian membuat project dan mengisi informasi mengenai project yang
sedang berjalan. Setelah mengisi informasi mengenai project, sistem akan
menampilkan informasi project. Pembuatan project ini perlu mendapatkan
persetujuan oleh team manager, setelah mendapatkan persetujuan dari

team manager, sistem akan menampilkan informasi persetujuan.
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3.2.3.5 Generalisasi Actor

Generalisasi dalam diagram use case ini mengacu pada
hubungan antara dua atau lebih use case. Hubungan ini
ditunjukkan dengan garis padat yang menghubungkan kasus
penggunaan yang lebih spesifik dengan kasus penggunaan yang
lebih umum, dengan mata panah besar terbuka yang mengarah ke
kasus penggunaan umum. Berikut-ini adalah generalisasi actor
pada use case diagram' aplikasi My Pride di PT Juke Solusi
Teknologi yang dapat dilihat pada gambar 3.5 dibawah ini:

uc Basic Use Case Model with Generalization /

Generalisasi Actor

\\\\5
T
P

_,-'—"'-'_ﬂ_ﬂ_
= Karyawan

Staff

Manager

Gambar 3.5 Generalisasi Actor

3.2.3.6 Rancangan Use Case Diagram
Berikut-ini adalah rancangan use case diagram pada
aplikasi My Pride di PT Juke Solusi Teknologi yang dapat dilihat
pada gambar 3.6 di bawah ini:
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uc Use Case Model with Activity Diagram /

Sistem Informasi My Pride

Record Attendance

Leaves Request

Manager Approval

Manager staff

Data project request

Gambar 3.6 Rancangan Use Case Diagram
3.2.3.7 Tabel Spesifikasi Use Case Diagram
Pendeskripsian ini bertujuan untuk menjelaskan -tindakan
tindakan yang dilakukan oleh aktor beserta aktivitas dari sistem

yang diusulkan yang dapat dilihat pada table di bawah ini:
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Table 3.3 Use Case Diagram Melakukan Record Attendance

Nama Use Case Diagram Melakukan Record Attendance
Aktor Staff
Deskripsi Staff melakukan Record Attendace

- Staff melakukan login dengan‘Username dan Password
Pra Kondisi |- Staff masuk ke dalam dashboard website

- Staff masuk ke dalam menu Attendance
Tindakan Employe menekan tombol Attendance
Post Kondisi | Menu check In atau check out akan tampil

- Use case dimulai ketika staff hendak melakukan record
Succes attendance
Scenario - Staff memilih menu attendance

- Sistem menampilkan menu check in atau check out
Alternative Staff dapat meninggalkan use case dengan menekan tombol
Scenario back

Table 3:4 Use Case Diagram Melakukan Check In Attendance

Nama Use Case Diagram Melakukan Check In Attendance
Aktor Staff
o Staff melakukan Check In untuk memulai jam bekerja pada
Deskripsi
hari tersebut
- Staff melakukan login dengan Username dan Password
Pra Kondisi |- Staff masuk ke dalam dashboard website
- Staff masuk ke dalam menu Attendance
Tindakan Employe menekan tombol check in
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Waktu memulai kerja tercatat dan ditampilkan pada halaman

Post Kondisi

menu

- Use case dimulai ketika staff hendak melakukan check in
Succes attendance
Scenario - Staff memilih menu check in

- Sistem menampilkan informasi check in
Alternative Staff dapat meninggalkan use case dengan menekan tombol
Scenario back

Table 3.5 Use Case Diagram Melakukan Check out

Nama Use Case Diagram Melakukan Check Out
Aktor Staff
o Staff melakukan check out untuk mengakhiri waktu kerja
Deskripsi .
pada hari itu
- Staff melakukan login dengan Username dan password
- Staff masuk ke dalam dashboard website
Pra Kondisi
- Staff masuk ke dalam menu Attendance
- Staff melakukan check out
Tindakan Employe menekan tombol check out
| Total waktu kerja tercatat dan ditampilkan pada halaman
Post Kondisi
menu
- ~Use case dimulai ketika staff hendak melakukan check
Succes out attendance
Scenario - Staff memilih menu check out
- Sistem menampilkan informasi check out
Alternative Staff dapat meninggalkan use case dengan menekan tombol
Scenario back
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Table 3.6 Use Case Diagram Membuat Request Leave

Nama Use Case Diagram Membuat Request Leave
Aktor Staff
Deskripsi Staff membuat pengajuan Leaves

Staff melakukan login terlebih dahulu dengan Username dan
Pra Kondisi

password

Staff mengisi form pengajuan Leaves pada tampilan menu
Tindakan

Leaves

_ .| Daftar tanggal pengajuan Leaves muncul dan menunggu

Post Kondisi

approval dari manager

- Use case dimulai ketika staff hendak melakukan

pengajuan Leaves

Succes - Staff memilih menu leaves
Scenario - Sistem menampilkan form pengajuan Leaves

- Staff melakukan klik menu simpan dan system akan

memproses inputan

Alternative Jika Staff melakukan inputan kosong maka sistem
Scenario menampilkan pesan “please fill out field”.

Table 3.7 Use Case.Diagram Membuat Expense Request

Nama Use Case Diagram Untuk Create Expense Request
Aktor Staff
o Staff membuat permohonan untuk pengajuan Claim 21
Deskripsi
Expenses
- Staff melakukan login dengan Username dan password
Pra Kondisi |- Staff masuk ke dalam dashboard website
- Staff masuk ke dalam menu Expenses
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Tindakan

Staff mengisi form untuk pengajuan claim expenses

Seluruh Expenses Request dikumpulkan menjadi sebuah

Post Kondisi
report
- Use case dimulai ketika staff hendak melakukan
pengajuan expenses
Succes - Staff memilih-menu expenses
Scenario - Sistem menampilkan form pengajuan expenses
- Staff melakukan klik menu simpan dan system akan
memproses inputan
Alternative Jika Staff melakukan inputan kosong maka sistem
Scenario menampilkan pesan “please fill out field.

Table 3.8 Use Case Diagram Create Project

Nama Use Case Diagram Create Project
Aktor Staff
Deskripsi Staff membuat data project
- Staff melakukan login dengan Username dan password
Pra Kondisi - Staff masuk ke dalam Dashboard
- Staff masuk ke dalam menu Project
Tindakan Staff mengisi form untuk pembuatan data project
_ .| Daftar tanggal pengajuan Leaves muncul dan menunggu
Post Kondisi :
approval dari manager
- Use case dimulai ketika staff hendak melakukan create
project
Succes - Staff memilih menu project
Scenario - Sistem menampilkan form create project

- Staff melakukan klik menu simpan dan system akan

memproses inputan
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Alternative

Scenario

Jika Staff melakukan inputan kosong maka sistem

menampilkan pesan “please fill out field”.

Table 3.9 Use Case Diagram Approval

Use Case Diagram Approval
Nama g PR
Aktor Manager
Manager melakukan Approval terhadap pengajuan Leaves
Deskripsi dan Permintaan Expenses
Pra Kondisi Manager melakukan Login dengan Username dan password
- Manager melihat daftar permintaan Leaves dan Expenses
Tindakan dari staff
- Manager mengubah status menjadi Approved
Request yang diajukan oleh staff telah disetujui oleh
Post Kondisi
manager
- Use case dimulai ketika manager hendak melakukan
approval
- Manager memilih menu leaves dan expenses
Succes
. - Sistem menampilkan daftar permintaan .Leaves dan
Scenario )
Expenses dari staff
-~ Manager melakukan klik menu approve dan system akan
memproses inputan
Alternative Manager dapat meninggalkan use case dengan menekan
Scenario tombol back
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3.2.3.8 Sequence Diagram

1. Sequence Diagram Attendace

Proses sequence attendance dapat dilihat pada gambar 3.6 dibawah

ini:

sd Attendance Sequence Diagram

% Dashboard : Ul checkin checkout View : Controller Attendance Karyawan
Karyawan
! T T T T T
(from Home Sequence  (from Home Sequence i i i i (from Home Sequene
piogrom) Diagram) ! ! ! ! Diagram)
! 1 1 1 1 1 1
! 1 1 I I ] I
! I I I I I I
| H Attendance : Ul i : . : :
! | _ Createf) i i i i |
! === | | | | |
i 1 1 1 1 1
I 1 1 1 1 1
! . i i i i |
T T T T
1 loep karvawan/; Get(date, name,position, Check in,Check Out, status) | ! !
T T > i i
} | | 1 i
i ; H Select{date, name,position, Check In, Check Out, workingtime status) | !
| ! ] select{name) !
! 1 1
! 1 1
| : o e
' i i
! I 1 1
1 1 | 1
I I L e e I
I i 1 1
! 1 1 1 1
1 1 1 1 1
! 1 1 1 1
[ e D & btk e r-TTTT Tt 1 1
} U | I i i
T i | T i |
! i : i | i I |
I 1 U
I I A A 1 T A
! 1 1 1 1 1 1
I I I I I I I
! 1 1 1 1 1 1
! 1 1 1 1 1 1
! 1 1 1 1 1 1
! 1 1 1 1 1 1
! 1 1 1 1 1 1
! 1 1 1 1 1 1
i i Kik Check Inf) o i i i i
T = I I 1 I
i i i i i
I I J I I
| | nputate i) .l !
I I i i
. e e e |
I i I I
,,,,,,,,,, e 1 1 1
< 1 1 1 1 1
i | i i |
I | I I i I
| | | i i |
| I I i i I
| i | i i |
i Kik Check Out i i 1 I I
0 o 1 1 1
i i I I I
i i i i i
i i | Input(date,time, workingtime, status) i 1
i i T i
I I | I
i R | | P S S S i i
I I 1 I
| | i |
5t sttt it 1 1
i |
1 I
i i
I I

Gambar 3.6 Sequence Diagram Attendace
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2. Sequence Diagram Leaves

Proses sequence leaves dapat dilihat pada gambar 3.7 dibawah ini:

sd Leaves Sequence Diagram /

X

Karyawan

(from Home Sequence

Dashboard : Ul Leaves Karyawan

{from Home Sequence

¥
(from Home Sequence

T
I
Diagram) Diggram) 1 Diagram})
M ] ]
! l Leaves : Ul I I
: I Ccreate{) : !
! I l
! | | |
: | : I |
; I l
| Entry(date,days,reason) I | |
I B I I
| | |
e s mmmacio s : :
1 T I 1
i | |
KIlkiMenul Leaves) ol | |
| ; ;
1 alt Menu Leaves ) 1 I
| o I |
: [submit] Input(date,days,reason) :
: Select(name) |
l
l
4 D D == e e ey
|
| foE e R |
| |
l I |
| | |
l | |
O e e R B e et e e T e dmm oo Fommmmmm o
: [Cancel] : :
| I |
' Closa{ ! '
| () I |
1 I I
L | I I
I I ! I ]
! l ! I |
: ! b ¢ 1 |

Gambar 3.7 Sequence Diagram Leaves
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3. Sequence Diagram Expenses

Proses sequence expenses dapat dilihat pada gambar 3.8 dibawah ini:

%

Karyawan

Diagram)
i

sd Expenses Sequence Diagram

Dashboard : Ul

]
(from Home Sequence (from Home Sequence

Diagram)
i

I ’
| createq

View : Controller

(from Home Sequence
Diagram}

Expenses : Uj

‘ Expenses ‘ ‘ Karyawan ‘

T
(from Home Sequerce
Diagram)

T
loop EXPEH*V | Get{name,expensesname,amount,date,project)

T
1
|
I
1
|
I
1
1
|
|
T
|
|
I
|
I

mount,date, project}

Select(name)

i
Entry(expensesname, amount, date, project)

i
|
T i
i i
T i |
| | |
i T i
i i i
| i i
I i i
i i i i
i i i i
| | | |
e Ao i I I
| | | I
| T ! 1 1
Klik [Menu Expenses) I | | |
t B I i i
i i i i
i i i i
i i i i
i T T
| |altMenu EXFenm/ Input{expensesname,amount,date,project) i i
| |
i | 1submit] | Gatiparme) |
I I d
i i
| i
| L s e
i i
i I i
i 15 i
i i i
i i | i
] -+ I ———— R VS . |
i i | |
| | [Close] | 1 |
| | | |
I ( i I I
! :| Closef) ! ! !
| a I i i
i i i i
| . . .
i i i |
i I i i
| | | |
[ e ity I | |
i i | |
ST I f i i i
| i I i i i
4 | X ! ! |

Gambar 3.8 Sequence Diagram Expenses
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4. Sequence Diagram Project

Proses sequence project dapat dilihat pada gambar 3.9 dibawah ini:

X

sd Project Sequence Diagram /

Dashboard : Ul

Karyawan
(from Home Sequence (from Home Sequence
Diagram) Diagram)

H ! Create()
b A mEEEe
|

|

I

|

1

1

|

1

|

|

|

|

I

|

|

|

I

|

|

|

!

!

Entry{idproject,nameproject, customer,status)

View : Controller Project List

Project: Ul

loop Project /

|  Getlidproject,nameproject,customer, status)
=

Select(idproject,nameproject,customer,status) :
=

alt Menu ijact/
[Save]
Input{idproject,nameproject, customer,status) =
B
|
[T i T S U
!
1 I
| |
,,,,, . L S S RSP
[Cancel] : }
| !
Close() | |
[P | |
1 I
T T
_____ J | |
1 |
1 I
1 | |
X

Gambar 3.9 Sequence Diagram Project
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3.2.3.9 Class Diagram

A. Rancangan Class Diagram & Deskripsi

class Basic Class Diagram with Attributes /

Data Karyawan

id_karyawan: char
nama: varchar

email: int
id_users: int alamat: varchar
e : H r
username: varchar umur: cha
password: varchar tgl_lahir: date

- tmp_lahir: varchar
Jns_kelamin: varchar
agama: varchar
status: varchar
bergabung: varchar
no_hp:int

email: varchar
role: varchar

Jenis Request Report Request

- idiint
- role name: varchar

id_req: int id_report: int
nama_attd: varchar - nama_attd: varchar
nama_leaves: varchar - nama_leaves: int
nama_expenses; varchar - hama_expenses: int

nama_project: varchar nama_project: int

status: varchar

‘ Leaves ‘ | Expenses Project

id_attd: int
tgl: date N
id_leaves: int - id_expenses: int - id_project: char
nama: varchar - - ay
o varchar nama: varchar - nama: varchar - nama_project: varchar
Sl:éck in: date tanggal: date - nama_expensas: varchar - nama_cust: varchar
= hari: varchar - nama_project: varchar - status: varchar
check_out: date =
alasan: varchar - tgl:date

ttl_jam_kerja: date

- jumlah: varchar
status: varchar

Gambar 3.10 Class Diagram Sistem Usulan
Pada Gambar 3.10 menjelaskan tentang Class Diagram Sistem
Usulan yang terdiri dari beberapa class yaitu class Project, Expenses,
Leaves & Attendance. Dan juga terdiri dari kelas Jenis Request, Staff,
Staff.

B. Spesifikasi Basis Data

1. Struktur Tabel Staff
Berikut ini adalah struktur table staff yang dapat dilihat
pada table 3.10 di bawah ini:
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Table 3.10 Struktur Tabel Staff

No Nama Tipe Data Panjang Keterangan
Attribute

1 Id_staff Char 8 Primary Key
2 Nama Varchar 20

3 Email Varchar 20

4 Alamat Varchar 50

5 Umur Varchar 10

6 Tgl_lahir Date 10

7 Tmp_lahir \Varchar 10

8 Jns_kelamin \Varchar 10

9 Agama Varchar 10

10 Status Varchar 10

12 Bergabung Varchar 10

13 No_hp Int 20

2. Strukture Tabel Staff
Berikut ini adalah struktur table Staff yang dapat dilihat
pada table 3.11 di bawah ini:

Table 3.11 Struktur Tabel Staff

No Nama Tipe Data Panjang Keterangan
Attribute

1 Id_Staff int 10 Primary Key

2 Username Varchar 20

3 Password Varchar 20

4 Email Varchar 20

5 Role Varchar 20
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3. Strukture Tabel role
Berikut ini adalah struktur table role yang dapat dilihat
pada table 3.12 di bawah ini:

Table 3.12 Struktur Tabel Staff

No Nama Tipe Data Panjang Keterangan
Attribute

1 Id int 10 Primary Key

2 Role_name Varchar 20

4. Struktur Tabel Jenis Request
Berikut ini adalah struktur table jenis request yang dapat
dilihat pada table 3.13 di bawah ini:

Table 3.13 Struktur Tabel Jenis Request

No Nama Tipe Data Panjang Keterangan
Attribute

1 Id_request Int 8 Primary Key

2 Nama_attd Varchar 20

3 Nama_leaves Varchar 20

4 Nama_expenses | Varchar 20

5 Nama_project Varchar 20

5. Struktur Tabel Attendance
Berikut ini adalah struktur table attendance yang dapat
dilihat pada table 3.14 di bawah ini:

Table 3.14 Struktur Tabel Attendance

No | Nama Attribute Tipe Panjang Keterangan
Data

1 Id_attd int 10 Primary Key

2 Tal Varchar 20

3 nama Date 20
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4 Posisi Varchar 20
5 Check_in Date 10
6 Check_out Date 10
7 Ttl_jam_kerja Date 10
8 Status Varchar 10

6. Struktur Tabel Leaves

Berikut ini adalah struktur table leaves yang dapat dilihat
pada table 3.15 di bawah ini:

Table 3.15 Struktur Tabel Leaves

No | Nama Attribute Tipe Panjang Keterangan
Data

1 Id_leaves int 10 Primary Key

2 Nama Varchar 20

3 Tanggal Date 20

4 Hari Varchar 10

5 Alasan Varchar 50

7. Struktur Tabel Expenses

Berikut ini adalah struktur table expenses yang dapat

dilihat pada table 3.16 di bawah ini:

Table 3.16 Struktur Tabel Expenses

No Nama Attribute Tipe Panjang Keterangan
Data

1 Id_expenses int 10 Primary Key

2 Nama Varchar 20

3 Nama Expenses Varchar 20

4 Nama_project Varchar 20

5 tgl date 10
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jumlah

Varchar

20

8. Struktur Tabel Project

pada table 3.17 di bawah ini:

Table 3.17 Struktur Tabel Jenis Project

No Nama Tipe Panjang Keterangan
Attribute Data

1 Id_project Char 20 Primary Key

2 Nama_project Varchar 20

3 Nama_cust Varchar 20

4 Status Varchar 20

9. Struktur Tabel Report Request
Berikut ini adalah struktur table report request yang dapat
dilihat pada table 3.18 di bawah ini:

Table 3.18 Struktur Tabel Jenis Report Request

No | Nama Tipe Panjang Keterangan
Attribute Data

1 Id_report Int 8 Primary Key
2 Nama_attd Varchar 20

3 Nama_leaves Varchar 20

4 Nama_expenses | Varchar 20

5 Nama_project Varchar 20

6 status Varchar 20

Berikut ini adalah struktur table project yang dapat dilihat
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3.2.3.10 Desain Staff Interface
1. Rancangan Design Staff Interface Modul Attendance

Attendances Ie -

09:00 AM Today’s work hours : ﬁ
Mon, 12 Nov 22 00:00:00

CHECK IN

A v oty Grantan -

Date Name Position Check IN Check oUT Total Working Time Status.
oy o000 170000 080000 ontime
oz 090000 170000 as0000 ontime
03/11/2022 05:00:00 17:00:00 08:00:00 OnTime
04/11/2022 05:00:00 17:00:00 08:00:00 OnTime
Jained
4 years 6 months 2 days. 05/11/2022 05:00:00 20:30:00 11:30:00 Overtime:
3
06/11/2022 09:00:00 17:00:00 08:00:00 OnTime
Nasionalty lobile 07/11/2022 05:00:00 17:00:00 08:00:00 OnTime
donesia 4628131890523
oeftayz02 090000 170000 o000 ontime
ooy 090000 170000 o000 ontime
101172022 090000 2000 110000 Overime
w0z 090000 200000 110000 Overime

Gambar 3.11 Rancangan Design Halaman Data Attendance

Aftendances  Chcin/Creckou B0 A s v =

17:00 PM Today’s work hours : e

Mon, 12 Nov 22 08:00:00

Date Name position CheckIN check oUT Total Working Time status
o1/11/2022 ‘Ananda Wayu Gharuah TechnicalSupport Engineer 030000 170000 080000 OnTime
oomjz022 ‘Ananda Wayu Gharuish TechnicalSupper Engineer 030000 170000 080000 OnTime
oy1/2022 nanda Wahyu Gharuiah Technica Support Engineer 030000 170000 080000 OnTime
o4/11/2022 Ananda Wahyu Gharuiah Technica support Engineer 090000 170000 080000 OnTime
os/11/2022 Ananda Wahyu Gharuiah Technica Support Engineer 030000 203000 113000 Overtime
os/11/2022 Ananda Wahyu Gharuiah Technica support Engineer 030000 170000 080000 OnTime
/2022 nanda Wahyu Gharuiah Technica Support Engineer 030000 170000 080000 onTime

+628138189.0223
081172022 ‘Anands Wahyu Ghariah Technica support Engineer 050000 170000 080000 OnTime
o920z Ananda Wahyu Gharuiah Technica support Engineer 090000 170000 080000 OnTime
101172022 ‘Ananda Wayu Gharuiah Technica support Engineer 030000 200000 110000 Overtime
102 Avanda Wahyu Givaruiah Technica support Engineer 080000 200000 110000 Overtime

Gambar 3.12 Rancangan Design Halaman Data Attendance



Attendances c o' H3A Ananda Wahyy

17:00 PM Today’s work hours : e‘ On Time!

Mon, 12 Nov 22 08:00:00

Check out at 17:00:00

Date Name Position Check IN Check OUT Total Working Time Status
ANANDA WAHYU GIVARULLAH
Tochnical Support Engineet
o/11/2022 Ananda Wahyu Givarulah Technical Support Engineer 09:00:00 17:00:00 08:00:00 onTime
02/11/2022 Ananda Wahyu Givaruiah Technical Support Engineer 00:00.00 17:00:00 08:00:00 onTime
03/11/2022 Ananda Wahyu Givaruiah Technical Support Engineer 05:00.00 17:00:00 08:00:00 onTime
o4/11/2022 Ananda Wahyu Givarulah Technical Support Engineer 09:00:00 17:00:00 08:00:00 OnTime
Joined
4years 6 months 2 days 0571172022 Ananda Wahyu Givaruiah Technical Support Engineer 09:00.00 20:30:00 11:3000 Ouertime
Ago
06/11/2022 Ananda Wahyu Givaruish Technics! Support Engineer 08:00.00 17:00:00 08:00:00 onTime
Nationalty o7/11/2022 Ananda Wahyu Givarulah Technical Support Engineer 09:00.00 17:00:00 08:00:00 onTime
Indonesia
08/11/2022 Ananda Wahyu Givaruiah Technica! Support Engineer 02:00:00 17:00:00 08:00:00 onTime
09/11/2022 Ananda Wahyu Givaruiah Technical Support Engineer 09:00.00 17:00:00 08:00:00 onTime
10112022 AnandaWahyu Givarulah Technical Support Engineer 09:00.00 20:00:00 110000 Overtime
1171172022 Ananda Wahyu Givaruiah Technical support Engineer 00:00:00 20:00:00 11:00.00 Ouertime

Gambar 3.13 Rancangan Design Halaman Data Attendance

Aftendances 1 Ghe L da Wahyu Givanllah ~

Attendance Oktober Summary In 3 Months

30
27
= 25
ANANDA WAHYU GIVARULLAH 2

Tochncal Support Engineer 21
20
15

10
10
Joined 7
PNt ’
3
2 2
. 0 | - -
Agustus September oktober
+62 81381890923 = Overtime  Late = OnTime EOnTime BOvertime ® Late

Gambar 3.14 Rancangan Design Halaman Data Attendance
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2. Rancangan Design Staff Interface Modul Project

Project Projocts AN Ta

ANANDA WAHYU GIVARULLAH
Technical Support Engineer

Joined
Aysars 6 months 2 days

Ago

Natonaity Mobile
Indonesia +62813:8189.0023

L —

Project Summary

Pekerjaan Pengadaan Perangkat Server Infrastruktur
IT Virtualisasi Oracle DB Data Center
PT. Pelabuhan Indonesia Il (Persero)

Status: On Schedule

Executive Summary
Week 1 of 24: 14 — 18 April 2021

Overall Progress Status

Target Progress Status
2% 2%

Discovery and Planning Phase
Kick OFf 1007
Detal Working Pian

<

Requirement Gathering and Analysis.

LR RS

Procurementand Upgrade Vmware
Version DC

Pilot Phase:
Material on Site
¥ Hardware Installation, Configuration &

<

Integration
Backup & Replication Policy
v SIT&UAT

X

Gambar 3.15 Rancangan Design Halaman ExceLeavesve Summary Project

= Project Projocts AR Tasks

ANANDA WAHYU GIVARULLAH
Technical Support Engineer

Joined

4 years 6 months 2 days

" A pnanca sty vt =

Project Summary

Pekerjaan Pengadaan Perangkat Server Infrastruktur
IT Virtualisasi Oracle DB Data Center
PT. Pelabuhan Indonesia Il (Persero)

Status: Delayed

Executive Summary
Week 1 of 24: 14 - 18 April 2021

Overall Progress Status

Tar Progress Stati
18%

Discovery and Planning Phase :
v Kick Off 100%

v Detail Working Ptan 100

¥ Requirement Gathering and Analysis.

v Procurement and Upgrade Ymware
Version DC

Pilot Phase :

¥ Materialon Site

¥ Hardware Installation, Configuration &
Integration

¥ Backup & Replication Policy

v SIT&UAT

Gambar 3.16 Rancangan Design Halaman ExcelLeavesve Summary Project
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Project Projecis Al Tasks

ANANDA WAHYU GIVARULLAI
Technical Support Engineer

Joined
4years 6 months 2 days

Ago

Mobie
+62 813.8189.0923

Project

ANANDA WAHYU GIVARULLAI
Technical Support Engmees

Joined

4 years 6 months 2 days

Ago

[
462 B13-8189.0923

yu Givanallah =~
Project Detail
Pekerjaan Pengadaan Perangkat Server Infrastruktur
IT Virtualisasi Oracle DB Data Center

Detail Project
PT. Pelabuhan Indonesia Il (Persero)

3 e =
— o T

- m— N e 1. Kick off Meeting

- S— -

- - wum

N ‘:‘

— - Kety Declsion Point/Notes
L om

- ‘:‘-' *  Perlu Kesepakatan Dari Semua Tim Member Project Terkait

= e Go Or No Go Assessment Site survey DC BSD
oo | Witigaton pan

Upcoming Milestone Due Date

Barang/ Perangkatyang di PO tidak dapatdi delivery
tepat waktu terkait force major *  AssessmentSite April 21

* Working Plan

Menyampaikan issue ke steering committee *  Perlu Kesepakatan Dari Semua Tim Member Project Terkait
dan project sponsor dan mengusulkan Go Or No Go Assessment Site Survey DC BSD
addendum waktu

Dengan Kondisi sekarang yang tidak normal akibat
wabah Pandemi kemungkinan akan mengham
didalam delivery order barang,

Proposed Solution

Gambar 3.17 Rancangan Design Halaman Project Detail

Project Personel

Pekerjaan Pengadaan Perangkat Server Infrastruktur
IT Virtualisasi Oracle DB Data Center

PT. Pelabuhan Ind ia Il (P )

PROJECT INFRASTRUKTUI

INFRASTRUKTUR T VIRTUAUSAS! ORACLE DE DATA CENTER FT ABCD)

| ¥ JudiGinta

IAMwar(ILCS) | ¥ Donald H Sitompul (IPC]

¥ Raden Mulyadi (IPC)

Technical Writer ,

¥ Yusuf

s

Adnan

Yulita

m m s, i rigen b ot s

¥ Ahmad Faruk ¥ M syaiful # Akhmanice ¥ Yudik Hardiyanto ¥ Ade Abdillah
¢ Perianto Ansoryfando Budi Gunawan ¥ Asep Sudirman < NurYasi
’ ¥ Fadholi Rahmat

Gambar 3.18 Rancangan Design Halaman Project Detail
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3. Rancangan Design Staff Interface Modul Leaves

Leaves MyTWmsOF Eveyons Managers Configuration
Dashboard (November 2022) Search. a
BEAR o e vem Naw Alloation Request | witers = e Favortes = #=o0
Aok Cu 2022 phwrss ko Sia Con 2021
s ey
soncoy Mondy — — Thursey ey Soieny —
1 2 3 4 ©  sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat
LT - 1
6ouwos o v s
» n 2 omouxn s
(3 T 8 9 10 " 12 27 2 ¥ B
13 14 15 16 17 18 19
HRD
48 20 21 22 23 24 5 3
e ikt
" " . w HADMor Seva Updote
Any Question? Live Chat.
Gambar 3.19 Rancangan Design Halaman Chatting Pada Modul Leaves
4. Rancangan Design Staff Interface Modul Expenses
Expenses = B3 Ananda Wehyu Givanlah -
[ R Thes | mn - | #Fars - i es maEwo

Craatrd on

Total Amount Statas.

Rp 35800000

ANANDA WAHYU GIVARULLAH
Tochnical Support Enginer

Joined

4 yoars 6 months 2 days

Ago

Mobile
+62 81381890923

Gambar 3.20 Rancangan Design Halaman Summary Expenses
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3.3

3.4

3.5

Kendala Yang Dihadapi

Dalam pelaksanaan kerja profesi yang telah dilakukan tentunya
terdapat kendala yang dihadapi oleh praktikan, kendala yang dihadapi oleh
praktikan adalah dalam menentukan waktu untuk melakukan diskusi dan
wawancara dengan team pengembang (developer) aplikasi my pride di PT.
Juke Solusi Teknologi. Hal ini terjadi karena sistem kerja staff PT. Juke
Solusi Teknologi adalah WFH dan jadwal WFO praktikan yang berbeda

dengan team pengembang (developer) aplikasi my. pride.

Cara Mengatasi Kendala

Cara praktikan untuk mengatasi kendala yang telah dijelaskan
sebelumnya yaitu dengan mengatur janji jadwal pertemuaan diskusi dan
wawancara agar kegiatan kerja profesi yang dilakukan oleh praktikan dapat
dikerjakan dengan baik
Pembelajaran Yang Diperoleh dari Kerja Profesi

Selama kerja profesi di PT. Juke Solusi Teknologi banyak sekali
pembelajaran dan manfaat yang penulis dapatkan, diantaranya:

o Belajar untuk bertanggung jawab dalam bekerja, terutama dalam
melakukan Analisa dan perancangan aplikasi my pride di PT. Juke
Solusi Teknologi sehingga dapat memenuhi kebutuhan perusahaan
dan menyelesaikan masalah management data pada staff.

o Mendapatkan wawasan baru dari PT. Juke Solusi Teknologi
mengenai kebutuhan-kebutuhan apa saja yang diperlukan-dalam
merancangan sebuah system aplikasi yang baik.

o Memberikan pengalaman kerja bagi penulis serta memberikan
gambaran tentang bagaimana kondisi yang sebenarnya dalam

dunia industri selama bekerja di PT Juke Solusi Teknologi.
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