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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Teori Dasar 

2.1.1 Sistem 

Sistem merupalkaln sualtu kesaltualn yalng kompleks yalng terdiri dalri 

kumpulaln elemen-elemen yalng berbedal yalng salling berinteralksi untuk mencalpali 

sualtu tujualn daln salsalraln tertentu. Sualtu elemen dikaltalkaln salling membalngun jikal 

elemen yalng berbedal-bedal tersebut salling bekerjal salmal, jikal elemen-elemen 

tersebut malsih bekerjal secalral individu talnpal mempengalruhi alktivitals lalin, 

kumpulaln elemen tersebut malsih belum dalpalt dikaltalkaln sebalgali sistem.  

 

2.1.2 Klasifikasi Sistem 

Menurut Jogiyalnto dallalm (Allkalribal 2014) Sistem merupalkaln sualtu bentuk 

integralsi alntalral saltu komponen dengaln komponen lalinnyal. Kalrenal sistem memiliki 

salsalraln yalng berbedal untuk setialp kalsus yalng terjaldi yalng aldal didallalm sistem 

tersebut. Oleh kalrenal itu sistem dalpalt diklalsifikalsikaln kedallalm beberalpal sudut 

palndalng. Seperti yalng alkaln dijelalskaln sebalgali berikut:  

1. Sistem Albstralk daln Sistem Fisik  

Sistem Albstralk aldallalh sistem yalng berupal pemikiraln altalu ide yalng tidalk 

talmpalk secalral fisik yalitu sistem yalng berupal pemikiraln-pemikiraln 

hubungaln alntalral malnusial dengaln Tuhaln. Sedalngkaln sistem Fisik 

merupalkaln sistem yalng tersedial secalral fisik. Contohnyal: Sistem sekolalh, 

sistem tralnsportalsi, Sistem alkuntalnsi. 

2. Sistem Deterministik daln Probalbilistik  

Sitem Deterministik merupalkaln sualtu sistem yalng operalsinyal dalpalt 

diprediksi secalral tepalt. Misallnyal: Sistem komputer. Sedalngkaln sistem 

Probalbilistik aldallalh sistem yalng talk dalpalt diralmall dengaln palsti kalrenal 

mengalndung unsur probalbilistik. Misallnyal: Sistem alrisaln daln sistem 

sedialaln. Kebutuhaln raltal-raltal daln walktu untuk memulihkaln jumlalh sedialaln 
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9 dalpalt ditentukaln, tetalpi nilali yalng tepalt untuk sesalalt tidalk dalpalt 

ditentukaln dengaln palsti.   

3. Sistem Tertutup  daln Sistem Terbukal  

Sistem tertutup aldallalh sistem yalng tidalk bertukalr malteri, informalsi, altalu 

energi dallalm lingkungaln yalng alrtinyal sistem ini tidalk berinteralksi daln tidalk 

dipengalruhi oleh lingkungaln. Misallnyal: realksi kimial dallalm talbung yalng 

terisolalsi. Sedalngkaln Sistem terbukal merupalkaln sistem yalng berhubungaln 

dengaln lingkungaln altalu diperngalruhi oleh lingkungaln. Sistem ini alkaln 

menerimal malsukaln daln menghalsilkaln kelualraln untuk lingkungaln altalu 

subsistem lalinnyal. Misallnyal, sistem yalng berlalku paldal sistem talnalh, 

perusalhalaln dalgalng.  

4. Sistem Allalmialh daln Sistem Bualtaln Malnusial  

Sistem Allalmialh merupalkaln sistem yalng tidalk dibualt oleh malnusial kalrenal 

sistem ini terjaldi kalrenal allalm. Misallnyal: Sistem taltal suryal. Sedalngkaln 

Sistem Bualtaln Malnusial aldallalh sistem yalng dibualt malnusial. Contohnyal : 

Sistem mobil, Sistem komputer. 

 

2.1.3 Informasi 

Informalsi aldallalh halsil pengolalhaln daltal yalng sudalh menjaldi bentuk daln 

memiliki alrti tertentu. Daltal sendiri merupalkaln sekumpulaln falktal yalng menjaldi 

balhaln pengolalhaln lebih lalnjut altalu representalsi dunial nyaltal yalng mewalkili sualtu 

objek seperti malnusial (pegalwali, malhalsiswal, pelalnggaln), hewaln, peristiwal, konsep, 

kealdalaln daln hall lalinnyal yalng direkalm dallalm bentuk alngkal, huruf, simbol, teks, 

galmbalr, bunyi altalu kombinalsinyal. Sederhalnalnyal, informalsi sudalh diolalh menjaldi 

bentuk yalng bernilali altalu bermalknal memalng tidalk bisal dipisalhkaln dengaln daltal. 

Wallalupun demikialn, kedualnyal memiliki alrti yalng berbedal dikalrenalkaln daltal aldallalh 

falktal yalng malsih bersifalt mentalh altalu belum diproses, kemudialn setelalh mengallalmi 

pengolalhaln, daltal tersebut bisal menjaldi informalsi yalng dibutuhkaln malsyalralkalt. 

 

 

 



 

8 
 

2.1.4 Sistem Informasi 

Dikutip dalri buku “Galmbalraln Umum Sistem Informalsi Malnaljemen: 

Konsep Sistem Informalsi (2018), Sistem informalsi didefinisikaln sebalgali kumpulaln 

dalri sub sistem alpalpun balik secalral fisik altalupun non fisik yalng salling berhubungaln 

saltu salmal lalin daln bekerjal salmal secalral halrmonis untuk mencalpali sualtu tujualn yalitu 

mengolalh daltal menjaldi informalsi yalng bergunal (Alzhalr Susalnto, 2004). Definisi 

lalin mengenali sistem informalsi yalitu susunaln dalri oralng-oralng, kegialtaln, daltal, 

jalringaln daln teknologi yalng diintegralsikaln sedemikialn rupal dengaln tujualn untuk 

mendukung daln memperbaliki operalsi sehalri-halri perusalhalaln sertal untuk memenuhi 

kebutuhaln informalsi balik dallalm pengalmbilaln keputusaln malupun pemecalhaln 

malsallalh (Whitten,2004). Dalri pengertialn tersebut dalpalt dikaltalkaln balhwal Sistem 

Informalsi merupalkaln sesualtu yalng menyedialkaln informalsi untuk menaljemen 

dallalm pengalmbilaln keputusaln altalu kebijalkaln daln menjallalnkaln operalsionall dalri 

kombinalsi oralng-oralng, teknologi daln prosedur-prosedur yalng terorgalnisalsi. 

Informalsi yalng bernilali tinggi menghalsilkaln sualtu sistem informalsi yalng efektif 

daln efisien yalng dalpalt menghendalki intervensi menaljemen secalral tepalt.  

 

2.1.5 Komponen Sistem Informasi 

Diperlukaln beberalpal komponen untuk menggeralkkaln sistem informalsi, 

dikalrenalkaln sistem informalsi tidalk alkaln berjallaln altalu bekerjal alpalbilal tidalk aldal 

sesualtu yalng menggeralkkalnnyal. Komponen tersebut dialntalral sebalgali berikut: 

1. Peralngkalt Kerals (Halrdwalre)  

Peralngkalt kerals yalng dibutuhkaln yalitu komputer yalng berperaln sebalgali allalt 

input, allalt proses daln allalt output.  

2. Peralngkalt Lunalk (Softwalre)  

Peralngkalt lunalk aldallalh allalt yalng dipalkali untuk menjallalnkaln peralngkalt kerals 

yalng telalh disebut dialtals, berupal sistem informalsi malupun progralm altalu 

alplikalsi yalng berhubungaln dengaln sistem informalsi.   

3. Daltal  

Daltal aldallalh balgialn yalng penting dalri sualtu sistem informalsi kalrenal daltal 

merupalkaln balhaln balku utalmal untuk menghalsilkaln informalsi 

4. Prosedur (Procedures)  
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Prosedur aldallalh sualtu urutaln dalri sualtu pekrjalaln algalr setialp pekerjalaln dalpalt 

diselesalikaln sesuali dengaln rencalnal yalng telalh ditetalpkaln sebekumnyal.  

5. Malnusial (People)  

Malnusial sebalgali balgialn utalmal kalrenal halnyal malnusial yalng dalpalt 

menalngalni semual komponen yalng telalh disebutkaln dialtals.  

 

2.1.6 Inventory 

Berikut aldallalh pengertialn inventory menurut pendalpalt beberalpal alhli: 

1. Inventory merupalkaln balralng-balralng yalng bialsalnyal dalpalt dijumpali di gudalng 

tertutup, gudalng terbukal, lalpalngaln altalu tempalt penyimpalnaln lalin, balik berupal 

balhaln balku, balralng setengalh jaldi, balralng jaldi, balralng-balralng untuk keperlualn 

operalsi, malupun balralng-balralng untuk keperlualn sualtu proyek (Indraljit daln 

Djokopralnoto, 2003). 

2. Inventory aldallalh sumber dalyal mengalnggur (idle resources) yalng menunggu 

proses lebih lalnjut. Yalng dimalksud dengaln proses lebih lalnjut tersebut aldallalh 

berupal kegialtaln produksi paldal sistem malnufalktur, kegialtaln pemalsalraln paldal 

sistem distribusi altalupun kegialtaln konsumsi palngaln paldal sistem rumalh talnggal 

(Nalsution daln Pralsetyalwaln, 2008). 

3. Inventory aldallalh balgialn yalng disedialkaln dallalm proses yalng terdalpalt dallalm 

sualtu perusalhalaln untuk diproduksi, sertal balralng jaldi yalng disedialkaln untuk 

memenuhi permintalaln dalri konsumen setialp walktu, yalng disimpaln daln 

diralwalt menurut alturaln tertentu dallalm kealdalaln sialp palkali daln tersimpaln 

dallalm daltalbalse. (Yuhendral, M.T, Dr. Eng., 2013).  

 

2.1.7 Fungsi-fungsi Inventory 

Paldal prinsipnyal inventory altalu persedialaln berfungsi untuk mempermudalh 

altalu memperlalncalr jallalnnyal operalsi perusalhalaln/palbrik yalng halrus dilalkukaln secalral 

berturut-turut untuk memproduksi balralng-balralng sertal menyalmpalikaln paldal palra l 

pelalnggaln altalu konsumen. Secalral galris besalr fungsi tersebut dibalgi menjaldi tigal 

balgialn, dialntalralnyal:  
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1. Fungsi Decoupling 

Fungsi Decoupling berfungsi untuk memungkinkaln perusalhalaln dalpalt 

memenuhi permintalaln pelalnggaln talnpal tergalntung paldal Supplier. 

2. Fungsi Economic Lot Sizing  

Fungsi Economic lot sizing aldallalh persedialaln yalng perlu 

mempertimbalngkaln penghemaltaln altalu potongaln pembelialn, bialyal 

pengalngkutaln per unit menjaldi lebih muralh daln lalin sebalgalinyal.  

3. Fungsi Alntisipalsi 

Fungsi Alntisipalsi yalitu jikal perusalhalaln menghaldalpi fluktualsi altals 

permintalaln yalng dalpalt diperkiralkaln altalu diralmallkaln berdalsalrkaln 

pengallalmaln altalu daltal-daltal malsal lallu, yalitu permintalaln musimaln (sealsionall 

inventories).  

 

2.1.8 Sistem Informasi Inventory 

Sistem Informalsi inventory merupalkaln sualtu sistem untuk penyimpalnaln 

balralng terpaldu gunal mencalpali sualtu tujualn dallalm pengalmbilaln keputusaln dengaln 

menerimal input daln menghalsilkaln output menggunalkaln tralnsformalsi yalng 

terorgalnisalsi. Sistem tersebut dalpalt memberikaln Informalsi inventory seperti 

Informalsi malsuk kelualrnyal balralng, perpindalhaln altalu mutalsi balralng daln Informalsi 

lalinnyal secalral cepalt daln alkuralt.  

 

2.1.9 HTML 

Menurut Faltmalwalti (2016) dallalm jurnallnyal mendefinisikaln balhwal HTML 

altalu Hypertext Malrkup Lalngualge merupalkaln sualtu balhalsal yalng dikenall oleh web 

browser untuk menalmpilkaln informalsi seperti teks, galmbalr, sualral, alnimalsi, balhkaln 

video.  

 

2.1.10 CSS 

Menurut Sugiri (2007) yalng di kutip oleh Faltmalwalti (2016) dallalm jurnallnyal 

mendefinisikaln CSS (Calscalding Style Sheet) aldallalh sebualh calral untuk 
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memisalhkaln isi dengaln lalyout dallalm hallalmaln web yalng dibualt. Paldal alwallnyal CSS 

dikembalngkaln paldal SGML paldal talhun 1970 daln terus dikembalngkaln hinggal salalt 

ini telalh mendukung balnyalk balhalsal daln galyal menaltal yalng semalkin bisal 

dialndallkaln. 

 

2.1.11 PHP 

Menurut (Alnhalr, 2010) yalng di kutip oleh Faltmalwalti (2016) dallalm jurnallnyal 

mengemukalkaln balhwal PHP altalu Hypertext Preprosessor aldallalh script yalng 

digunalkaln untuk membualt hallalmaln web yalng bersifalt dinalmis. Sebalgali scripting 

lalngualge, PHP halnyal dalpalt menjallalnkaln instruksi pemrogralmaln salalt proses 

runtime daln halsil dalri instruksi tentu alkaln berbedal-bedal tergalntung daltal yalng 

diproses.  

  

2.1.12 MySQL 

MySQL (My Structure Query Lalngualge) merupalkaln sallalh saltu DaltalBalse 

Malnalgement System (DBMS) yalng berfungsi untuk mengolalh daltalbalse 

menggunalkaln balhalsal SQL. Berikut aldallalh kelebihaln yalng dimiliki oleh MySQL, 

dialntalralnyal:  

1. Bersifalt open source daln graltis. 

2. Memiliki performal yalng salngalt cepalt daln stalbil.  

3. Salngalt mudalh dipelaljalri.  

4. Memiliki dukungaln support (group) penggunal MySQL.  

5. Dalpalt dialplikalsikaln lintals plaltform altalu dalpalt berjallaln diberbalgali 

sistem operalsi.  

6. Multiuser, yalng alrtinyal MySQL dalpalt digunalkaln oleh beberalpal user 

dallalm walktu yalng bersalmalaln talnpal mengallalmi konflik.  

  

2.1.13 XAMPP 

Menurut Faltmalwalti (2016) dallalm jurnallnyal menjelalskaln balhwal XAlMPP 

aldallalh sallalh saltu palket softwalre web server yalng terdiri dalri Alpalche, Mysql, Php 



 

12 
 

daln PhpMyAldmin. Proses installalsi xalmpp tergolong salngalt mudalh, kalrenal tidalk 

memerlukaln konfiguralsi Alpalche, Php, daln MySQL secalral malnuall, kalrenal xalmpp 

melalkukaln installalsi daln konfiguralsi secalral otomaltis. 

  

2.1.14 Aplikasi Berbasis Web 

Alplikalsi berbalsis web aldallalh alplikalsi yalng dikembalngkaln menggunalkaln 

balhalsal HTML, PHP, CSS, JS daln membutuhkaln web server sertal browser seperti 

Chrome, Firefox altalu Operal untuk menjallalnkalnnyal. Alplikalsi ini dalpalt berjallaln 

paldal jalringaln internet malupun intralnet (Jalringaln LAlN), daltal terpusalt daln 

kemudalhaln dallalm alkses aldallalh ciri utalmal yalng membualt Alplikalsi Web lebih 

balnyalk diminalti daln lebih mudalh diimplementalsikaln paldal berbalgali bidalng 

kehidupaln. 

  

2.1.15 Perancangan Basis Data 

Menurut Jubilee Enterprise dalam bukunya yang berjudul Mengenal 

Program Database (2015:1) menjelaskan Database merupakan “jiwa” dari sebuah 

aplikasi. Sebab dengan memanfaatkan database, semua fitur, tool, menu, dan 

fasilitas lainnya yang ada di dalam aplikasi, dapat terhubung satu sama lainnya. 

Database tidak hanya sekedar tempat penyimpanan data. Database bisa digunakan 

untuk memfasilitasi user yang membutuhkan pemrosesan data baik untuk analisa 

maupun evaluasi. Sedangkan menurut (Yakup, 2012) yang di kutip oleh Rindi 

Damayanti (2014) dalam jurnalnya mendefinisikan Basis data merupakan koleksi 

dari data-data yang terorganisir dengan cara sedemikian rupa sehingga data tersebut 

mudah disimpan dan dimanipulasi. Dari kedua defenisi diatas dapat disimpulkan 

database merupakan kumpulan data yang disimpan dalam komputer. 

Kemudian untuk Proses perancangan basis data menurut Sekarwati (2001) 

dan Abdillah (2003:18) merupakan bagian dari micro lifecycle. Sedangkan 

kegiatan-kegiatan yang terdapat di dalam proses tersebut diantaranya: 

pengumpulan data dan analisis, perancangan basis data secara konseptual, 

pemilihan DBMS, perancangan basis data secara logika (data model mapping), 
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perancangan basis data secara fisik, implementasi aplikasi basis data.  Sedangkan 

kegiatan utama dalam perancangan suatu basis data diantaranya: 

1. Perancangan basis data secara konseptual (conceptual scheme design) 

2. Perancangan basis data secara logika (logical design) 

3. Perancangan secara fisik (physical design) 

Tujuan perancangan database (Abdillah, 2003:20): 

1. Untuk memenuhi informasi yang berisikan kebutuhan kebutuhan secara 

khusus dan aplikasi-aplikasinya. 

2. Memudahkan struktur informasi. 

3. Mendukung kebutuhan-kebutuhan pemrosesan dan beberapa obyek 

penampilan (respone time, processing time dan storage space).   

  

2.1.16 Metode Pengembangan Sistem 

Metodologi pengembangan yang digunakan pada sistem pendukung 

keputusan ini adalah menggunakan metodologi pengembangan model Waterfall. 

Model ini melakukan pendekatan secara sistematis dan urut mulai dari level 

kebutuhan sistem lalu menuju ke tahap analisis, desain, coding, testing/verification, 

dan maintenance. Disebut dengan waterfall karena tahap demi tahap yang dilalui 

harus menunggu selesainya tahap sebelumnya dan berjalan berurutan 

(Pascapraharastyan dkk, 2014). Sebagai contoh tahap desain harus menunggu 

selesainya tahap sebelumnya yaitu tahap requiretment.  

Tahap-tahap pengembangan sistem dengan model waterfall (Romadhoni 

dkk, 2015) adalah :  

1) Analysis  

Pada tahap ini, merupakan proses analisa kebutuhan sistem. Pengembang 

mengumpulkan data-data sebagai bahan pengembangan sistem. 

Pengumpulan data dapat dilakukan dengan teknik wawancara, teknik 

observasi, dan teknik kuisioner. Untuk menganalisis sistem yang telah ada 

agar dapat disusun sistem baru yang lebih baik. Analisis terstruktur biasanya 

akan menggunakan alat (tool) untuk merancang sistem baru. Tool yang 

digunakan untuk merancang sistem secara logis dapat digambarkan dengan 

UML (Unified Modeling Language).  
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2) Design  

Proses desain adalah proses multi langkah yang berfokus pada empat atribut, 

yaitu: struktur data, arsitektur perangkat lunak, representasi interface, dan 

detail prosedural. Proses desain menterjemahkan hasil analisis ke dalam 

representasi perangkat lunak.  

3) Code  

Pada tahap ini desain diterjemahkan ke dalam program perangkat lunak. 

Pada tahap pengimplementasian ke dalam kode program akan bergantung 

pada hasil desain perangkat lunak pada tahap sebelumnya.  

4) Test  

Setelah pengkodean, dilanjutkan dengan pengujian terhadap sistem yang 

telah dibuat. Pengujian dilakukan untuk mengetahui kesesuaian hasil output 

dari sistem dengan kebutuhan yang telah dirancang pada tahap analisis. Salah 

satu jenis pengujian yang dilakukan kepada pengguna adalah pengujian 

black box yang lebih berfokus pada spesifikasi fungsional dari perangkat 

lunak. Penguji dapat mendefinisikan kumpulan kondisi input dan melakukan 

pengetesan pada spesifikasi fungsional program (Mustaqbal dkk, 2015). 

  

2.1.17 CRUD (Create, Read, Update, Delete) 

CRUD adalah suatu akronim yang diartikan untuk membentuk perintah basis 

data. Siklus CRUD dirancang sebagai empat metode fungsi dasar untuk 

meningkatkan penyimpanan persisten dengan database. Prinsip-prinsip siklus 

CRUD didefinisikan sebagai Create, Read/Retrieve, Update, dan Delete. Dalam 

pengembangan perangkat lunak modern, CRUD telah melampaui asal-usulnya 

sebagai fungsi dasar dari sebuah basis data dan sekarang memetakan dirinya untuk 

prinsip-prinsip desain untuk aplikasi dinamis seperti protokol HTTP, DDS, dan 

SQL. (Watts, 2018). 

 

2.1.18 Black Box Testing 

Black Box Testing adalah pengujian yang dilakukan hanya mengamati hasil 

eksekusi melalui data uji dan cek fungsional perangkat lunak. Jadi analogi seperti 

yang kita lihat kotak hitam, kita dapat melihat hanya penampilan luar, tanpa 
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mengetahui apa di balik bungkus hitamnya. Sama seperti pengujian kotak hitam, 

mengevaluasi hanya penampilan eksternal (antarmuka), fungsional tanpa 

mengetahui apa yang sebenarnya terjadi dalam codingan.  

Tujuan Black Box Testing adalah untuk mencari kesalahan/kegagalan dalam 

operasi tingkat tinggi, yang mencakup kemampuan dari perangkat lunak, 

operasional/tata laksana, skenario pemakai. Fungsi dari pengujian ini berdasarkan 

kepada apa yang dapat dilakukan oleh sistem. Untuk melakukan pengujian perilaku 

seseorang harus mengerti lingkup dari aplikasi, solusi bisnis yang diberikan oleh 

aplikasi, dan tujuan sistem dibuat. (Suvathi, 2017) 

 

2.2 Tinjauan Studi  

Berikut beberapa referensi yang mendukung penelitian ini: 

1. Jurnal penelitian yang dilakukan oleh Yamin Nuryamin dan Fitria Risyda 

(2022) dengan judul “Rancang Bangun Sistem Inventory dengan 

Menggunakan Metode Waterfall Pada Sultana Hijab”. Penelitian ini 

membahas mengenai sistem inventory pada sultana hijab dengan 

menggunakan tool UML, sedangkan untuk metode pengujian sistemnya 

menggunakan “waterfall”. Perangkat lunak pendukung yang digunakan 

untuk perancangan database menggunakan MySQL dengan server 

xampp. Dengan adanya sistem inventory tentunya akan sangat 

mempermudah dalam pengolahan data barang masuk dan barang keluar. 

2. Jurnal penelitian yang dilakukan oleh Hisbikal Haqqi Muflihin, Harry 

Dhika, dan Santy Handayani (2020) dengan judul “Perancangan Sistem 

Inventory pada Toko Rosadah”. Penelitian ini membahas mengenai 

sistem informasi inventory dengan menggunakan metode pengembangan 

sistem air terjun atau yang biasa disebut dengan “Waterfall” yang melalui 

beberapa proses tahapan yaitu: requirement, design, implements, 

verification dan maintenance. Hasil dari penelitian ini ialah membangun 

sebuah aplikasi yang mampu membantu proses transaksi lebih mudah 

dan efisien yang dapat membantu pihak toko dalam melakukan kegiatan 

usahanya.  

3. Jurnal penelitian yang dilakukan oleh Kurniawati dan Mohammad 

Badrul (2021) dengan judul “Penerapan Metode Waterfall Untuk 
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Perancangan Sistem Informasi Inventory Pada Toko Keramik Bintang 

Terang”. Penelitian ini membahas mengenai sistem informasi inventory 

yang diimplementasikan dengan menggunakan database MySQL dan 

bahasa pemrograman PHP. Hasil dari penelitian ini ialah membangun 

suatu web sistem inventory yang berfungsi agar pencatatan keluar-masuk 

barang oleh Admin Toko Keramik Bintang Terang dapat dilakukan 

dengan terstruktur sehingga stok barang tercatat dengan tepat melalui 

web. 

4. Jurnal penelitian yang dilakukan oleh Firdaus Rizki W dan Diana Effendi 

(2019) dengan judul “Perancangan Sistem Informasi Inventory Berbasis 

Web Pada PT. Teguh Karya Pratama”. Penelitian ini membahas 

mengenai sistem informasi inventory dengan menggunakan metode 

pengembangan sistem air terjun atau yang biasa disebut dengan 

“Waterfall” yang melalui beberapa proses tahapan yaitu: requirement, 

design, implements, verification dan maintenance. Hasil penelitian ini 

adalah pembuatan sistem inventaris berbasis internet yang dapat 

memnyederhanakan pekerjaan pada pemesanan, penjualan, 

pengembalian dan mempercepat proses pembuatan laporan. 

5. Referensi penelitian lainnya sebagai Jurnal penunjang adalah yang 

berkaitan dengan “Upcycle Fashion” sebagai solusi dari Fast Fashion 

untuk produk Percain, yaitu jurnal penelitian yang dilakukan oleh Jihan 

Pramodhawardhani Mahadinastya Endrayana, Dian Retnasari (2020) 

dengan judul “Penerapan Sustainable Fashion dan Ethical Fashion 

Dalam Menghadapi Dampak Negatif Fast Fashion”. Jurnal ini dibuat 

untuk mengetahui bahwa fast fashion merupakan sebuah tren fashion 

yang berubah dan berkembang dengan cepat dan memiliki harga yang 

lebih terjangkau tetapi memiliki dampak yang negatif untuk lingkungan 

dan kesejahteraan sosial.   

 

 

 

 

 

 


