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RINGKASAN

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dimulai dari undangan permintaan
pihak SDIT Al-Furgon Jakarta. Pihak SDIT Al-Furqon meminta bantuan dan konsultasi
terkait kondisi belajar mengajar ditengah pandemi COVID-19 dan terkait program merdeka
belajar yang dicanangkan oleh Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan (KemDikBud).

Kami (dosen Program Studi Sistem Informasi, Universitas Pembangunan Jaya)
dalam kegiatan pengabdian kepada masyarakat pada SDIT Al-Furgon Jakarta mengusulkan
agar SDIT Al-Furgon menggunakan aplikasi perangkat lunak untuk membangun
interaktifitas proses belajar mengajar. Aplikasi perangkat lunak yang menunjang guru dalam
mengelola kelas dan membangun interaktifitas sangat diperlukan dalam pembelajaran
daring.

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat pada SDIT Al-Furgon kali ini (29 Januari
2021) merupakan kegiatan pengabdian masyarakat yang kedua (kegiatan yang pertama
dilaksanakan pada tanggal 10 Juli sampai 13 Juli 2020). Pada kegiatan pengabdian
masyarakat pada SDIT Al-Furgon yang kedua ini kami berikan workshop penggunaan
Mentimeter dan Quiziz untuk membangun interaktifitas pembelajaran daring.

Pandemi COVID-19 memaksa para pelaku PBM (Proses Belajar Mengajar) yang
selama ini melakukan PBM secara tatap muka untuk melakukan PBM secara daring.
Perangkat yang diperlukan dalam PBM secara daring tentunya berbeda dengan PBM tatap
muka. PBM secara daring memerlukan aplikasi dan kreatifitas pengajar dalam membangun
interaktif dari peserta ajar. Terdapat beberapa aplikasi yang dapat digunakan untuk
membangun interaktifitas diantaranya; Mentimeter dan Quizizz.

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat pada SDIT Al-Furgon ini diperuntukkan
bagi guru-guru SDIT Al-Furgon yang melakukan proses belajar mengajar secara daring
selama masa pandemi COVID-19. Kegiatan ini dikemas dalam bentuk workshop secara
daring melalui Zoom dengan judul “Penggunaan Mentimeter dan Quizizz untuk Kegiatan
Merdeka Belajar yang Interaktif” yang menghadirkan dua orang nara sumber, yaitu; Augury

El Rayeb, S.Kom., MMSI. Dan M. Johan Budiman, M.Kom.



PRAKATA

Program pengabdian kepada masyarakat ini merupakan bentuk kepedulian kami
selaku dosen Program Studi Sistem Informasi, Universitas Pembangunan Jaya terhadap
masalah yang dihadapi masyarakat (khususnya SDIT Al-Furgon) ditengah kondisi pandemi
COVID-19 dalam penyelenggaraan PBM (Proses Belajar Mengajar) bagi peserta didiknya.

Pandemi COVID-19 memaksa para pelaku PBM (Proses Belajar Mengajar) yang
selama ini melakukan PBM secara tatap muka untuk melakukan PBM secara daring.
Perangkat yang diperlukan dalam PBM secara daring tentunya berbeda dengan PBM tatap
muka. PBM secara daring memerlukan aplikasi dan kreatifitas pengajar dalam membangun
interaktif dari peserta ajar. Terdapat beberapa aplikasi yang dapat digunakan untuk
membangun interaktifitas diantaranya; Mentimeter dan Quizizz.

Dengan adanya program pengabdian kepada masyarakat yang dalam bentuk workshop
ini, diharapkan guru-guru SDIT Al-Furgon akan terbantu dalam mambangun interaktifitas
dikelas yang dikelolanya dengan memanfaatkan aplikasi Mentimeter dan Quizizz.

Melalui prakata ini kami juga ingin mengucapkan terima kasih kepada pihak yang
telah membantu terlaksananya program pengabdian kepada masyarakat ini. Kami
mengucapkan banyak terima kasih kepada:

1. Rektor Universitas Pembangunan Jaya, Ibu Leenawaty Limantara, Ph.D

2. Wakil Rektor I, Bapak Agustinus Agus Setiawan, ST., MT.

3. Kepala LP2M Universitas Pembangunan Jaya, Bp. Edi Purwanto

4. Koordinator PengMas LP2M Universitas Pembangunan Jaya, lbu Fitriyah
Nurhidayah, M.Si.
Kepala Sekolah SDIT Al-Furgon Jakarta, Ibu Andriani S.P.
6. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu.

o

Penulis,

Augury El Rayeb
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BAB |
PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan unsur penting bagi masa depan suatu bangsa. Suatu
bangsa akan maju dan sukses dimasa depan jika anak-anak dan generasi muda
mendapatkan pendidikan yang baik sesuai perkembangan jamannya. Pendidikan
menurut H. Horne, adalah proses yang terus menerus (abadi) dari penyesuaian
yang lebih tinggi bagi makhluk manusia yang telah berkembang secara fisik dan
mental, yang bebas dan sadar kepada Tuhan, seperti termanifestasi dalam alam
sekitar intelektual, emosional dan kemanusiaan dari manusia (PGSD Universitas

PGRI Yogyakarta, 2018).

Menurut Ki Hajar Dewantara (Bapak Pendidikan Nasional Indonesia),
tujuan dari dilakukannya proses pendidikan adalah untuk “menuntun segala
kekuatan kodrat yang ada pada anak-anak itu, agar mereka sebagai manusia dan
anggota masyarakat dapat mencapai keselamatan dan kebahagiaan yang setinggi-
tingginya” (Dewantara, 1961: 20) (Siti Shafa Marwah, 2018). Menurut UU No. 20
tahun 2003 Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaaan,
pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta ketrampilan yang

diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan Negara.



Pada akhir tahun 2019 dunia mulai digegerkan oleh pandemi covid-19,
pandemi ini masih terjadi hingga sekarang (saat tulisan ini dibuat yaitu tahun 2021),
hal ini mengharuskan proses pembelajaran yang semula dilakukan secara tatap
muka di kelas harus diselenggarakan secara daring. Dalam proses pembelajaran
tatap muka di kelas para guru dapat secara fisik dan langsung menuntun kekuatan
kodrat yang ada pada anak-anak. Pada proses pembelajaran yang diselenggarakan
secara daring hal tersebut sangat sulit untuk dilakukan (terutama terhadap siswa
sekolah dasar dan menengah), karena tatap muka yang mungkin dilakukan

dilakukan secara daring (tidak langsung secara fisik).

Pada bulan desember 2019 Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan
(KemDikBud) mencanangkan program merdeka belajar bagi sekolah. Terdapat 4
butir pokok dalam kebijakan merdeka belajar tersebut, yaitu; USBN (Ujian Sekolah
Berstandar Nasional), UN (Ujian Nasional), RPP (Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran) dan PPDB (Peraturan Penerimaan Peserta Didik Baru) Zonasi (Biro
Komunikasi dan Layanan Masyarakat Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan,
2019). Pengabdian masyarakat ini bertujuan untuk pengayaan dan peningkatan
kapasitas guru-guru SDIT Al-Furgon Jakarta untuk menunjang kreatifitas guru-
guru terkait butir RPP pada 4 butir pokok dalam kebijakan merdeka belajar. Butir
RPP pada butir pokok kebijakan merdeka belajar tersebut yaitu; penyusunan
Rencana  Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), Kemendikbud akan
menyederhanakannya dengan memangkas beberapa komponen. Dalam kebijakan
baru tersebut, guru secara bebas dapat memilih, membuat, menggunakan, dan
mengembangkan format RPP. Tiga komponen inti RPP terdiri dari tujuan

pembelajaran, kegiatan pembelajaran, dan asesmen. “Penulisan RPP dilakukan



dengan efisien dan efektif sehingga guru memiliki lebih banyak waktu untuk
mempersiapkan dan mengevaluasi proses pembelajaran itu sendiri. (Biro
Komunikasi dan Layanan Masyarakat Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan,
2019). Sesuai dengan penjelasan tersebut diharapkan guru-guru yang telah
memiliki lebih banyak waktu dalam mempersiapkan dan mengevaluasi proses

pembelajarannya dapat melakukan hal yang bersifat kreatif dan inovatif.

SDIT Al-Furgon Jakarta meminta bantuan dan konsultasi kepada kami
terkait kondisi belajar mengajar ditengah pandemi COVID-19 dan terkait program
merdeka belajar yang dicanangkan oleh Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan

(KemDikBud).

Terdapat banyak aplikasi yang dapat digunakan untuk membantu
pelaksanaan proses pembelajaran secara daring. Mentimeter dan Quizizz
merupakan dua aplikasi diantara aplikasi-aplikasi yang digunakan untuk membantu
proses pembelajaran. Aplikasi Mentimeter dan Quizizz dapat digunakan untuk
membuat pelaksanaan suatu proses pembelajaran menjadi lebih menarik. Aplikasi
Mentimeter dan Quizizz dapat digunakan baik itu pada komputer/laptop (melalui
web browser) maupun pada smartphone/tablet melalui aplikasi yang diinstall pada

smartphone/tablet.

Mentimeter merupakan suatu aplikasi perangkat lunak untuk mendukung
proses pembelajaran daring yang mudah digunakan, dengan mentimeter kita bisa
membuat alat sebagai media proses pembelajaran daring, diantaranya untuk
interaksi dengan peserta pembelajaran. Dengan mentimeter Kita bisa membuat alat

untuk mengumpulkan polling, data dan pendapat dari peserta pembelajaran.



Mentimeter biasa digunakan untuk kuis singkat yang tujuannya untuk mengukur
pemahaman awal peserta pembelajaran atau bisa juga digunakan untuk
mendapatkan opini atau pendapat dari peserta pembelajaran yang kemudian akan
dibahas saat itu juga di kelas. Aplikasi mentimeter ini bisa digunakan untuk

membangun proses pembelajaran daring menjadi lebih interaktif dan menarik.

Quizizz merupakan aplikasi perangkat lunak untuk mendukung proses
pembelajaran yang mudah digunakan, dengan quizizz kita bisa membuat alat
sebagai media proses pembelajaran daring, diantaranya untuk membuat gamified
quizzes sebagai media belajar interaktif. Quizizz biasa digunakan untuk
memberikan kuis (berupa gamified quizzes) untuk PR (Pekerjaan Rumah) bagi
peserta pembelajaran, dengan PR tersebut siswa selain melakukan tes juga bisa
mendapat pembelajaran mandiri melalui gamified quizzes. PR yang diberikan
dalam bentuk gamified quizzes ini tentunya tidak terlepas dari konten yang akan

membuat peserta pembelajaran tertarik.

Melihat kemampuan dan fitur dari mentimeter dan quizizz tersebut maka
diharapkan guru-guru SDIT Al-Furgon Jakarta dapat memanfaatkan kedua aplikasi
tersebut dalam proses pembelajaran daring di kelas yang mereka ampu dan

memasukkannya dalam RPP pelajaran yang diampunya.

Untuk memenuhi harapan tersebut maka pelatihan merupakan hal yang
harus dilakukan. Penyampaian materi secara terstruktur dan praktis, diharapkan
akan mendorong kemampuan para guru di SDIT Al-Furgon dalam menggunakan

aplikasi mentimeter dan quizizz pada proses pembelajaran daring di kelasnya.



BAB 2
TARGET DAN LUARAN

2.1. Target

Dalam kegiatan ini target pelaksanaannya adalah memberikan workshop
berupa pelatihan kepada guru-guru SDIT Al-Furqon Jakarta terkait penggunaan
aplikasi perangkat lunak yang dapat membantu agar guru-guru kreatif dan inovatif,
sehingga guru-guru SDIT Al-Furgon Jakarta dapat memasukkan unsur kreatif dan
inovatif saat menyusun RPP pelajaran sesuai dengan program merdeka belajar yang
dicanangkan KemDikDub.

Melalui pelatihan ini diharapkan guru-guru SDIT Al-Furgon Jakarta akan
paham penggunaan aplikasi perangkat lunak mentimeter dan aplikasi perangkat
lunak quizizz, sehingga dalam mempersiapkan proses pembelajaran daring dapat

membangun kreatifitas peserta didik dan meningkatkan interaktif peserta didiknya.

2.2. Luaran

Kegiatan pengabdian masyarakat ini diharapkan dapat menghasilkan luaran
berupa workshop atau pelatihan secara daring dengan tema: “Penggunaan
Mentimeter dan Quizizz untuk Kegiatan Merdeka Belajar yang Interaktif™.

Dengan adanya program pengabdian kepada masyarakat yang dalam bentuk
workshop atau pelatihan secara daring ini, diharapkan guru-guru SDIT Al-Furgon
akan terbantu dalam mambangun interaktifitas dikelas yang dikelolanya dengan
memanfaatkan aplikasi Mentimeter dan Quizizz.

Secara lengkap luaran dari kegiatan pengabdian masyarakat ini adalah

berupa:



Flyer workshop
Slide presentasi untuk workshop
Kegiatan workshop

Laporan akhir
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Gambar 2. 1. Flyer Workshop



BAB 3
METODE PELAKSANAAN

Dalam pelaksanaan pengabdian masyarakat ini terdiri dua tahap, yaitu tahap
persiapan materi dan tahap pelaksanaan workshop. Tahap persiapan dilakukan
selama 40 jam dan tahap pelaksanaan secara kenyataannya dilaksanakan selama 7

jam.

3.1. Persiapan Materi

Tahap persiapan materi dilaksanakan selama lebih kurang selama 40 jam (5
X 8 jam) untuk membuat materi workshop dengan berdasarkan pada observasi
terkait materi ajar siswa SD, serta literatur tambahan lainnya.

Pada kegiatan pengabdian masyarakat ini peserta dilatih secara teknis
penggunaan aplikasi perangkat lunak mentimeter untuk membuat pertanyaan
singkat yang tujuannya untuk mengukur pemahaman awal peserta didik serta
mendapatkan opini atau pendapat dari peserta didik untuk dibahas saat
pembelajaran. Guru-guru juga dilatih menggunakan mentimeter untuk membangun
proses pembelajaran daring menjadi lebih interaktif dan menarik.

Kegiatan pengabdian masyarakat ini juga melatih guru-guru teknis cara
menggunakan aplikasi perangkat lunak quizizz untuk membuat gamified quizzes
sebagai media belajar interaktif. Cara menggunakan Quizizz untuk memberikan
kuis (berupa gamified quizzes) untuk PR (Pekerjaan Rumah) bagi peserta
pembelajaran, dengan PR tersebut siswa selain melakukan tes juga bisa mendapat
pembelajaran mandiri melalui gamified quizzes. PR yang diberikan dalam bentuk
gamified quizzes ini tentunya tidak terlepas dari konten yang akan membuat peserta

pembelajaran tertarik.



Berikut adalah beberapa slide presentasi yang digunakan dalam workshop

“Penggunaan Mentimeter dan Quizizz untuk Kegiatan Merdeka Belajar yang

Interaktif”:

AutoSave (@ Off Materi Workshop - Quizizz sebagai tools pembelajaran interaktif.pptx ~ el Augury El Rayeb

File Home Insert Draw Design Transitions Animations Slide Show Review View Help & Share

Quizizz sebagai Tools Pembelajaran Online | Pengenalan Quizizz

Interaktif

o S—
Lo

s i
Tools untuk Pembelajaran Online Interaktif L2 Nemb v g Rrciontn

L Online g Pembelajaran
» [§)) Cara Menggunakan Quizizz a? =
7

i TiPs & Trik Pemanfaatan Quizizz Inteavatian & eteraroun i

7

dalam Pembelajaran Onine,

@ sf. (:'? & st e &

v v

*
~
*
w
*

'

Siapkan Bahan Pertanyaan
! 2} A dan Kunci Jawaban

| Pengenalan Quizizz

| Berikan Suatu Topik
e Materi
=

Berikan Live Qui;
Tools untuk Membangun @ =
s

Interaktinitas & Ketertarian Siswa

Gatam Pembelajaran Ontine, ikan Apresiasi Skor
Veialt Gamifation Qs b
| .‘ Bahas Tiap Pertanyaan
o P y B 3 Berin PR (Pekerjoan
etaor Camifcation Qus
f;\

S | * 5 * 6 *

Siide 3 of 52 English (Indonesia) E 88 B T - —+ 150x

Gambar 3. 1. Slide 1-6 Materi Quizizz

AutoSave (@ O Materi Workshop - Quizizz sebagai tools pembelajaran interaktif.pptx ~ £ AuguryEl Rayeb
File Home Insert Draw Design Transitions Animations Slide Show Review View Help & Share
[ Pengenalan Quizizz ) Pengenalan Quizizz Quizizz sebagai Tools Pembelajaran Online
Interaktif

Laporan Hasil Kuis

—
- i sil Kuis Ber e Pengenal
. i g Hasil Kuis Berdasarkan T e
i ’ Tooks untuk } y - Qu‘

u
Menguiur Ketercapatan

54 Y
ot ik Tos ke ( e Gt
N . S e m— (-
e . ocinarn ;
= & Siswa P

- — 1
Tt wtuk hemo e , . -
nterakiinias @ Ketertarion Siswa @ | Hasil Kuis Per-individu Py Tips & Trik Pemanfaatan Quizizz
asiam aran Ontin, Siswa >
Wetar Camifcaton Qs b
& ® ®
7 * 8 * 9 *

: I
The 100%

engagement
platform

10 * n * 12 *

Side30fS2  English (Indonesia) = 88 g - s

Gambar 3. 2. Slide 7-12 Materi Quizizz



File Home Insert Draw Design Transitions
(€Y Registrasi di Quizizz
<]
Hi Augary
=
@
13 *
-
@
16 *
Slide 3 of 52 English (Indonesia)

Animations

Slide Show  Review  View

: T

14

Quizizz sebagai Tools Pembelajaran Online
Interaktif

\
:
{
( Cara Menggunakan Quizizz
-

['Y Tips & Trik Pemanfaatan Quizizz
>

2
X
3

15 Share

fiman v e
Py

() et o quiz

E 8 m ¥ L

Gambar 3. 3. Slide 13-18 Materi Quizizz

iqury El Rayeb

File Home Insert Draw Design  Transitions

P Cara Menggunakan Quizizz

) Membat kuts

Animations

Slide Show  Review View Help

P9 Cara Menggunakan Quizizz

[s e

o
[
L -]
o &
19 * 21 *
PEETTIUT T |
o8 o (o
22 * 23 * 24 * -
Siide 3 of 52 English (Indonesia) = 88 g ¥ 150%

Gambar 3. 4. Slide 19-24 Materi Quizizz



File Home Insert Draw Design Transitions Animations Slide Show  Review View Help

) Cara Menggunakan Q

: :
[-1-18]-1- [} %
H
: [
% -

(O memvunt s

EY) Cara Menggunakan Quizi @) Cara Menggunakan Quizizz

. . —
ocopoee ] - E
- H
J ® oosoes H ®
28 * 29 * 30 * g
Side3of52  English (ndonesia) = 88 BH 7 - b+ s G

Gambar 3. 5. Slide 25-30 Materi Quizizz

Materi Works

file ~ Home Insert Draw Design Transitions Animations Slide Show Review View Help

k) Cara Menggunakan Quizizz

kJ) Cara Menggunakan Quizizz

Fotosintesis
otosinte:

Membuat Coliection (Folder) Henyimpan Kuss
® Ke Collection (Foider) ®

3 *

[P Cara Menggunakan Quizizz kJ) Cara Menggunakan Quizizz k) Cara Menggunakan Quizizz
: G Membertkan Kt G Memberikan Kuts

Fotosintesis

¢eOe

(s

|
@ remanrs |
() Ere— ]
@ romevs e o |

Qrermiranan ]

34 * 35

B8 8 7 - o+ osx @

English (Indonesia)

Gambar 3. 6. Slide 31-36 Materi Quizizz

10



Materi Workshop - Quizizz sebagai tools pembelajaran interaktif.pptc Augury El Rayeb

file ~ Home Insert Draw Design Transitions Animations Slide Show Review View Help 3 Share

N~ [ 0
; ;
@ e v \ [~

4
Jonmyavi com b
[_7s7ns ] : B O <
-
« O

Tampian Siswa

@
N

37 * 38 * 39 *

D e
;
6 Iemberian Kuts

40 * 41 * 42 *

English (Indonesia)

Gambar 3. 7. Slide 37-42 Materi Quizizz

Materi Workshop - Quizizz sebagai tools pembelajaran interaktif.pptx Augury El Rayeb

file  Home Insert Draw Design Transitions Animations Slide Show Review View Help

B Coe eregratan G| B Core engaunaran Qs
Qi

o |

@ remsersanas

Quiz (Kufs Langaung

Qi v ne;

Qv

J) Cara Menggunakan Quizizz Quizizz sebagai Tools Pembelajaran Online

Interaktif

s > oy
o ) Pengenalan Quizizz |
@ remseran s g
%)

) Live Quiz (Huis Langsung

(@ 1 romenork pekesasn Fuman b)) Cara Menggunakan Quizizz

= Z
e:wv«ar sl Quiz FY) Tips & Trik Pemanfaatan Quizizz
3
(S ®
= *x 48 &
= e @ —+ 150% ©

Slide 3 of 52 English (Indonesia)

Gambar 3. 8. Slide 43-48 Materi Quizizz

11



File Home Insert Draw Design

@) Tip: & Trik Pemanfaatan Quizi

n interaktif.ppt

Transitions ~ Animations  Slide Show  Review View Help 15 Share

[P Tips & Trik Pemanfaatan Quizizz

Quizizz sebagai Tools Pembelajaran Online

Atur waktu per-50al Sesuaikan dengan
. + Lakukan preview untuk bl Kirackira P
+ Satu pokok bahasan 1 kuis. seberapa lama waktu diperiukan untuk tiap soal, BB Pengenalan Quizizz
« Kalau suaty soal dirasa sulft, kasih waktu lebih 14
+ Karena gambar akan lebih manari sisva, Perhatikan Total Waktu Kuis. =
s e e (; ErrE—
lisensinya CC [Creative Commons). * Kl ntuk ive gui Latihan saat o kel . o e
jangan lebih dari 15 menit. "
* Uintuk live quiz, setelah live quiz baiknya £ Tips & Trik Pemanfaatan Quizizz
lan;sl.lvgd\?:masdengmal'akkemibaunsim, >
untuk menbangun interaktifitas dan minat sisw.
+ Kalau mulpie choice, maka konsisten + Kalau untuk Assignment Homework (Pekerjaan
Pakal fenks o Lk tiap scal calam haks, E-;; Rumah / PR), baikriya 30 sampai 60 menit [ &-, ‘;:’_,
49 * 50 * 51 *
Selesai
o
52 *
Slide 3 of 52 English (Indonesia) E 88 H T —+ 150%

Gambar 3. 9. Slide 49-52 Materi Quizizz

Johan Budiman ‘ﬁ 3} O
Recor | Help | iSprin: | Storyt Q Tell me ,.Q'_ Share
oD — v | |
X E ®] |[2]
Byt ©e B I U § abe AV
P B New - = Drawing | Editing
« 3 — I aky A e At A7 | A = = = =
Slide~ O 4 A Aa A A = = = = %
Clipboard = Slides Font Paragraph ~
B
MENTIMETER UNTUK PEMBELAJARAN IRENDAHUEDAT
INTERAKTIV SISWA
SDIT AL FURQON KEBAYORAN LAMA JAKARTA
. . * Hampir sama dengan google form
= Aplixasi yang digunakan dan kahoot, mentimeter bisa
untuk sudiens Ands agsr  digunakan untuk alat bantu dalam
slam dunia pendidikan untuk membuat
interaktif quiz, polling, voting, brainstorming
sebelum materi, tanys jawab, atau
kegiatan yang lain -
[ oowonwcizy ]
1 * 2 *
T —e S OO s
2. Feature dan Cara Create Account
Key features
[P ——
feiesmariorm
e Re——
o o ot s
— et PO—— “
3 e 4
-
slide1of 12 [Z Indonesian B e & 7T - I + 100% [

Gambar 3. 10. Slide 1-4 Materi Mentimeter

12



MENTIMETER UNTUK PEMBELAJARAN IN...

Johan Budiman 9

3l ]

[aGIutY Insert | Draw | Desigi | Transi | Animi | Slide ¢ | Revier | View

Recor | Help | iSprin- | Storyt Q Tell me gShare
ey W | —EER | = = 3 | | |
By ~ ) B I U § abedY - —

Paste = New = = Drawing | Editing
> Sidev @ | ¥~ A~ Aa- | A A |4 = 5 % =
Clipboard = Slides Font Paragraph
HOW TO VSE 0 Welcome to Mentimeter
Create your free account B Mentimeter
Create a free
L
e ——
5 * 6 *
Pricing
o
Froe Basic Pro €= |Enterprise l Py &
$0 $9™= 1§24 |Custom
g ——-— JICUS - P
7 & 8 &
Stide10f12  [Z Indonesian E P B = - - —+ 100% F3

[]

Gambar 3. 11. Slide 5-8 Materi Mentimeter

MENTIMETER UNTUK PEMBELAJARAN IN.. J

ohan Budiman (e

= ]

30T Insert | Draw | Desigi | Transt | Animi | Slide ¢ | Revier | View

Recor.

Help | iSprin- | Storyt Q Tell me

JORNIETS
= X | i @ =R ®]|[2]|
B ~ | B I U § ady : =
% N = i . = R Drawing | Editing
> Sidev @~ | ¥ v A Aa- [ A A |4 & v v
Clipboard = Slides Font = Paragraph ~
TAMPILAN NEW PRESENTATION o m— B4 AR
I | ot Py .
— P BN ) s | e
= = 0 O -
9 * 10 &
TEACHER =
paGiAN 1 HE) ]
A DRSS, 3.Lets move to the real
T . web {
W www.mentimeter.com
= X >
11 * 12 * =
slide1of12  [2 Indonesian aa | B = - ] + 100% F3

Gambar 3. 12. Slide 9-12 Materi Mentimeter

13



3.2. Pelaksanaan Workshop

Workshop Penggunaan Mentimeter dan Quizizz untuk Kegiatan Merdeka
Belajar yang Interaktif untuk guru-guru SDIT Al-Furqon jakarta ini
diselenggarakan secara daring berdasarkan undangan pada hari jumat tanggal 29
januari 2021 dimulai pada jam 08:30 hingga jam 15:00, namun pada pelaksanaan
berlanjut hingga pukul 17:00.

Berikut adalah beberapa screenshoot untuk dokumentasi pelaksanaan
pengabdian masyarakat berupa workshop Penggunaan Mentimeter dan Quizizz
untuk Kegiatan Merdeka Belajar yang Interaktif untuk guru-guru SDIT Al-Furgon

jakarta:

Yeti Mulyani

SDIT Al-Furqon 2 Shinta SDIT Al-Furqon 4

Gambar 3. 13. Screenshoot Workshop Daring Sesi Pemaparan Materi Mentimeter
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Gambar 3. 14. Screenshoot Workshop Daring Sesi Pemaparan Materi Mentimeter
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Gambar 3. 15. Screenshoot Workshop Daring Sesi Pemaparan Materi Mentimeter
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Gambar 3. 19. Screenshoot Workshop Daring Sesi Pemaparan Materi Mentimeter
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Gambar 3. 20. Screenshoot Workshop Daring Sesi Pemaparan Materi Mentimeter
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18



Tools untuk Pembelajaran Online Interaktif
Quizizz
B Augur E1 Rayeb, S.Kom

all Augury ELRayed
n., MMSI

Q st

Gambar 3. 22. Screenshoot Workshop Daring Sesi Pemaparan Materi Quizizz
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Gambar 3. 23. Screenshoot Workshop Daring Sesi Pemaparan Materi Quizizz
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Gambar 3. 24. Screenshoot Workshop Daring Sesi Pemaparan Materi Quizizz
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Gambar 3. 28. Screenshoot Workshop Daring Sesi Pemaparan Materi Quizizz
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Gambar 3. 29. Screenshoot Workshop Daring Sesi Praktek dan Diskusi
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Gambar 3. 30. Screenshoot Workshop Daring Sesi Praktek dan Diskusi
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Gambar 3. 31. Screenshoot Workshop Daring Sesi Praktek dan Diskusi
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Gambar 3. 32. Screenshoot Workshop Daring Sesi Praktek dan Diskusi
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BAB 4
KELAYAKAN PERGURUAN TINGGI

Universitas Pembangunan Jaya (UPJ) merupakan salah satu institusi pendidikan
tinggi yang berkualitas baik dengan akreditasi B. Program studi Sistem Informasi
di Universitas Pembangunan Jaya (UPJ) juga merupakan program studi dengan
kualitas baik dengan akreditasi B. Ketersediaan infrastruktur, dosen dan tenaga
pendidikan yang memadai, keseriusan Prodi, fakultas dan universitas dalam
menyelenggarakan proses belajar yang berkualitas, serta manajemen penjaminan
mutu yang memadai menjadikan UPJ mampu menyelenggarakan kegiatan-kegiatan
bertaraf nasional dan internasional.

Program Studi Sistem Informasi di UPJ (Universitas pembangunan Jaya)
memiliki pengalaman melaksanakan kegiatan pengabdian masyarakat berskala
besar yang melibatkan beberapa mitra ternama, kegiatan tersebut adalah
pembangunan Ruang Terpadu Ramah Anak (RPTRA) Cideng, pembangunan
Ruang Terpadu Ramah Anak (RPTRA) Bintaro Permai, pembangunan Ruang
Terpadu Ramah Anak (RPTRA) Astha Brata, pembangunan Ruang Terpadu Ramah
Anak (RPTRA) Untung Jawa (Kepulauan Seribu). Selain pengabdian masyarakat
berskala besar, Program Studi Sistem Informasi UPJ juga melaksanakan kegiatan
pengabdian masyarakat lainnya, diantaranya; Pelatihan Cara Pengerjaan Dokumen
dan Presentasi Berbasis Microsoft untuk Karyawan Kelurahan Sawah Baru Bintaro
Tangerang Selatan, Penyiapan Website sebagai Media untuk Memuat Hasil Karya
Film Para Seniman Indie Komunitas M-Docs, Pembicara pada Seminar Innovation
Technology sebagai Keynote Speakers di Universitas Raharja Tangerang, Pelatihan
Bimbingan Teknis penggunaan Daring untuk pembelajaran Interaktif, dan masih
banyak lagi lainnya.

Melihat banyak pengalaman yang disebutkan di atas terlihat bahwa kelayakan
Program Studi Sistem Informasi UPJ tidak diragunakn lagi dalam melaksanakan

kegiatan pengabdian masyarakat.
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BAB 5
HASIL DAN LUARAN YANG DICAPAI

5.1 Hasil

Dalam pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat berupa Workshop
Penggunaan Mentimeter dan Quizizz untuk Kegiatan Merdeka Belajar yang
Interaktif bagi Guru-guru SDIT Al-Furgon ini berjalan lancar. Kegiatan ini
mendapatkan surat rekomendasi dari instusi dengan detail sebagai berikut:

Nomor Surat Tugas : 016/STE-REK/UPJ/01.21

Nama . Augury El Rayeb, S.Kom., MMSI.
Jabatan . Dosen Program Studi Sistem Informasi.
Nama M. Johan Budiman, M.Kom.

Jabatan . Dosen Program Studi Sistem Informasi.

Waktu, tempat dan penyelenggara

Hari, tanggal :Jumat, 29 januari 2021

Tempat . Daring (online)

Penyelenggaran :  SDIT Al-Furgon Jakarta
5.2 Luaran

Luaran yang dihasilkan dari kegiatan pengabdian masyarakat ini terdiri
dari beberapa item sebagai berikut:

1. Flyer workshop (lihat gambar 2.1)

2. Slide presentasi untuk workshop (lihat gambar 3.1 - gambar 3.12)
3. Kegiatan workshop (lihat gambar 3.13 - gambar 3.32)

4. Laporan akhir kegiatan pengabdian masyarakat.
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BAB 6
RENCANA TAHAPAN BERIKUTNYA

Kegiatan pengabdian masyarakat dengan tema edukasi dan pembelajaran
secara daring (online) masih sangat dibutuhkan oleh masyarakat mengingat
pandemi masih berlangsung dan arah kebijakan Kementrian Pendidikan dan
Kebudayaan (KemDikBud) yang menuju merdeka belajar, sementara masih banyak
guru-guru yang belum tahu penggunaan aplikasi-aplikasi yang dapat
mendukungnya dalam proses pembelajaran daring.

Melihat hal tersebut di atas maka kegiatan serupa perlu lebih banyak
diselenggarakan agar proses pembelajaran daring (online) di masyarakat dapat

terselenggara sesuai dengan yang diharapkan.
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BAB 7
KESIMPULAN DAN SARAN

Pengabdian masyarakat yang dilakukan untuk guru-guru di SDIT Al-
Furgon jakarta ini sangat penting untuk dilakukan bahkan perlu juga dilakukan utk
sekolah-sekolah lainnya. Kegiatan pengabdian masyarakat seperti ini diperlukan
demi terselenggaranya proses belajar secara daring yang baik tanpa mengabaikan
interaktifitas dan kreatifitas peserta didik.

Kegiatan pengabdian masyarakat yang dilakukan di SDIT Al-Furgon
jakarta ini merupakan kegiatan yang kedua kali setelah sebelumnya
diselenggarakan pada bulan juli 2020, hal ini menunjukkan bahwa kebutuhan guru-
guru akan pengetahuan proses pembelajaran daring dan aplikasi pendukungnya
sangat tinggi, selain itu juga menunjukkan tingkat kepuasan akan kegiatan
pengabdian masyarakat yang dilaksanakan oleh dosen-dosen Program Studi Sistem
informasi UPJ ini dirasa memuaskan dan menambah pengetahuan dan keahlian bagi

guru-guru di SDIT Al-Furgon jakarta.
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LAMPIRAN

Lampiran 1. Sertifikat

Certificate of Appreciation

This award is presented to

AUGURY EL RAYEB, S.Kom, MMSI
O O

for being as a speakers at our workshop

"Penggunaan Mentimeter dan Quizizz Untuk Kegiatan Merdeka Belajar Yang Interaktif".
on this day January 29, 2021.

Ka. SDIT Al-Furqon

a8 f
ANDRIANI, S.P.

Cexrtificate of Appreciation

This award is presented to

M. JOHAN BUDIMAN, M.Kom
O O

for being as a speakers at our workshop

"Penggunaan Mentimeter dan Quizizz Untuk Kegiatan Merdeka Belajar Yang Interaktif".
on this day January 29, 2021.

Ka. SDIT Al-Furqon

ANDRIANI, S.P.
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Lampiran 2. Surat Undangan

YAYASAN KHARISMA RISALAH

SDIT AL-FURQON

No. :90/YKR/SDIT.AF/I'2021 Jakarta, 26 Januan 2021
Lamp. :-

Hal : Permohonan Pembicara

Kepada Yth :
1. Bapak M. Johan Budiman, M Kom
2. Bapak Augury El Rayeb, S.Kom, MMSI

Dosen Sistem Informasi Universitas Pembangunan Jaya
D1 Jakarta

Assalamu’alaitkum Wr Wb.
Alhamdulillah puji syukur kita panjatkan kehadirat Allah SWT, shalawat dan salam semoga tercurah

untuk Nabi Muhammad SAW, keluarga. sahabat dan para pengikutnya sampai akhir zaman. Dan semoga
keberkahan dan rahmat Allah selalu menyertai kita.

Besama surat 11 kami dari SDIT Al Furgon mgin mengajukan permohonan pembahasan rencana workshop
[ pengmas di SDIT Al Furqon. Adapun rencana workshop akan dilaksanakan pada :
Hart'tanggal - Jum’at, 29 Januari 2021

Waktu - Pukul 08.30 — 11.00 WIB dan Pukul 13.00 - 15.00 WIB

Tempat : Workshop via Zoom

Acara - Workshop Penggunaan Mentimeter dan Quizizz untuk Kegiatan Merdeka Belajar
yang Interaktif.

Demikianlah permohonan i kami sampaikan atas perhatian dan kepjasamanya kami ucapkan banyak

terima kasth.

Wassalamu’alaikum Wi Wb

oran Lama, Jakarta Selatan, 12220

uqon.org E [ soiracrurgon Mendidik D engan Hati

31




Lampiran 3. Surat Tugas

oy

Universitas
Pembangunan Jaya

SURAT TUGAS
No: 016/STE-REK/UPJ01.21

Dengan ini Universitas Pembangunan Jaya menugaskan kepada:

Nama Jabatan Prodi / Unit
' M. Johan Budiman, M.Kom Dosen Sistem Informasi
| Augury El Rayeb, S.Kom., MMSI Dosen Sistem Informasi

Untuk melaksanakan tugas ke:

Kegiatan : Sebagai Pembicara dalam Kegiatan Workshop Penggunaan Mentimeter
dan Quizizz untuk Kegiatan Merdeka Belajar yang Interaktif

Alamat Tujuan : Daring (online)
. Dalam Kota o Luar Kota o Luar Negeri
Hari/Tanggal :Jumat / 29 Januari 2021
Waktu :09.00 WIB - selesai
Sifat :l Undangan Tertulis o Undangan Lisan = Lain-lain

lenis Perjalanan Dinas
o Institusional 0 Kerja sama
o Inisiatif [ kepakaran

Demikian agar penugasan ini dilaksanakan dengan baik, dan kepada bagian terkait dapat
mengetahuinya. Pelaksana tugas wajib membuat laporan perjalanan dinas.

Dikeluarkan di : Bintaro Jaya, Tangerang Selatan
Pada Tanggal 126 Januari 2021

Yang men geslnns !
‘\\x‘l ,

Tembusan: 4 >
- K3.Biro Sur%e%”agn Keuangan
- Ka. Bagian SDM
- Bagian Keuangan

Catatan:
¥ Salinan sertifikat, surat tugas yang telah ditandatangani peryelenggara, mater|, laporan perjalanan dinas, wajib diserahkan ke HCD
paling lambat 1 minggu setelah kegiatan.

Universitas Pembangunan Jaya
JI. Cendrawasih Raya, Blok B7/F, Bintaro Jaya, Sawah Baru, Ciputat, Tangerang Selatan, 15413
Phone: 021.745 5555 | Fax: 021.298 615 25 (Marketing) | Fax.: 021.298 61545 (Rektorat) | Website: www.upj.ac.id
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