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Museum virtual adalah program yang dibuat untuk masyarakat bisa berkunjung ke 
museum hanya dengan menggunakan gawai yang mereka miliki. Museum virtual biasa 
dikemas menjadi sebuah simulasi dari museum yang ada, biasanya dalam bentuk slide 
foto, video, atau user interface. Museum virtual telah banyak dibuat untuk membantu pihak-
pihak penyelenggara museum dalam memberikan informasi yang belum banyak 
dikembangkan sebagai sarana edukasi bagi masyarakat. Dalam beberapa tahun terakhir, 
teknologi digital semakin berkembang dan telah menghadirkan platform museum virtual 
yang memungkinkan pengguna untuk mengakses koleksi museum dari jarak jauh. Dalam 
konteks ini, pengembangan virtual museum keris pusaka dapat menjadi alternatif yang 
efektif dan inovatif untuk memperkenalkan keris kepada masyarakat luas tanpa harus 
datang ke museum secara langsung. Maka tujuan penelitian ini adalah untuk menciptakan 
media yang berfungsi untuk mengenalkan koleksi dari museum Pustaka. Hasil dari 
penelitian ini berfungsi untuk menampilkan informasi dalam bentuk video, gambar, atau 
virtual reality. 
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