
 

 

BAB IV 

ANALISIS, KONSEP & HASIL PERANCANGAN 

 

4.1 Analisis Permasalahan 

Peneliti menganalisis dari hasil studi literatur, wawancara dan observasi 

masih perlu media edukasi tentang reptil jenis ular yang berhubungan oleh 

masyarakat dan penghobi sebagai sumber informasi atau pengetahuan. Kurangnya 

informasi atau pengetahuan itu jadi masalah, penting untuk mengetahui informasi 

agar lebih tenang dan bisa menjaga keselamatan dari ular karena jadi mengerti ada 

yang berbahaya dan ada yang tidak. Peneliti mendapat hasil analisis lain yaitu 

karena masih kurangnya media buku yang berhubungan dengan masyarakat dan 

penghobi tentang ular, maka dari itu buku ilustrasi reptil jenis ular bisa 

menambahkan informasi dan pengetahuan tentang ular melalui ilustrasi supaya 

tidak membosankan ketika membaca atau melihat buku.  

4.2 Konsep Komunikasi 

 

4.2.1 Strategi Pesan 

Dalam perancangan buku ilustrasi ini materi akan ada di buku sebagai 

informasi dan pengetahuan yaitu dari sejarah, habitat, jenis, ciri-ciri, pakan, cara 

memelihara, cara menangani. Gaya ilustrasi dekoratif yang akan diterapkan agar 

pembaca tidak bosan dan mudah memahami. 

4.2.2 Strategi Segmentasi 

1. Demografis 

 Usia 12 – 34 Tahun 

2. Psikografis 

 Masyarakat yang penasaran dengan ular dan penghobi reptil yang ingin 

memelihara ular 
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 3. Geografis 

  Masyarakat pinggiran kota 

 4. Behavior 

  Suka dengan ular dan penghobi reptil 

4.2.3 Strategi Media 

  Peneliti mendapat hasil dari studi literatur, wawancara dan observasi 

media perancangan buku ilustrasi ini akan ada dua yaitu media utama dan 

media pendukung. Media utama ini terdiri dari buku ilustrasi, media 

pendukung yaitu ebook, tote bag, kaos, pin, stiker dan poster. 

1. Media Utama 

Media utama ini terdiri dari buku ilustrasi. Buku ilustrasi 

sebagai media utama perancangan yang berisikan penjelasan 

reptil, penjelasan ular, penanganan ular dan  ciri-ciri ular. 

2. Media Pendukung 

a. E-Book 

E-Book ini sebagai pendukung buku ilustrasi untuk 

mempermudah pambaca supaya bisa terjangkau diberbagai 

platform. 

b. Tote bag 

Tote bag ini untuk pendukung bisa berfungsi untuk 

membawa buku dan barang-barang peralatan reptil atau ular. 

c. Poster 

Poster sebagai pendukung dan media promosi supaya bisa 

disebarluaskan. 

d.  Kaos 

Kaos merupakan media tambahan sebagai pendukung serta 

media promosi secara tidak langsung. Kaos juga sebagai salah 

satu identitas. 
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e. Pin 

Pin sebagai media tambahan serta pendukung dari buku ilustrasi 

sebagai media utama 

f. Stiker 

Stiker dibuat sebagai media pendukung dan media promosi yang 

sederhana untuk disebarluaskan. 

 

 

4.3 Konsep Visual 

4.3.1 Ukuran dan Hlalaman Buku 

Ukuran      : 14 cm X 21 cm 

Jumlah halaman   : 56 halaman 

Gramatur isi buku: Matt Paper 120gr 

Sampul buku        : Soft cover 1cm 

Perancangan buku ilustrasi Ular Disekitar Kita dengan ukuran 14 cm X 21 

cm posisi portrait. Buku ilustrasi Ular Disekitar Kita akan lebih banyak visual   

dibandingkan tulisan. 

4.3.2 Isi dan Tema 

Isi dalam perancangan buku ini membahas tentang ular di daerah Tangerang 

dan Tangerang selatan, isi halaman akan ada macam-macam ular dari penjelasan 

ular, penjelasan ular, anatomi ular, habitat ular, jenis ciri-ciri ular dan cara 

penanganan. Ada juga QR code untuk e book. 
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4.3.3 Struktur Buku 

- Sampul depan 

- Halaman hak cipta 

- Pendahuluan 

- Daftar isi 

- Isi buku 

- Penutup 

- Sampul belakang 

4.3.4 Layout 

Perancangan ini menggunakan dua grid berjenis hierarchical grid tidak 

beraturan yang dipergunakan untuk kebutuhan konten tertentu. Grid ini tampak 

bebas, terdiri dari dua grid yang ditumpukkan atau bisa juga menambahkan elemen 

dan grid secara bertingkat. 

Penggunaan variasi layout dan tidak terpaku pada satu jenis grid digunakan 

untuk menciptakan tampilan buku yang menarik dan tidak monoton, sambil tetap 

mempertahankan struktur yang teratur. 

Manuscript grid berperan menentukan di mana teks akan ditempatkan di 

halaman. Buku-buku klasik dan tradisional menggunakan manuscript grid untuk 

mengatur tata letak halaman agar saling berhadapan dan bercermin. 
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Gambar 4 1 Grid Hierarchical 

 

Gambar 4 2 Grid Manuscript 

4.3.5 Warna 

Perancangan ini menggunakan beberapa warna yaitu penggunaan warna hijau 

muda, hijau tua, hijau lumut, kuning kunyit, coklat,toska muda, abu abu gelap, abu 

abu dan hitam dipilih berdasarkan hubungan antara warna ular serta objek alam. 

Perancangan ini menggunakan warna yang sesuai dengan warna ular pucuk (hijau 

muda), daun (hijau tua), lumut (hijau lumut), ular welang (kuning kunyit), batang 

pohon (coklat), langit (toska muda), batu kali (abu abu gelap), awan (abu abu), ular 

weling (hitam). 
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Gambar 4 3 Warna 

4.3.6 Tipografi 

Font menggunakan typeface, Darumadrop One digunakan untuk judul cover 

buku dansub judul. Typeface bentuknya yang cukup tebal sebagai sebuah judul. 

Typeface Fira Sans untuk isi pada dalam buku. Jenis sans serif yang tingkat kejelasan 

bacaan tinggi atau mudah dibaca. 

Darumadrop One 

 

Fira Sans 

 

Gambar 4 4 Tipografi 
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4.4 Penerapan Desain 

4.4.1 Sketsa 

Proses pengerjaan melibatkan pembuatan sketsa sebagai panduan untuk 

tahap akhir. Proses tersebut mencakup pembuatan sketsa ilustrasi dan sketsa 

layout. 

1. Sketsa Ilustrasi 
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Gambar 4 5 Sketsa Ilustrasi 

Sketsa yang digunakan dalam buku ini adalah ilustrasi yang berfungsi 

untuk menggambarkan informasi yang terdapat di dalamnya. Ilustrasi dibuat 

sesuai dengan konten atau teks yang ada dalam buku. Sketsa kasar ini digambar 

secara digital menggunakan software Adobe Illustrator dengan teknik tracing. 
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2. Sketsa Layout 

 

Gambar 4 6 Sketsa Layout 

Layout yang di digunakan ada dua grid hierarchical dan grid Manuscript. Sketsa 

layout membantu dalam menentukan jumlah halaman yang diperlukan. Tata letak 

digunakan sebagai penanda bahwa setiap halaman berisi topik yang terkait sehingga 

membantu pembaca dalam mengikuti alur informasi yang diberikan. 
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4.4.2 Pewarnaan 

 

 

Gambar 4 7 Pewarnaan 

Penulis memulai dengan memberikan warna dasar sesuai dengan sketsa 

yang telah dibuat sebelumnya. Penggunaan warna disesuaikan dengan kebutuhan 

bentuk ilustrasi. 
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Gambar 4 8 Pewarnaan detail 

Setelah itu, dilakukan proses pemberian bayangan dan pencahayaan yang 

sederhana, serta pemberian tekstur agar ilustrasi menjadi lebih hidup dan menarik. 

Proses pewarnaan ini dilakukan menggunakan Adobe Illustrator. 
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4.4.3 Tata Letak 

 

Gambar 4 9 Tata Letak 

Langkah berikutnya adalah mengintegrasikan ilustrasi yang telah 

dibuat ke dalam layout buku. Ilustrasi akan disajikan bersama dengan teks 

yang ada. Proses tata letak ini dilakukan menggunakan perangkat lunak 

Adobe Illustrator. 

 

4.5 Hasil Karya 

4.5.1 Media Utama Buku 

1. Sampul 

Perancangan desain sampul ilustrasi ini menampilkan font Darumadrop 

One Regular yang sesuai dengan tema didalam buku. Penggunaan elemen 

visual yang sederhana dari bentuk ular, sampul buku. 

Sampul depan terdapat judul bertuliskan “ULAR DISEKITAR KITA”. 

Dengan font Darumadrop One Regular dan warna dengan dominan hijau 
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pada sampul, memberikan kesan alam yang isi dari buku yaitu habitat dan 

ular. Menggunakan material xxxxx dengan laminating doff dan xxxxx. 

Selain itu juga terdapat informasi ilustrator buku yang terletak di bawah kiri 

sampul depan. Pada bagian atas terdapat logo penerbit Agro Media 

berwarna hijau muda sesuai dengan warna asli dan berbentuk lingkaran. 

Sampul belakang terdapat sinopsis untuk menarik perhatian 

pembaca untuk membaca buku tersebut. Sinopsis ini menggunakan font 

Noto Sans Regular. Agar dapat mudah tersampaikan ke pembaca dan selain 

itu bagian belakang buku terdapat alamat lengkap penerbit beserta logo 

berbentuk lingkaran. 

        

Gambar 4 10 Sampul Buku Depan & Belakang 

2. Sub Judul dan isi buku 

Penulis menggunakan gambaran atau ilustrasi agar pembaca mudah 

mencerna informasi contohnya seperti pendahuluan, halaman hak cipta, 

dan daftar isi. Penulis memberikan isi halaman yang berisikan sesuai 

tulisan di sub judul. 
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Gambar 4 11 Sub Judul dan Isi Buku 

3. Reptil 

Bagian pertama isi buku adalah penjelasan tentang reptil. Isi 

halaman terdapat ilustrasi ular dan rumput untuk gambaran suasana 

ular yang berada di ladang rumput liar atau tanah berumput yang 

menyambung ke halaman selanjutnya mengikuti isi penjelasan 

reptil. 

Halaman selanjutnya berisikan penjelasan peran penting reptil 

di kehidupan alam dan reptil membantu mengendalikan hama jenis 

tikus. Disamping berperan dalam keseimbangan ekosistem. Ilustrasi 

yang di gambarkan yaitu tikus yang berada di ladang rumput liar 

ditempat yang sama pada ular di halaman sebelumnya. 
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Gambar 4 12 Halaman Bagian Reptil 

4. Ular 

Halaman ini penulis menjelaskan tentang ular yang mudah 

beradaptasi dengan lingkungannya. Pada halaman ini ilustrasi yang 

digambarkan penulis yaitu ular yang berada pada batang pohon dan juga 

hutan rimbun yang minim cahaya dengan pohon-pohon. 

 

Gambar 4 13 Halaman Bagian Ular 
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5. Anatomi Ular 

Halaman ini menjelaskan bentuk fisik ular dan bagian tubuh 

ular. Bagian tubuh ular yang spesifik beserta fungsinya juga 

dijelaskan contohnya seperti mulut, taring, tulang belakang dan 

kulit. Ilustrasi halaman ini membantu memperjelas isi dari tulisan 

disetiap halaman anatomi. 
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Gambar 4 14 Halaman Bagian Anatomi Ular 

6. Habitat 

Pada halaman bagian ini berisikan penjelasan tentang habitat 

ular. Isi halaman terdapat ilustrasi pemandangan untuk gambaran 

habitat ular yang berada di berbagai macam. 

 

Gambar 4 15 Halaman Bagian Habitat 

7. Jenis & ciri-ciri ular 

Pada bagian ini menjelaskan berbagai bentuk ular, ciri-ciri dan 

bahaya tidaknya ular tersebut. Berbagai jenis ular dengan bentuk 

tubuh yang berbeda-beda contohnya seperti ular king kobra, ular 

sendok jawa, ular weling, ular welang, ular air Pelangi, ular picung, 

ular sanca kembang, ular pit viper Indonesia dan ular gadung. 
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Ilustrasi bagian ini membantu memperjelas isi dari tulisan disetiap 

halaman. 
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Gambar 4 16 Halaman Bagian Jenis & Ciri-Ciri Ular 

8. Penanganan 

Penulis menggunakan gambaran atau ilustrasi pada bagian ini agar 

pembaca mudah mencerna penjelasannya contohnya seperti peralatan 

penanganan dan cara memegang. Penulis memberikan ilustrasi yang 

sesuai tulisan. 
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Gambar 4 17 Halaman Bagian Penanganan 

9. Penutup 

Penutup berisi harapan penulis tentang ular dan ucapan terima 

kasih kepada semua yang sudah ikut berkontribusi pada pembuatan 

buku ini. Pada halaman ini menggunakan desain yang sederhana dan 
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menggunakan font Darumadrop One Regular untuk headline dan 

Noto Sans Regular sebagai isi atau body text 

. 

Gambar 4 18 Halaman Bagian Penutup 

4.5.2 Media Pendukung 

1. Kaos 

Kaos adalah salah satu media pendukung, desain pada kaos ini 

menggunakan desain sampul buku ilustrasi sebagai identitas, beserta judul 

buku dengan ukuran A3 pada bagian depan kaos dan warna kaos putih. 

Bahan kaos menggunakan cotton combed 24s. Bahan cotton combed 

24s nyaman dipakai lantaran halus dan baju ini menyerap keringat, bahan 

ini juga tidak mudah rusak. 

 

 

Gambar 4 19 Desain Media Pendukung Kaos 
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2. Pin Peniti 

Pin peniti sebagai media pendukung yang menyesuaikan target penjualan 

buku. Target penjualan adalah masyarakat yang tertarik dengan ular dan 

masyarakat yang menyukai reptil. Pin ini untuk masyarakat agar digunakan 

sebagai identitas atau aksesoris pakaian. 

Ukuran pin 5,8 cm dengan desain sama seperti sampul buku ilustrasi. Warna 

desain menggunakan hijau untuk memberikan kesan alam yang isi dari buku 

yaitu habitat dan ular 

 

Gambar 4 20 Desaim Media Pendukung Pin Peniti 

3. Stiker 

Penulis menggunakan stiker untuk pendukung buku yang akan dijual. Stiker 

ini tersedia pada acara garthering atau festival reptil. Penulis menggunakan 

salah satu desain yang ada di buku tersebut untuk dijadikan stiker. 

 

Gambar 4 21 Desain Media Pendukung Stiker 
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4. Totebag 

Totebag adalah salah satu media pendukung, desain pada totebag ini 

menggunakan desain sampul buku ilustrasi sebagai identitas, beserta 

judul buku dengan ukuran A4 dan warna totebag putih. 

 

Gambar 4 22 Desain Media Pendukung Totebag 

5. Poster 

Poster ini sebagai media pendukung yang secara tidak langsung 

untuk promosi penjualan buku. Target penjualan adalah masyarakat yang 

tertarik dengan ular dan masyarakat yang menyukai reptil. Ukuran poster 

A3 dengan desain yang sederhana agar mudah tersampaikan informasinya. 

 

Gambar 4 23 Desain Media Pendukung Poster


