BAB 4
HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN

4.1.Analisis Perancangan Sistem

Analisis perancangan sistem adalah proses mengumpulkan dan
menguraikan data sesuai dengan objek untuk menemukan masalah. Analisa
perancangan sistem penjualan pada Tampe Bako Coffee Shop merupakan
hasil dari analisis yang telah dilakukan sebelumnya dengan melakukan
observasi dan wawancara. Dari masalah yang timbul kemudian dibuatkan
perbaikan sistem untuk memenuhi kebutuhan yang  diidentiikasi

sebelumnya.

Untuk merancang sistem penjualan yang sesuai dengan pesyaratan,
dibuatkan rancangan alur sistem sebagai ilustrasi dan rancangan antarmuka

sesuai dengan sistem penjualan yang akan digunakan.
4.2 .Perancangan Diagram Sistem Usulan

Perancangan diagram menggunakan metode SDLC Waterfall dengan
penggambaran rancangan Unified Modelling Language (UML) dalam
merancang serta membuat data flow diagram, entity relationship diagram,
use case diagram, spesifikasi use case, activity diagram, sequence diagram,

dan class diagram.

4.2.1.Use case diagram
Pada rancangan use case diagram yang telah digambarkan pada Gambar
4.4 mengenai aktivitas dari setiap aktor terhadap aplikasi dalam proses
pemesanan, pencatatan laporan penjualan serta pengelolaan menu dan
bahan baku. Terdapat 3 aktor yang dapat mengakses aplikasi yaitu
pelanggan, pelayan dan admin. Terdapat juga simbol dan komponen-
komponen lain berikut merupakan rancangan use case yang telah dibuat

dalam sebagai salah satu proses perancangan sistem, sebagai berikut :
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Gambar 4.1 Use Case Diagram
(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Dari Gambar 4.4 penjelasan dari kegiatan yang dilakukan oleh aktor

terhadap use case yang telah dibuat adalah :

1) melihat menu, ketika pelanggan masuk kedalam website mereka dapat
melihat berbagao macam menu kopi, non kopi serta makanan ringan
yang ditawarkan kepada mereka.

2) Kelola pesanan, setelah pelanggan memilih menu pelanggan dapat
mengubah, menambahkan atau menghapus menu yang mereka pesan

sebelum masuk ke pembayaran.




3)

4)

5)

6)

7)

Menerima pembayaran, setelah semua menu sudah dipesan pelayan
menerima pembayaran dari pelanggan agar pesanan dapat segera
dibuatkan.

Mengelola menu, pada menu ini pelayan dapat menambahkan,
menghapus atau mengganti menu.

Membuat laporan penjualan, pelayan dapat memperlihatkan hasil dari
penjualan.

Mengelola bahan baku, admin dapat mengelola bahan baku yang ada
pada tampe bako coffee shop.

Pencarian bahan baku, admin dapat melakukan pencarian pada bahan
baku.

4.2.2. Spesifikasi use case

Tabel 4.1 Use Case Spesifikasi Melihat Menu

Use case name | Melihat menu

Actor Pelanggan

Trigger Masuk kedalam menu home

PreCondition Pelanggan melakukan login

PostCondition Masuk kedalam menu home

Succes Scenario actor sistem
1. Pelanggan masuk 2. Menampilkan
kedalam aplikasi halaman login
3. Menginput nama, 4. Berhasil masuk ke
nomor meja, klik menu home
button pesan sekarang

Alternate flows | -

Tabel 4.2 Use Case Spesifikasi Kelola Pesanan

Use case name | Kelola pesanan
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Actor

Pelanggan

Trigger

Pesanan dikelola oleh pelanggan

PreCondition

Pelanggan melakukan login

PostCondition

Pesanan berhasil dikelola

Succes Scenario

actor

sistem

1. Pelanggan klik button

2. Menu masuk kedalam

dipesan klik button edit

untuk mengubah

tambah chart
l1a. Pelanggan mengganti | 3a. Kuantiti berhasil
kuantiti menu yang diubah

kuantitas
1b. klik button tambah 2b. menampilkan
pesanan menu home

3b. klik tambah pada

menu yang dinginkan

4h. Masuk kedalam

chart

1c. klik button delete

pada menu

2¢. Menghapus menu

dari chart

Alternate flows

Tabel 4.3 Use Case Spesifikasi Menerima Pembayaran

Use case name

Menerima pembayaran

Actor

Pelayan

Trigger

pembayaran diterima pelayan

PreCondition

Pelayan melakukan login

PostCondition

Menu berhasil dikelola

Succes Scenario

actor

sistem




1. Pelanggan melakukan

pembayaran

2. Menampilkan menu

pembayaran

3. klik bayar

4.Menampilkan
Pembayaran berhasil
dilakukan

5. Pelayan melakukan

login

6. Berhasil login sebagai

pelayan

7. klik button selesai

8. Pesanan masuk ke tabel

selesali

Alternate flows

Tabel 4. 4 Use Case Spesifikasi Mengelola Menu

Use case name

Mengelola Menu

Actor

Pelayan

Trigger

Pelayan Mengelola Menu

PreCondition

Pelayan melakukan Login

PostCondition

Menu berhasil dikelola

Succes Scenario

actor

sistem

1. Pelayan klik button
tambah.

2. Menampilakan form

tambah menu.

3. Input gambar, nama
masakan, harga,
kategori masakan. Klik
button tambah

4. berhasil menambahkan

Menu baru.

l1a. Pelayan Kklik button
edit

2b. Menampilkan form

edit menu

3b.mengubah data
menu(gambar masakan,
nama masakan, harga,

kategori masakan)

4b. Berhasil mengubah

menu
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1c. klik button delete

2¢. konfirmasi akan

menghapus menu

3c. klik iya

4c. menu berhasil dihapus

Alternate flows

Tabel 4. 5 Use Case Spesifikasi Membuat Laporan Penjualan

Use case name

Laporan penjualan

Actor

Pelayan

Trigger

Rekap Laporan Penjualan

PreCondition

Pelayan Melakukan Login

PostCondition

Laporan Penjualan berhasil di cetak

Succes Scenario

actor

sistem

1. Pelayan masuk ke

menu laporan

2. Menampilkan menu

Laporan

3. Pilih
Penjualan, klik rekap

tanggal

4.mencetak rekap laporan

penjualan

Alternate flows

Tabel 4.6 use case spesifikasi mengelola bahan baku

Use case name

Mengelola bahan baku

Actor

admin

Trigger

Admin mengelola bahan baku

PreCondition

Admin Melakukan Login

PostCondition

Bahan baku berhasil dikelola

Succes Scenario

actor

sistem

1. admin melakukan

login

2. Menampilkan

admin

halaman




3. klik menu bahan baku

4.Menampilkan menu bahan
baku

5. klik button tambah

6. Menampilkan form tambah
bahan baku

7. Input (gambar bahan
baku, klik

submit

quantity)

8. Berhasil

bahan baku baru

menambahkan

1b.ubah jumlah quantity
Klik button edit

3b.Kuantiti berhasil diubah

1c.klik button delete

2c.Menampilkan konfirmasi

hapus
3c.Klik iya 4c.Bahan  baku  berhasil
dihapus
Alternate flows | -
Tabel 4.7 Use Case Spesifikasi Pencarian Bahan Baku
Use case name | Pencarian bahan baku
Actor admin
Trigger Admin mencari bahan baku
PreCondition | Admin Melakukan Login
PostCondition | Bahan baku dicari
Succes Scenario actor sistem
1.. admin melakukan | 2.  Menampilkan  halaman

login

admin

3. klik menu bahan baku

4. Menampilkan menu bahan
baku

5. input nama bahan

baku pada search bar

6.Berhasil Menampilkan bahan
baku

Alternate flows
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4.2.3. Activity Diagram
Perancangan Activity Diagram dibuat untuk memvisualisasikan alur
sebuah sistem apa yang akan dibuat. Activity diagram merupakan
sebuah diagram yang menunjukkan bagaimanana proses-proses
aktivitas dilakukan pada sebuah sistem secara beruntun pada aktor.

Seperti yang telah digambarkan pada Gambar 4.2-4.6.

1. Activity Diagram pemesanan

melihat menu

pelanggan sistem

@
R

| login sebagai | [ menampilkan halaman
\_ pelanggan /) | pelanggan Y,

-

Gambar 4. 2 Activity diagram pemesanan
(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada activity diagram melihat menu pelanggan melakukan login terlebih dahulu,

setelah login pelanggan akan masuk kedalam home.

2. Activity diagram Kelola pesanan
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kelola pemesanan
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Gambar 4. 3 Activity Diagram Kelola Pesanan

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada activity Kelola pemesanan pelanggan melakukan login terlebih dahulu, setelah
berhasil login pelanggan klik button tambah, setelah itu menu akan masuk kedalam
chart, pelanggan dapat mengelola pesanan dengan mengklik button delete untuk
menghapus menu yang dipilih, ubah kuantitas menu yang dipilih kemudian Kklik
button edit, klik button tambah pesanan untuk menambah menu Kembali.
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3. Activity diagram menerima pembayaran

menerima pembayaran

pelayan sistem

_
1

.| menampilkan halaman

| login sebagai pelayan | >
pelayan
L J
o ‘r - o -
/ N / , A\
| Klik: Menu transaksi ' >| menampnkan.menu
| | | transaksi
./ . J
—l—

- I‘r - e,
/ N / N
| klik selesai I ::I Masuk ke tabel selesai
. / . /

Gambar 4. 4 activity diagram menerima pembayaran

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada activity menerima pembayaran pelayan melakukan login, setelah berhasil
login akan masuk ke dalam menu pelayan. Pelayan klik menu transaksi kemudian,
akan masuk ke dalam menu transaksi. Pelayan mengklik selesai pada tabel yang

telah diantar. Pesanan yang telah selesai akan masuk kedalam tabel selesai
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4. Activity diagram Kelola menu
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Gambar 4. 5 activity diagram Kelola menu

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada activity Kelola menu pelayan melakukan login terlebih dahulu, setelah

berhasil masuk kedalam menu pelayan, pelayan klik menu “menu” sistem akan
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menampilkan menu “menu”. Klik button tambah untuk menambah menu baru, klik
edit untuk mengubah menu yang dipilih, klik delete untuk menghapus menu yang
dipilih.

5. Activity diagram rekap laporan
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menerima pembayaran
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Gambar 4. 6 Activity diagram rekap laporan

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada activity menerima pembayaran pelayan melakukan login terlebih dahulu,

setelah login pelayan klik menu rekap, sistem akan menampilkan menu rekap,

pelayan memilih tanggal yang diinginkan kemudian klik rekap, setelah itu sistem

akan mencetak laporan penjualan.
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6. Activity diagram admin pencarian bahan baku
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Gambar 4. 7 Activity diagram admin pencarian bahan-baku
(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada activity pencarian bahan baku admin melakukan login sebagai admin terlebih
dahulu, setelah masuk dashboard admin klik menu bahan baku, setelah itu admin

mencari bahan baku yang dicari. Setelah itu, sistem akan menampilkan menu yang

cari oleh admin.
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7. Activity diagram Kelola bahan baku
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Gambar 4. 8 Activity diagram Kelola bahan baku
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(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada activity Kelola bahan baku admin melakukan login sebagai admin terlebih
dahulu, setelah berhasil masuk kedalam dashboard admin klik menu bahan baku.
Setelah masuk ke menu bahan baku admin klik button tambah untuk menambah
bahan baku baru, klik button delete untuk menghapus bahan baku baru, ubah
kuantitas bahan baku kemudian klik button edit untuk menyimpan kuantitas bahan
baku.

4.2.4.User flow
Perancangan user flow dilakukan untuk mengetahui alur atau jalannya
aplikasi yang akan dibuat. Tujuan dari pembuatan user flow yaitu agar
website atau aplikasi mudah dipahami oleh pengguna seperti pada
Gambar 4.9 — 4.12.

1. User flow pemesanan
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Tambah Pesanan
{ Masuk ke keranjang

Halaman Menu

|

Keranjang

Halaman Login
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Gagal Legin

li Masuk ke Checkout

Halaman Checkout

Pesan Lagi

Gambar 4. 9 User Flow Pemesanan

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada Gambar 4.9 sebelum melakukan pemesanan pelanggan melakukan login
terlebih dahulu. Setelah melakukan login pelanggan dapat melakukan pemesanan
pada halaman home dengan mengklik button tambah yang akan dialihkan ke
halaman chart setelah itu pelanggan dapat melakukan checkout untuk

mengkonfirmasi pembayaran.

2. User flow pelayan menerima pembayaran
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Gambar 4. 10 User Flow Menerima Pembayaran

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada Gambar 4.10 pelayan melakukan login terlebih dahulu kemudian melakukan
masuk ke menu transaksi dan menginput kode pembayaran dari pelanggan. Pelayan
input total harga kemudian klik bayar. Setelah itu akan muncul invoice pemesanan.
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3. User flow mengelola menu dan rekap laporan

Halaman rekap Laperan penjualan

Halaman sidehar

ik roapLoporan |

Klik Rekap

|

Klik Menu coffee

Halaman Menu

\"“ T L]
l

Delete Menu

ambah Menu
Klik Cancel (

\ Klik Cancel

Halaman tambah Bahan Baku KONFIRMASI Hapus Halaman Edit Menu

Klik Cancel

’— Klik Submit

KIiK IYA

klik Submit

- Alert: Success

Gambar 4. 11 User Flow Mengelola Menu dan Rekap Laporan

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada Gambar 4.11 pelayan dapat menambahkan menu dengan mengklik button
tambah. kemudian, muncul form tambah data menu pelayan dapat menginput nama
masakan, harga, gambar masakan dan kategori masakan. Setelah itu pelayan klik
submit untuk menyimpan menu baru. Pelayan juga dapat mengubah menu dengan

mengklik button edit, dan menghapus menu dengan klik button delete. Selain
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mengelola menu pelayan dapat merekap laporan dengan masuk ke menu laporan
kemudian, pilih tanggal penjualan dan klik rekap akan muncul laporan penjualan

dari tanggal yang telah dipilih oleh pelayan.

4. User flow admin mengelola bahan baku

Menu
Login Halaman Dashboard Admin
[-2 - =l T
—_— Klik Dashboard o
— 0
- [
Gagal Login Login
© validasi ©
Klik : Halaman Bahan Baku
Halaman Bahan Baku
——0
oB
=m
PEEE
Edit m
cancel cancel
F —
Edit Bahan Baku Tambah Bahan Baku Hapus Bahan Baku
- B - - 1]
Lo '
v L Tidak
b————  Alert: Succsess
]r konfirmasio——

Halaman Bahan Baku

Gambar 4. 12 User Flow Admin Mengelola Bahan Baku

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)
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Pada Gambar 4.12 admin melakukan login terlebih dahulu setelah sistem
memvalidasi sebagai admin akan di arahkan ke dashboard admin. Untuk admin
menambahkan bahan baku, admin harus masuk kedalam menu bahan baku
kemudian klik tambah yang akan memunculkan form tambah bahan baku, admin
menginput gambar bahan baku, nama bahan baku, dan kuantitas bahan baku
tersebut. Setelah selesai admin dapat klik submit untuk menyimpan data bahan baku
baru. Admin juga dapat mengubah bahan-baku dengan klik button ubah untuk

mengubah dan button hapus untuk menghapus.

4.2.5.Sequence diagram
sequence diagram merupakan tahapan lanjutan setelah user flow dimana
pada tahap sequence diagram menggambarkan alur dari sistem penjualan
secara detail. terdapat beberapa modul dalam sequence diagram ini seperti
pemesanan dan pengelolaan menu yang dilakukan oleh pelanggan,
menerima pembayaran, mengelola menu dan pada pelayan, dan mengelola
serta pencarian bahan baku pada admin. Berikut merupakan rancangan

sequence diagram yang telah dirancang sebagai berikut :
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pemesanan

Gambar 4. 13 Sequence Diagram Melihat Menu
(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada Gambar 4.13 pelanggan mengisi nama dan nomor meja pada halaman login,
kemudian halaman login akan menyimpan data pelanggan yang baru masuk
kedalam database kemudian pelanggan akan masuk kedalam menu home untuk
dapat melihat menu. Jika pada saat pengisian nomor meja pelanggan salah input
tipe menggunakan tulisan bukan angka maka, pelanggan tidak dapat masuk

kedalam halaman home.
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sd pemesanan _/
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Gambar 4. 14 Sequence Diagram Pemesanan

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

setelah pelanggan berhasil masuk pada Gambar 4.14 pelanggan akan melihat menu
yang ditawarkan pada menu home jika pelanggan ingin mencari menu yang
inginkan masukkan nama menu pada search bar, lalu klik search. klik tambah pada

menu yang ditawarkan. Ketika sudah klik tambah menu akan masuk kedalam chart.
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sd kelola_pesanan /
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Gambar 4. 15 Sequence Diagram Kelola Pemesanan

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada Gambar 4.15 Untuk mengganti jumlah menu makan pelanggan input menu
yang dingiingkan kemudian klik button edit. Jika ingin menghapusnya klik button
delete. jika ingin menambahkan menu klik tambah pesanan dan akan Kembali ke

menu home. Jika sudah selesai pelanggan dapat klik checkout.
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sd checkout /

Chart:Ul thl_order:controller
pelanggan
|

tbl_order asset folder

thl_transaksi

T T

|
1 checkout:Ul 1 1
| I |
(T~~"°~ I I
| |
I I
| |
I |
| |
|

| insert(id_order)

select(nama_masakan, harga,

|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
; [ jumlah) |
|
| RUBRELIEEEILE
|
|
|
|
I
|
|
|
I
|
|
|
I
|
|

T
click(button) |

alt button /

T
|
|
|
I
|
T
|

[pesanlagi] ;

|

ref
pemesanan

request|id_order)

|
I

I

I

I

I

I

I

I

|

7 I
payment:Ul |
I

= I
I

I

I

I

I

I

|

|

select(jumlah)

click{button) X

Gambar 4. 16 Sequence Diagram Checkout

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada Gambar 4.16 setelah pelanggan melakukan checkout kemudian sistem akan
menampilkan semua pesanan serta total harga pesanan. Jika klik bayar maka akan
muncul payment. Jika ingin pesan lagi pelanggan klik pesan lagi dan akan Kembali

ke menu home.
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sd menerima_pembayaran /

% tl_transalek.cont rdler thi_transaksi

pelayan
\

[ transaksi:Ul
create)

PN ..

input(kode transaksi)

request{order_detall id)
Get{jumlah_pembayaran, kembalian,
status_order)

e
[
Ko mmmmmmm e o |
[
T T [
click(hayar [ [
bar) o1 | |
[ [
simpan(jumlah_pembayaran, kembalian, | |
tat [ [
status order] - |
[
update(status_order) :

{ ____________________
[
= [
[
- = T [
! | | |

X

Gambar 4. 17 Sequence Diagram Menerima Pembayaran

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada Gambar 4.17 jika pelanggan bayar secara cash maka pelanggan memberikan
kode yang telah diberikan sistem pelayan input kode tersebut dan memasukan
jumlah dari pembayaran kemudian, klik bayar maka akan tersimpan pada database

transaksi.
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sd kelola menu ~

% thl_masakan:antroller thl_masakan asset folder
pelayan
|
1 menu:Ul :
L createl] o !
1
|
I
1
I
|
1
1
1

;

loop data 4 ;

I

[EOF] I request(id_masakan)
|

get(nama_masakan, harga,
nama_kategori)

click{button)

RN 5 RN

by |
! I
} alt button / X
I [ ttambah] ref
|
} tambah menu
|
[delete]
ref
delete menu
[ubah]
ref
ubah menu

Gambar 4. 18 Sequence Diagram Kelola Menu

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada Gambar 4.18 pelayan masuk kedalam menu menu dalam menu tersebut akan
ditampilkan data menu yang ada. Pada sequence Kelola menu terdapat button

tambah, ubah dan delete menu.
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sd tambah menu /

]

pelayan
|

1 tambahMenu;U|
[N ceate(]

tbl_masakan:controller asset folder thl_masakan | |extended folder]

choose
(gambar_masakan)

select()

A J

'j‘—_l cari

(gambar_masakan)

:l get

(ambar_masakan)

input(nama_menu, harga,
nama_kategori] |

click{button)

1

|

I

|

1

|

|

|

|

alt button / simpan(nama_menu, harga, nama_kategori, !

N gambar_masakan) ; :

[submit] 1 1 H

' 1

insert{nama_menu, harga, |

nama_kategori) . :

>

I 1

| 1

| |

————————————— e e 1

| |

I [l |

| | 1

[rmmmmmmmm oo I I |

U | | |

simpan 1 1 1 :

(gambar_masakan) | I ! !

I | | |

insert 1 1 :

(gambar_masakan) ! | 1

| |

| |

| |

| |

| 1

| 1

| 1

| |

[rmmmmm oo I 1

I 1

777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777 | !
[cancel]

cancel()

S —

Gambar 4. 19 Sequence Diagram Tambah Menu

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada Gambar 4.19 pelayan klik tambah menu kemudian, input gambar masakan,
nama masakan, harga masakan dan kategori masakan. Setelah selesai input klik
buton submit untuk menyimpan data menu baru. Jika klik cancel maka akan

Kembali ke menu menu.
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sd ubah menu /

input(nama_masakan, harga, T
kategori_masakan, gambar_masakana)

dlickfsubmit) !

‘ I

% thl_masakan:cont rdler asset folder thl_masakan extend folder
pelayan
! T T T T
! I I 1 |
! i i 1 i
: I I 1 |
H ubah menu:ul | | 1 |
| create() | | 1 I
| | 1 |
| | 1 I
| | | |
I i i 1 i
! getinama_masakan, harga, | ! ' |
| kategori_masakan) ' ' H )
~ . I 1 I
select(nama_masakan, 1 |
kategor\ima;aka‘n, harga) - : ;
| |
1 H I
I |
777777777777777 heem—m——————— i
U I |
1 1 T 1
i i i i
get(gambar_masakan) 1 1 : 1
M I 1 |
I 1 I
I 1 I
1 |
1 |
1 I
| |
1 i
1 |
1 i
i 1 |
1 1 I
i 1 I
T 1 1 I
| i i | i
| 1 1 1 I
choose(gambar_masakan) | | | |
- I 1 1 I
| select() | | o
| | [l bl
1 1 1
I I 1
1 1 1
| | i carifgambar_masakan)
1 1 1 0
i i !
l l 1
| | 1
I I 1
| | I get(gambar_masakan|
| | | 8]
I I 1
| | |
i i 1
b m e e e o e S
i 1
I 1
I 1
i 1
1 1
i 1
1 1
| 1
1 1
i 1
I 1
1 1
1
1
!
!

I
I
I
i
I
|
I
alt button,/ | sendtnama_masakan, harga, ! !
[submit] kategori_masakan, gambarﬁmasaﬁana] ! 1
update(nama_masakan, harga, 1
kategori_masakan, gambar_masakan) . |
I
I
I
|
I
|
I
[r-—mmmmm - |
b |
send(gambar_masakan) ! }
I
i
I
i
I
I
I
|
I
I
fem -] i
J I
________________ g R 1
[Cancel] } }
cancel) | |
5] | |
I

I
W

Gambar 4. 20 Sequence Diagram Ubah Menu

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada Gambar 4.20 pelanggan klik button edit dan masuk kedalam form edit menu

input gambar masakan, nama masakan, harga masakan, dan kategori masakan

57



kemudian klik submit untuk menyimpan perubahan. Jika klik cancel maka tidak

akan Kembali ke menu menu.

sd delete menu

% thl_masakan: antroller asset folder
pelayan

I
I
I
I
I konfirmasiHapus:U1
| create)

thl_masakan

T T
1 I 1
| | |
| I |
[ I [
| I |
1 I 1
1 I 1
| I |
| I |
| I \ I
| I |
| I \ I
| I |
click{IYA) | I [ I
| I |
1 I 1
1 | 1
alt button / : 1 :
Iivel | | |
1 I 1
| | |
hapus{id_masakan) | 1 :
I |
delete(id_masakan) o |
T -
I
I
|
[S--—-—-----mmmm- - F========--
I
delete(gambar_masakan) :
>
[S--——=--=—-------- U
{ ______________
Y
_______________________________________ becccccscncccscccsscscccsancssbencncnccccccncacdhacccccccaas
[tidak]
tidak()

Gambar 4. 21 Sequence Diagram Delete Menu

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)
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Pada Gambar 4.21 pelayan klik button delete akan muncul konfirmasi
penghapusan kemudian klik I'Y A untuk menghapus, klik Tidak untuk membatalkan

penghapusan.
sd membuat rekaplaporan /
bl transak: . fransaks
controller
pelayan
\
! ! |
\ Laporan:Ul \ I
| oreate] | |
"""""" \ |
\ I
\ |
! |
| | |
selectftanggal transaks) ; :
! |
\ I
! \ |
| | |
| \ |
| | !
tlck{rekap) | ; :
\ |
\ I
requesttanggal transaksi, id order detal, | I
nama_masakan, jumlah, harga, pelayan) 1 :
i get(tangzal transaksi id_order_detail, :
nma_masakan, jumlah, harga, pelayan) |
|
{ ____________________
show(POF) :
() |
i i 1 |
X

Gambar 4. 22 Sequence Diagram Rekap Laporan

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)
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Pada Gambar 4.22 pelayan masuk ke menu laporan pada menu laporan pelayan
memilih tanggal yang dingginkan kemudian Kklik button rekap, maka akan

memuncul data penjualan sesuai dengan yang dipilih.
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sd kelola bahan baku

tbl_baharBaku:cort rdler thl_bahanBaku

admin
: T T
| bahanBaku:Ul 1 : 1
| create() I 1 I
(-~~~ °= | 1 |
| 1 |
| 1 |
I 1 I
! I 1 I
loop data : : :
[EOF] | request{id_bahanBaku) o 1 |
1 I
1 I
get(nama_hahanBaku, kuantitas) ! ;
o I
I
I
- mm I
I
' I
gei(gambalr?bahanﬁaku] - !
1
1
|
E---mmm oo B Ittt
1
1 |
il | |
- - 1 I
! I I I
! I 1 I
! I I I
! I 1 I
: | 1 |
I
I 1 I
! I 1 I
: | 1 |
clickfaction) 1 1 : 1
I 1 I
at I 1 I
! ! I I I
1 ! ! I I
: alt button / ey 1 : 1
I [ rramban] ! ! !
1
I ref
1
: tambah bahan baku
[ubah]
ref
ubah bahan baku
[delete]
ref
delete bahan baku

Gambar 4. 23 Sequence Diagram Kelola Bahan Baku

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada Gambar 4.23 admin masuk kedalam menu bahan baku pada menu tersebut

akan ditampilkan semua bahan baku. Dalam menu tersebut juga ada button tambah,

ubah dan hapus bahan baku.
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sd tambah bahan baku

tbl_baharBalu:emtroller

‘ asset folder ‘

tbi_bahanBaku

extended folder

tambahBahanBaku:Ul
create()

| carilgambar_bahanBaku)

get(gambar_bahanBaku)

T T T T
1 1 1 |
I I 1 I
1 1 1 |
I I 1 I
| | | |
i i 1 i
| | 1 |
! I I 1 I
! I I 1 I
! I I 1 I
! I I 1 I
| I I 1 I
choose{gambar_bahanBaku) ! ; ; : ;
I I 1 I
1 1 1 |
i i | i
| | I |
i select() i i I
1 1 1
| | 1
1 1 1
I I 1
1 1 1
I I 1
1 1 1
| | 1
1 1 1 C
I I 1
I I 1
| | I
| | 1
i i 1
| | |
| | 1
i i 1
o P Lo Lo
| ] 1
= 1 1 1
! ] ] 1 |
1 1 1 |
input{nama_bahanBaku, kuantitas) 1 | | 1 |
L8] 1 1 1 |
- i i 1 i
| | | | |
i i 1 i
| I I 1 I
click{submit) | ; ; : ;
I I 1 |
alt button J | | 1 |
I I 1 |
[submit] send(nama_hahanBaku, kuantitas) 1 ; : ;
| I |
| | |
insert{nama_t kuantitas) I 1
i i
| |
1 I
e = e ————— |
1 I
I T |
1 1 I
ity | | |
U 1 1 |
I | 1 |
1 1 1 |
insert{gambar_bahanBaku) | | 1 |
| | |
insert | ! |
(gambar_bahanBaku) 1 : 1
1 |
1 |
1 I
1 I
1 I
1 |
i 1 |
I I |
| | |
| I |
| | |
i 1 I
| 1 |
*********** + L bbb o
[cancel] | |
1 1
cancel() | 1
1 1
| 1
1 1
I 1
. . L
i [
| |
i 1
1 1
| 1
1 1
| 1
1 1
I 1
i '

Gambar 4. 24 Sequence Diagram Tambah Bahan Baku

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada Gambar 4.24 admin klik button tambah dan akan muncul form tambah bahan

baku. Kemudian input gambar bahan baku, nama bahan baku dan quantity bahan

baku. Klik button submit untuk menyimpan data bahan baku baru, klik cancel untuk

membatalkan.
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sd ubah bahan baku

% tbl_baharBak:antroller asset folder tol_bahanBaku extend folder
admin
; T T T T
| Ubzh bahan baku:U1 | | H |
| create() ! ! 1 !
(-~~~ ""~""""7= I I 1 I
| | 1 |
I I 1 I
| I | I
H i i 1 i
! I I | I
| I I 1 I
| Get(nama_bahangaku, I I i I
I I 1 I
i kuantiti) ! ! ! !
I 1 I
| | I
_bahanBaku, kuantit) o |
I I
I I
| |
S, A I
I I
i i
T —— I 1 I
i
T I 1 I
i I | I
I I 1 I
get{gambar_bahanBaky] i i i I
I 1 I
select ! ! !
| | |
I 1 I
| I
1 |
| I
1 I
| I
1 I
i i i
I 1 I
I | I
b I 1 I
] I i I
choose(gambar_bahanBaku) ! ! ! !
| | 1 |
I I i I
| select() | ! >
I I 1
i i i
I I 1
| | i carilgambar_bahanBaku)
I I 1
| | |
I I 1
I I |
I I 1
I I | get(gambar_bahanBaku)
| I 1
| I |
e o [ [ e
input{nama_bahanBaku, r i |
kunatiti) T \ 1 \ |
I I 1 I
| I | I
H | I 1 I
click{button) | ! ; ! ;
i i | i
1 1 ] 1
sl send(nama_bahanBaku, kuantiti, | I | I
Tsubmit] gambar_bahanBaku) | | H |
L I 1 I
update(nama_bahanBaku, kuantiti, i i
gambar_bahanBaku) H |
T I
I I
| |
I I
R e [ i
I I
I 1 I
| 1 |
e | | |
U I 1 I
i i i i
send(gambar_bahangaku) | | | |
I 1 I
update I | i
(gambar_bahanBaku) I ! !
1 |
I I
1 I
i I
1 I
i i
I 1 I
R L TR I i I
I | I
T I 1 I
i i I i
I I 1 I
,,,,,,,,,,,,,,,,, Y S S AU,
I I 1 I
[cancel] | | 1 |
I I 1 I
cancel() | | H |
5] | i | i
I} I} 1 I}
T T i T
I I 1 I
I | I
I I 1 I

————

Gambar 4. 25 Sequence Diagram Ubah Bahan Baku

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada Gambar 4.25 admin klik ubah dan akan muncul form edit input nama bahan
baku, gambar bahan baku, dan quantity yang akan diubah. Klik submit untuk

menyimpan perubahan klik cancel untuk membatalkan.
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i

admin
I
I
I
I

————

sd delete bahan baku /

tbl_bahanBahu:cort roller ‘ asset folder ‘

tbl_bahanBaku

T T
konfirmasiHapus:Ul : 1 :
create() I [ I
______ | I |
I I I
I I I
I I I
| | | |
I I I
| ! | !
I I I
: ! | !
click {IYA) I : ; :
I I I
1 L 1
alt button ) : ; :
I I I
[I¥A] hapus(id_bahanBaku) | | |
- | I
I I
delete(id_bahanBaku) :

I

I

I

G mmmmm e bemmmmeee-
I
delete(gambar_bahanBaku) 1
o mmm o H
P —
[Tidak]

SR 6 S

Gambar 4. 26 Sequence Diagram Delete Bahan Baku

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada Gambar 4.26 admin klik button delete pada bahan baku yang dipilih akan

muncul konfirmasi penghapusan klik 1'YA untuk menghapus data bahan baku, klik

Tidak untuk membatalkan penghapusan.
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4.2.6. Class Diagram

lass Starter Cass Diagram
pembayaran order pelayan
jumlah_pembayaran: varchar - no_meja: varchar - alamat: varchar
- kembalian: varchar - tanggal_order: date - nama_pelayan: varchar
- tanggal_transaksi: date N no_hp: varchar
- total_bayar: varchar / Ak password: varchar
1 - username: varchar
1
Le
order detail
- jumlah: varchar
- status_order: varchar
- sub_total: varcgar
pelanggan
! _— +  add(): void
nama_pelanggan: varchar & deleteled
+ edit(): void
1.
1
menu
hahan bakt - gambar_masakan: varchar
- harga: varchar
gambar_bahanbaku: varchar - nama_masakan: varchar
- kuantiti: varchar - status: varchar
- nama_bahanbaku: varchar .
- = + add(): void
+ add(): void 1 [+ delete(): void
+ delete(): void + edit(): void
+ edit(): void
Le
admin ¢
- nama_admin: varchar kategori

- password: varchar

- nama_kategori: varchar
- username: varchar

Gambar 4. 27 Class Diagram
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(Sumber : Dokumentasi Pribadi)
Class diagram merupakan rancangan basis data yang dibuat untuk membangun
sebuah sistem. Pada Gambar 4.27 dapat dilihat beberapa komponen yang

digunakan serta 7 tabel dalam sistem penjualan Tampe Bako.

4.2.7. Entity Relationship Diagram

ERD adalah pemodelan data atau sistem dalam database, dan fungsinya
adalah untuk memodelkan struktur dan hubungan antar data yang cukup
kompleks. Untuk bisnis yang mengelola data yang mereka miliki, sistem
hubungan entitas penting. ERD memiliki simbol dan konektor atau yang
sering disebut kardinalitas berbeda yang bertujuan untuk menggambarkan
bagaimana entitas satu berhubung dengan entitas lainnya. Seperti yang telah
digambarkan pada Gambar 4.28 :
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dmens

orde =)
b =] pelayan =
der: DATE
*PK id sksi: INTEGER ote: INTEGER an: INTEGER
saksi: DATE VARCHAR(10) VARCHAR(100)
VARCHAR(50) sl: INTEGER VARCHAR(10)
bayaran: VARCHAR(50) n: INIEGER AR(100)
ARCHAR(50) ARCHAR(15)
f— B # \e: VARCHAR(191)
«PKn niINTEGERJS d: VARCHAR(50)
4 PK_transaksi(INTEGER) yaran(INTECERS
«PK»
+  IXFK_order_pelayan(INTEGER) +  PK_pelayan(INTEGER)
+  IXFK_order_pembayaran(INTEGER)
«PKn
4 PK_order(INTEGER)
palanggan =)
n: INT
ggan: VARCHAR(50)
detail order =]
«PK»
+  PK_pelanggan(INT) a
P INTEGER
VARCHAR(10)
VARCHAR(30)
ARCHAR(10)
INTEGER
INTEGER
si: INTEGER
r_date: INTEGER bahan baku
«FKs «column»
+  FK_detail order_order(INTEGER) *PK | nbaku: INTEGER
+  FK_order_menu(INTEGER)

ahanbaku: VARCHAR(100)
windex» y
+IXFK
+IXFK

>rder(INTEGER)

+IXFK

+  IXFK_order
PR

+  PK_order(INTEGER)

NTEGER)
nbayaran(INTEGER)

aku(INTEGER)

e — K
e &} X /
e =),

kategori: VARCHAR(50) [ admin
*PK egori: INTEGER «
EEEE— R TEGER «columns
<PK» ] b VARCHAR(100) *PK i in: INTEGER
+  PK_kategori(INTEGER) VARCHAR(100) dmin: VARCHAR(100)

R(100)
: VARCHAR(30)
TEGER

e: VARCHAR(100)
VARCHAR(100)

«PK»
+  PK_admin(INTEGER)

nu_kategori{INTEGER)

«inde
+  IXFK_menu_kategori(INTEGER)

v PK_menul (INTEGER)

Gambar 4. 28 Entity Relationship Diagram

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)

Pada Gambar 4.28 merupakan rancangan Entity Relationship Diagram dimana
pada ERD memberikan informasi relasi dari setiap tabel yang berkaitan seperti
pelanggan dengan transaksi, order dengan pelanggan, menu dengan order, dan

pelayan dengan order.

4.2.8. Spesifikasi Tabel Database
Spesifikasi basis data digunakan untuk menjelaskan tipe data yang ada

pada model konseptual secara detail.
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Tabel . order detail
Primary key  :Id_order

Foreign key : masakan_id, id_pelayan, Id_order_date

Tabel 4. 8 spesifikasi tabel order detail

Field Name Data Type Size Deskripsi
Id_order INT 4 | Id pelanggan
Masakan_id INT 4 | Id masakan
Tanggal order DATE Tanggal order

Diantar / Belum
Status. order ENUM 30

Diantar
wmlah INT 11| Jumlah
Sub_total INT 11 | Total harga
Id_order. date INT 4 | Id_order. date
Id. pelayan INT 4 | Id pelayan

pada tabel 4.8 merupakan tabel order untuk menyimpan data pesanan.

Tabel : order
Primary key  :Id_order
Foreign key -

Tabel 4.9 Spesifikasi Tabel Order

Field Name Data Type Size Deskripsi
Id_order date INT 4 Id order date
Tanggal order DATE Tanggal order

pada tabel 4.3 merupakan tabel order untuk menyimpan data tanggal

pesanan.



Tabel : pembayaran
Primary key  :id_transaksi

Foreign key  :id_pelanggan

Tabel 4. 10 Spesifikasi Tabel Pembayaran

Field Name Data Type Size Deskripst
Id_ transaksi INT 11 | Id transaks:
Tanggal transaksi DATE Tanggal transaksi
Total bayar, INT 11 | Total pembayaran
Jumlah _pembayaran | INT 11 | Jumlah pembayaran
Kembalian INT 11 | Kembalian
Id. pelanggan, INT 4 | 1d pelanggan

Pada tabel 4.10 merupakan tabel transaksi untuk menyimpan data pembayaran.
Tabel : pelayan
Primary key :id _pelayan
Foreign key : -

Tabel 4. 11 Spesifikasi Tabel Pelayan

Field Name Data Type Size Deskripsi
1d. pelayan INT 4 | Id pelayan
Nama,_pclayan VARCHAR 100 | Nama pglayan
Alamat VARCHAR 100 | alamat
No hp VARCHAR 15 | No handphone
Username VARCHAR 50 Username
Password VARCHAR 191 | password

Pada tabel 4.11 merupakan tabel dari pelayan untuk menyimpan data

pelayan.

69



Tabel : Menu
Primary key :id_masakan
Foreign key : -

Tabel 4. 12 Spesifikasi Tabel Masakan

Field Name Data Type Size Deskripsi
Id.masakan INT 4 | Id masakan,
Nama_masakan VARCHAR 100 | Nama masakan
Gambar._masakan | VARCHAR 100 | Gambar masakan,
Nama_kategori VARCHAR 30 | Kafegori masakan
harga INT 11 | Harga masakan

Pada tabel 4.12 merupakan tabel masakan untuk menyimpan menu

masakan.
Tabel : kategori
Primary key :id_kategori
Foreign key : -

Tabel 4. 13 Spesifikasi Tabel Masakan

Field Name Data Type Size Deskripsi
Id_kategor1 INT 4 | Id kategons
Nama_kategort VARCHAR 50 | Nama kategor

Pada tabel 4.13 merupakan tabel masakan untuk menyimpan menu

masakan.
Tabel : bahan baku
Primary key  :id_bahanBaku

Foreignkey  : -



Tabel 4. 14 Spesifikasi Tabel Bahan Baku

Pade Field Name Data Type Size Deskripsi
men' | Id.bahanBaku INT 4 | Id bahan baku
Nama_bahanBaku | VARCHAR 100 | Nama bahan baku
Gambar, bahanBaku | VARCHAR 100 | Gambar bahan baky
kuantiti INT 11 | Kuantiti bahan baku
Uiyl "oy -
Tabel 4. 15 Spesifikasi Tabel Admin
Field Name Data Type Size Deskripsi,
Id_admin INT 4 Id admin
Nama_ admin VARCHAR 100 | Nama admin
Username VARCHAR 50 | Username admin
password VARCHAR 191 | Password admin

untuk

Pada tabel 4.15 merupakan tabel admin digunakan untuk menyimpan data

admin.

Tabel

Primary key
Foreign key

: pelanggan
:id_pelanggan

Tabel 4. 16 Spesifikasi Tabel Pelanggan

Field Name Data Type Size Deskripsi
Id. pelanggan INT 4 Id admin
Nama_pelangean VARCHAR 50 | Nama admin

Pada tabel 4.16 merupakan tabel pelanggan digunakan untuk menyimpan

data pelanggan.

4.3.Perancangan Antar muka

Antarmuka atau interface merupakan tahap desain pada tampilan aplikasi

yang meliputi aktivitas pada sistem berupa input dan output. Perancangan

antarmuka dibuat untuk user sebagai pengguna pada sistem tersebut ketika

71



menggunakan aplikasi tersebut secara berurutan. Perancangan interface
dibuat dengan demikian mudah agar mudah dipahami oleh pengguna.

1. Halaman login

Welcome to Tampebako

Gambar 4. 29 Halaman Login

pada Gambar 4.29 merupakan tampilan halam login terdapat field nama dan
nomor meja dan button pesan sekarang. Pengguna menginput nama dan nomor
meja setelah selesai input klik button pesan sekarang untuk masuk kedalam

menu-home.

2. Halaman home
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) ) v AT =
Iced Latte Iced Latte Iced Latte Iced Latte
Gambar 4. 30 Halaman Home
Pada Gambar 4.30 merupakan tampilan home pada tampilan home terdapat
menu yang ditawarkan serta button tambah, chart dan search bar. Pelanggan
menekan button tambah untuk menambahkan menu ke chart. Untuk mencari
menu klik search bar kemudian input nama menu yang diinginkan setelah itu klik

search. Maka akan muncul menu yang dicari.

3. Halaman chart

98 Loephnk - B o B

PESANAN

Ringkasan pesanan

-2 Iced Latte : §
E Rp 20000 Total harga: Rp. 20000
i
"W Bayar Cashless

Wbt

Copyright © 2

Gambar 4. 31 Halaman Chart
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Pada halaman chart terdapat button edit untuk mengubah jumlah pesanan, button
delete untuk menghapus dan tambah untuk menambahkan pesanan lain Dan button
checkout.

4. Halaman pembayaran

Segera selesaikan pembayaran

Tampebako Coffee WZ‘,,H.A»L#
Kode transaksi
TMPI7
Total pembayaran
20000
Batalkan pesanan
[ Nota kode transaksi
Detail pesanan
ﬁ 1% Iced Latte Rp 20000

Gambar 4. 32 Halaman pembayaran cash
Pada halaman checkout terdapat kode dari pesanan terdapat button pesan lagi

dan button bayar.

5. Halaman login admin dan pelayan

74



Wbt

Copyright © 2023

Gambar 4. 33 Halaman Login Admin dan Pelayan
Pada halaman ini pelayan dan admin input username dan password yang telah
didaftarkan kemudian klik button login untuk masuk kedalam menu masing-

masing.

6. Halaman transaksi

TAMPEBAKOQ
™ Transaks:
‘esanan

Gambar 4. 34 Halaman Transaksi
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Pada halaman transaksi pelayan menginput kode pembayaran yang terdapat
di menu checkout pelanggan setelah input kode akan muncul pesanan
pelanggan. Input jumlah harga kemudian klik bayar. Klik x clear untuk

membersihkan.

7. Halaman pesanan

TAMPEBAKO
™ Transak

Daftar Transaksi Transaksi )

Kode Nama No meja tanggal total bayar kembalian diantar

TMP10
TMP11
TMP12  ghedl 1 20230605 20000

T™P13

™P14

H n H H H )
z

Gambar 4. 35 Halaman Pesanan
Pada halaman pesanan terdapat pesanan yang telah dibayar jika pesanan telah

selesain diantar ke pelanggan Kklik ceklist untuk menyelesaikan pesanan.

8. Invoice pembelian



Tampebako Coffee
JI. Perdatam Terusan No.6D, RW.5, Ulujami,
Kec. Pesanggrahan, Kota Jakarta Selatan

KODE TRANSAKSI
TMP10

DETAIL ORDER

Nama Menu Jumlah Harga Sub total
Iced Latte 5 Rp.20000 Rp.100000
TOTAL Rp.20000

TERIMAKASIH.

Gambar 4. 36 Invoice
Pada invoice didapatkan kan ketika pelayan mengklik bayar pada menu

transaksi dan klik aksi print pada menu pesanan.
9. Halaman laporan

TAMPEBAKO

. Rekap laporan

(] 14/06/2023 a] ] 14/06/2023 [a}]

Gambar 4. 37 Rekap Laporan
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Pada gambar diatas merupakan menu laporan pelayan pilih tanggal penjualan
kemudian Kklik rekap untuk melihat laporan penjualan.

10. Bukti laporan penjualan

Laporan penjualan
2023-06-14 - 2023-06-14

Total pemasukan : Rp O

Menu terjual :

Detail transaksi :

Tanggal Pelanggan Nama masakan Jumlah Harga Sub total

Tampebako Coffee
JI. Perdatam Terusan No.6D, RW.5, Ulujami
Kec. Pesanggrahan, Kota Jakarta Selatan

Gambar 4. 38 Bukti Laporan
11. Halaman menu

TAMPEBAKO

Gambar 4. 39 Halaman Menu



Pada halaman ini terdapat menu kemudian button tambah, edit dan hapus
menu. Menu juga mempunyai sub menu yaitu coffee, non coffee dan makanan.

12. Halaman tambah menu

TAMPEBAKO

Tambah masakan

Cari Gambar Browse

Gambar 4. 40 Halaman Tambah Menu
Pada halaman tambah menu terdapat form yang dapat diisi setelah semua diisi
Klik submit untuk menyimpan, klik cancel untu membatalkan.

13. Halaman edit menu
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TAMPEBAKQ

B Transaks:

W Pesanan

B aporan

Tambah masakan

B Menu i

Pilih Gambar Masakan

Cari Gambar Browse

e
g Nama Masakan

leed Latte

Harga Masakan Kategori

20000 Coffee v

Gambar 4. 41 Halaman Edit Menu
Pada halaman edit menu terdapat form dari menu yang dipilih untuk diubah
input nama, harga,gambar dan kategori menu yang akan diubah kemudian Klik
submit untuk menyimpan data yang akan diubah. Klik cancel untuk

membatalkan.

14. Admin dashboard

TAMPEBAKO

¢  Dashboard
Total Orde Selesas
13 8

Pegawai

®  Bahan Baku

Pelayan

pelayan

Gambar 4. 42 Halaman Dashboard Admin



Setelah login menggunakan username dan password admin maka akan masuk
kedalam dashboard admin.

15. Halaman bahan baku

- _

&  Dashboard

B Bahan Baku

No bahanbakun Aksi

opibif | Tersedia ﬂ n
L l Quantity : 1500

Gambar 4. 43 Halaman Bahan Baku
Pada halaman ini terdapat bahan baku, kemudian terdapat juga button edit
delete dan tambah.

16. Halaman tambah bahan baku

TAMPEBAKO

&  Dashboard

®  Bahan Baku

Tambah Bahan Baku

Pilih Gambar Bahan Baku

[a] Cari Gambar Browse

Nama Bahan Baku Quantity

Gambar 4. 44 Halaman Edit Bahan Baku
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Pada halaman edit bahan baku terdapat data dari bahan baku yang dipilih input
gambar bahan baku, nama bahan baku dan quantity bahan baku yang akan
diubah klik button submit untuk meynyimpan perubahan. Klik cancel untuk

membatalkan.

17. Halaman edit Bahan Baku

- _

& Dashboard

|

Gambar 4. 45 Halaman edit Bahan Baku
Pada halaman tambah bahan baku terdapat form yang dapat dinput seperti
gambar bhahan baku nama bahan baku dan quantity. Klik submit untuk

menyimpan bahan baku. Klik cancel untuk membatalkan.

4.4 Perancangan Implementasi

Perancangan implementasi aplikasi dilakukan menggunakan metode black
box testing. Tujuan dari penggunaan black box testing ialah untuk
mengetahui kelayakan dari sebuah sistem yang telah dikembangkan dan
digunakan oleh pengguna yang ditunjukkan dalam Tabel 4.17.

Tabel 4. 17 Pengujian Sistem Aplikasi

No Test name Steps Results
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login

Buka aplikasi
Input nama dan nomor meja

Klik button pesan sekarang

SUCCeSS

pemesanan

N R w e

Masuk sebagai pelanggan
Klik button tambah pada
menu yang diigninkan
Masuk ke chart pilih

. Klik button tambah untuk

menambah pesanan

. Klik button edit untuk

mengubah jumlah

. Klik button delete untuk

menghapus

SUCCEeSS

checkout

w

Klik button checkout

. Klik bayar

Berikan kode pembayaran ke

pada pelayan

SucCcCess

Menerima

pembayaran

Input kode dari pelanggan
Input jumlah pembayaran
Klik bayar

Success

Menu tambah

Login sebagai pelayan
Masuk ke menu Menu
Klik button tambah

Isi form menu baru
Klik submit

Success

Menu edit

g DD Pas w N RPN R

Login sebagai pelayan
Masuk ke menu Menu
Klik button edit

Ubah data menu

Klik submit

Success
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Menu hapus

1. Login sebagai pelayan
2. Masuk ke menu Menu
3. Klik button delete

4. Klik lya

SUCCeSS

Bahan baku tambah

1. Login sebagai admin

2. Masuk ke menu bahan baku
3. Kilik button tambah

4. Isi form tambah bahan baku
5. Klik button submit

SUCCeSS

Bahan baku edit

1. Login sebagai admin

. Masuk ke menu bahan baku
. Ubah kuantitas bahan baku
. Klik edit

SUCCess

10

Bahan baku hapus

. Login sebagai admin
. Masuk ke menu bahan baku
. Klik button hapus

A W DN P 0PN

.Klik lya pada konfirmasi

penghapusan

SuUCCess

(Sumber : Dokumentasi Pribadi)




