4.1.

4.2.

BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

Analisis Perancangan Sistem

Analisis perancangan pada CV Indo Jaya Teknologi adalah analisis
perancangan sistem Point Of Sale (POS). CV Indo Jaya Teknologi
belum memiliki aplikasi Point Of Sale (POS) yang dapat melakukan
pencatatan terhadap setiap transaksi yang ada. Dari hasil wawancara
terhadap pemilik dan pegawai toko, kepala gudang, dan bagian
keuangan tersebut, proses pencatatan transaksai penjualan masih
dilakukan padamedia kertas. Untuk itu peneliti membuat solusi untuk
dengan membuat sistem POS berbasis web agar masalah seperti sulitnya
melakukan validasi data dan kesulitan membaca tulisan tangan yang ada

serta mengatasi hilangnya data transaksi penjualan.

Perancangan Diagram Sistem Usulan

Metode yang digunakan untuk membuat rancangan aplikasi dalam
penelitian ini adalah dengan menggunakan System Development Life
Cycle. (SDLC) Waterfall. Dan untuk memvisualisasikan proses
perancangan sistem, penelitian ini menggunakan pemodelan Unified
Modeling Language (UML), yang terdiri dari use case diagram,
spesifikasi use case diagram, activity diagram, class diagram, dan

sequence diagram.

4.2.1. Use Case Diagram

Pada aplikasi yang dirancang pada penelitian ini, terdapat
dua aktor, yaitu: Manager, Gudang, Kasir . Dibawah ini merupakan
penggambarang Use Case Diagram yang penulis usulkan dalam
pembuatan Website Point Of Sale (POS) berbasis web yang dapat
dilihat pada Gambar 4.1 dan Gambar 4.2
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Aplikasi Point Of Sale (POS)

Dashboard

Kelola Akun

Kelola Fegawai

Cetak Transaksi

Manager

Linat Data Barang

Buat Transaksi
Kelola Barang

kelola Supplier

Kelola Merek

Gambar 4.1 Use Case Diagram Aplikasi Inventori Barang

\ K.asir

Gudang



Berikut merupakan penjelasan dari setiap aktivitas tersebut:

1.

Dashboard

Setiap pengguna yaitu Manager, Gudang, Kasir dapat melihat
dashboard yang berisi informasi jumlah pegawai, jumlah barang,
jumlah merek, jumlah supplier, jumlah barang, dan jumlah transaksi

penjualan.

Kelola Akun
Setiap pengguna yaitu Manager, Gudang, Kasir dapat melihat dan

mengubah data profil dan password pada aplikasi.

Kelola Pegawai
Manager dapat melakukan kelola pegawai serta akun-akun yang

ada.
Cetak Transaksi

Manager dapat melakukan cetak transaksi untuk kebutuhan

perusahaan.
Lihat Data Barang

Terdapat tiga submenu yaitu Semua Barang, Lihat Barang per
Periode dan Barang Habis.

Pada menu Semua Barang, pengguna dapat melihat,mencari, dan
mencetak Data Barang dalam bentuk Excel dan PDF. Pada menu
Lihat Barang per Periode, pengguna dapat melihat dan mencari data
barang dengan memilih tanggal.

Pada menu Barang Habis, pengguna dapat melihat databarang yang

stoknya sudah habis dan mencetak data dalam bentuk PDF.

41



42

422,

Buat Transaksi

Kasir dapat melakukan pembuatan transaksi baru setiap adanya pemesanan.

Kelola Barang

Bagian Gudang dapat melakukan pengeloaan data barang, dimana
didalamnya terdapat menambah data baru, hapus data, ubah data, dan juga
ganti data.

Kelola Supplier
Bagian Gudang dapat melakukan kelola supplier yang dimana didalamnya
termasuk, tambah supplier dan juga ubah data supplier.

Kelola Merek
Bagian Gudang dapat melakukan kelola merek yang dimana didalamnya

termasuk, tambah merek, hapus merek dan juga ubah data merek.

Spesifikasi Use Case Diagram

Spesifikasi Use Case adalah dokumen yang memberikan deskripsi
rinci tentang fungsionalitas sistem atau perangkat lunak dengan
menggunakan diagram use case sebagai panduan. Dokumen ini - mencakup
judul use case, aktor yang terlibat, langkah-langkah yang dilakukan, dan
interaksi antara aktor dan sistem. Selain itu, dokumen ini juga dapat
mencakup skenario-skenario alternatif, ketergantungan antara use case,
dan informasi tambahan yang relevan untuk menjelaskan secara rinci
bagaimana sistem ini bekerja. Berikut adalah spesifikasi usecase dari
Point Of Sale (POS) berbasis web yang dapat dilihat pada Tabel 4.1
sampai dengan Tabel 4.8.



Tabel 4.1 Spesifikasi Use Case Diagram Dashboard

Name Dashboard
Actor Manager, Gudang, Kasir
Description User melihat Dashboard
Pre-Condition User telah melakukan login
Post-Condition | User berhasil melihat Dashboard
S Aktor Sistem
Scenario 1. Melakukan login 2. Menampilkan Halaman
Dashboard yang berisi
informasi jumlah
pegawai, jumlah
barang, merek, jumlah
supplier, jJumlah
barang, jumlah barang,
jumlah transaksi
penjualan
3. Melihat informasi
4. Selesai
Tabel 4.2 Spesifikasi Use Case Diagram Kelola Akun
Name Kelola Akun
Actor Manager, Gudang, Kasir
Description User melihat dan mengubah data profil

Pre-Condition

User telah melakukan login

Post-Condition

User berhasil mengelola Akun

Success Scenario

IAktor

Sistem

1. Memilih Menu
Account

4. Menekan tombol

3. Mengubah data profil

Update Profile

2. Menampilkan Halaman Account
yang berisi Data Profil dan Formulir
Ganti Password

5. Melakukan validasi data yang diisi

6. Menyimpan data yang diinput
kedalam database

7. Menampilkan alert “berhasil” dan
menampilkan data profil

3. Selesali
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Tabel 4.3 Spesifikasi Use Case Diagram Buat Transaksi

Name Buat Transaksi
Actor Kasir
Description User melihat dan mengubah data profil

Pre-Condition

User telah melakukan login

Post-Condition

User berhasil menambah Transksi

Success
Scenari
0

Aktor

Sistem

1. Memilih Menu

Account

3. Mengubah data profil

4. Menekan tombol

Update Profile

2. Menampilkan Halaman
Account yang berisi Data
Profil dan Formulir

GantiPassword

5. Melakukan validasi data
yang diisi

6. Menyimpan data yang
diinput kedalam

database

7. Menampilkan alert
“berhasil” dan
menampilkan data

profil

8. Selesai
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Tabel 4.4 Spesifikasi Use Case Diagram Melihat Data Barang

Name Lihat Data Barang
Actor Manager
Description Semua Barang = User melihat, mencari, dan mencetak Data

Barang

Lihat Barang Per Periode = User melihat dan mencari data
barang dengan memilih tanggal

Barang Habis = User melihat data barang yang stoknya sudah
habis dan mencetak data dalam bentuk PDF.

Pre-Condition

User telah melakukan login

Post-Condition

Semua Barang = User berhasil melihat, mencari, dan mencetak
Data Barang

Lihat Barang Per Periode = User berhasil melihat dan mencari
data barang dengan memilih tanggal

Barang Habis = User berhasil melihat data barang yang stoknya
sudah habis dan mencetak data dalam bentuk PDF.

Success
Scenario

Aktor Sistem

1.  Memilih Menu Data 2. Menampilkan 3 submenu
Barang

Submenu Semua Barang

3. Memilih Submenu 4. Menampilkan Halaman

Semua Barang Semua Data Barang
Masuk

5. Mengetik pada kolom 6. Menampilkan data yang
search dicari

7. Menekan tombol detail 8. Menampilkan halaman
pada salah satu data berisi detail barang yang
barang dipilih

9. Menekan tombol 10. Menampilkan Halaman
Kembali Semua Barang

11. Menekan tombol Export 12. Mengunduh data barang

Excel dalam bentuk excel
13. Menekan tombol Print 14. Menampilkan halaman
print
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Success
Scenario

Aktor Sistem
15. Menekan tombol Save 16. Menampilkan Halaman
Letak Folder

17. Menekan tombol Save

18. Mengunduh file dalam
bentuk PDF

Submenu Lihat Barang Per Periode

19. Memilih Submenu
Lihat Barang Per
Periode

21. Memilih tanggal dan
menekan tombol Search

23. Menekan tombol Print

25. Menekan tombol Save

27. Menekan tombol Save

29. Menekan tombol
Reload

20.Menampilkan Halaman
Lihat Barang Per Periode

22. Menampilkan Data
Barang berdasarkan
tanggal yang dipilih

24.Menampilkan halaman
print

26.Menampilkan Halaman
Letak Folder

28.Mengunduh file dalam
bentuk PDF

30. Menampilkan Halaman
Lihat Barang Per Periode

Submenu Barang Habis

31. Memilih Submenu
Barang Habis

33. Mengetik pada kolom
search

35. Menekan tombol Print

37. Menekan tombol Save

32. Menampilkan Halaman
Barang Habis

34.Menampilkan data yang
dicari

36. Menampilkan Halaman
Print

38. Menampilkan Halaman
Letak Folder dan
mengunduh data

39.Selesai

46




Tabel 4.5 Spesifikasi Use Case Diagram Kelola Barang

Name Kelola Barang
Actor Gudang
Description User melihat, mencari, menambah, mengubah, dan mencetak Data

Barang

Pre-Condition

User telah melakukan login

Post-Condition

User berhasil melihat, mencari, menambah, mengubah dan

mencetak Data Barang Masuk

Success
Scenario

Aktor Sistem
1. Memilih Menu Data 2. Menampilkan Halaman
Barang Data Barang
3. Menekan tombol Detail 4. Menampilkan Halaman
pada salah satu Data Detail Barang
5. Menekan tombol Kembali 6. Menampilkan Halaman
Data Barang
7. Mengetik pada kolom 8. Menampilkan data yang
search dicari
9. Menekan tombol Tambah 10. Menampilkan halaman
Barang tambah data barang
11. Mengisi formulir tambah 12. Melakukan validasi data
barang dan menekan yang diisi
tombol Simpan
13. Menyimpan data yang
diinput kedalam database
14. Menampilkan alert
“berhasil” dan
menampilkan data barang
masuk
15. Memilih data yang akan 16. Menampilkan Data Barang
diubah dan menekan yang dipilih
tombol Edit
17. Mengubah Data Barang 18. Melakukan validasi data

dan menekan tombol
Update

yang diubah
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Success
Scenario

Aktor Sistem

19. Menyimpan data yang
diinput kedalam database

20. Menampilkan alert
“berhasil” dan
menampilkan data Barang
Masuk

21. Memilih data dan menekan. | 22. Menampilkan Halaman
tombol Add Stock Tambah Stok Barang

23. Mengisi stok dan menekan 24. Melakukan validasi data
tombol Update yang diisi

25. Menyimpan data yang
diinput kedalam database

26. Menampilkan alert
“berhasil” dan
menampilkan data barang

masuk

27. Menekan tombol Print 28. Menampilkan halaman
print

29. Menekan tombol Save 30. Menampilkan Halaman

Letak Folder

31. Menekan tombol Save 32. Mengunduh file dalam
bentuk PDF

33. Selesai

Alternative Flow

11a. Jika user menekan tombol Reset maka sistem akan menghapus
data yang diisi pada Formulir Tambah Barang

17a. Jika user menekan tombol Kembali maka sistem akan
menampilkan Halaman Barang Masuk

23a. Jika user menekan tombol cancel maka sistem akan kembali ke
Halaman Barang Masuk
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Tabel 4.6 Spesifikasi Use Case Diagram Buat Transaksi

Name Buat Transaksi
Actor Kasir
Description User menambah transakasi penjualan

Pre-Condition

User telah melakukan login

Post-Condition

User berhasil melihat, mencari dan menambah transaksi penjualan

Success
Scenario

Aktor

Sistem

1. Memilih Menu Transaksi

2. Menampilkan Halaman
Transaksi

3. Menekan tombol Pilih
Barang

5. Memilih salah satu data

7. Menekan tombol
Kembali

4. Menampilkan data
pilihan barang

6. Menampilkan rincian
data barang

8. Menampilkan Halaman
Barang

9. Mengetik pada kolom
search

10. Menampilkan data yang
dicari

11. Menekan tombol Print

13. Menekan tombol Save

15. Menekan tombol Save

12. Menampilkan Halaman
Print

14. Menampilkan Halaman
Letak Folder

16. Mengunduh data barang
keluar dalam bentuk
PDF

17. Memilih menu
Dashboard

19. Menekan tombol Disini

18. Menampilkan Halaman
Dashboard

20. Menampilkan halaman
tambah data barang
keluar

49




Success
Scenario

Aktor Sistem

21. Mengisi formulir 22. Menyimpan data yang
tambah barang dan diinput kedalam
menekan tombol database dan
tambahkan ke antrian menampilkan data

barang yang berhasil
ditambahkan ke antrian

23. Menekan tombol 24. Menampilkan halaman
Lanjutkan Pembayaran

25. Mengisi total bayar
26. Menekan tombol 27. Melakukan validasi data
Selesaikan Pembayaran yang diisi

28. Menyimpan data yang
diinput kedalam
database

29. Menampilkan alert
“berhasil” dan
menampilkan Rincian
Barang Keluar

30. Menekan tombol Cetak 31. Menampilkan Halaman
Rincian Transaksi Print
32. Menekan tombol Save 33. Menampilkan Halaman

Letak Folder

34. Menekan tombol Save 35. Mengunduh rincian
dalam bentuk PDF

36. Selesai

Alternative Flow

2la. Jika user menekan tombol Batal maka sistem akan
menampilkan alert “Yakin Hapus?”. Jika user menekan tombol Yes
maka sistem akan menghapus data yang diinput pada Formulir
Antrian Barang dan menampilkan alert “Berhasil”

24a. Jika user menekan tombol Kembali maka sistem akan
menampilkan Halaman Transaksi

28a. Jika user menekan menekan tombol Kembali maka sistem akan
menampilkan Halaman Dashboard
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Tabel 4.7 Spesifikasi Use Case Diagram Kelola Supplier

Name Kelola Supplier
Actor Gudang
Description User melihat, mencari, menambah, dan mengubah Supplier

Pre-Condition

User telah melakukan login

Post-Condition

User berhasil melihat, mencari, menambah, dan mengubah Supplier

Success
Scenario

Aktor

Sistem

1. Memilih Menu Supplier

2. Menampilkan Halaman

Supplier yang berisi Formulir
Input Supplier dan Data
Supplier

3. Mengetik pada kolom
search

. Menampilkan data yang dicari

5. Mengisi formulir Input
Supplier

6. Menekan tombol Simpan

. Melakukan validasi data

. Menyimpan data yang diinput

kedalam database

. Menampilkan alert “berhasil”

dan menampilkan data
Supplier

10.Memilih data yang akan
diubah dan menekan
tombol Edit

12.Mengubah data supplier
dan menekan tombol
Update

11.Menampilkan Data Supplier

yang dipilih pada Formulir
Input Supplier

13.Melakukan validasi data yang

diubah

14.Menyimpan data kedalam

database

15.Menampilkan alert “berhasil”

16.Selesai

Alternative Flow

13a. Jika user menekan tombol

cancel maka sistem akan

menampilkan Halaman Data Supplier
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Tabel 4.8 Spesifikasi Use Case Diagram Kelola Merek

Name Kelola Merek
Actor Gudang
Description User melihat, mencari, menambah, mengubah dan menghapus Merek
Pre-Condition | User telah melakukan login
Post- User berhasil melihat, mencari, menambah, mengubah dan
Condition menghapus Merek
Success Aktor Sistem
Scenario 1. Memilih Menu Merek 2. Menampilkan Halaman Merek
yang berisi Formulir Input Merek
dan Data Merek
3. Mengetik pada kolom 4. Menampilkan data yang dicari
search
5. Mengisi formulir Input
Merek
6. Menekan tombol 7. Melakukan validasi data yang diisi
Simpan
8. Menyimpan data yang diinput
kedalam database
9. Menampilkan alert “berhasil” dan
menampilkan Data Merek
10. Memilih data yang 11. Menampilkan Data Supplier yang
akan diubah dan dipilih pada Formulir Input Merek
menekan tombol Edit
12. Mengubah data 13. Melakukan validasi data yang
Merek dan menekan diubah
tombol Update
14. Menyimpan data yang diinput
kedalam database
15. Menampilkan alert “berhasil” dan
menampilkan Data Merek
16. Menampilkan alert “berhasil” dan
menampilkan Data Merek
17. Selesai
Alternative 6a. Jika user menekan tombol Reset maka sistem akan maka sistem
Flow akan menghapus data yang diisi pada Formulir Tambah Merek
12a. Jika user menekan tombol cancel maka sistem akan menampilkan
Halaman Merek.
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Tabel 4.9 Spesifikasi Use Case Diagram Kelola Pegawai

Name Kelola Pegawai
Actor Manager
Description | User melihat, mencari, menambah dan menghapus data pegawai
Pre- User telah melakukan login
Condition
Post- User melihat, mencari, menambah dan menghapus data pegawai
Condition
Success Aktor Sistem
Scenario 1. Memilih Menu Kelola 2. Menampilkan Halaman Kelola
Pegawai Pegawai yang berisi Formulir
Input Pegawai dan Data Pegawai
3. Mengetik pada kolom 4.  Menampilkan data yang dicari
search
5. Mengisi formulir Input
Pegawai
6. Menekan tombol Input | 7. Melakukan validasi data yang
Pegawai diisi
8. Menyimpan data yang diinput
kedalam database
9. Menampilkan alert “berhasil”
dan menampilkan data pegawai
10.  Memilih akun yang 11. Menampilkan Notifikasi “Yakin
akan di hapus dan menekan ingin menghapus?”
tombol delete
12. Menekan tombol Yes 13. Melakukan validasi data yang
dihapus
14. Menghapus data yang ada dalam
database
15. Menampilkan alert “berhasil”
dan menampilkan data pegawai
16. Selesai
Alternative 6a. Jika user menekan tombol cancel maka sistem akan menghapus data
Flow yang diisi pada form input pegawai

halaman data pegawai

12a. Jika user menekan tombol cancel maka sistem akan kembali ke
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4.2.3. Activity Diagram

Penulis membuat diagram aktivitas untuk menunjukkan alur
kegiatan sistem yang dirancang untuk sistem aplikasi inventori
barang berbasis web. Setelah melakukan login, pengguna dapat
masuk ke tampilan dashboard. Setelah masuk, menu ada di sisi Kiri
aplikasi, di mana pengguna dapat melakukan kegiatan di Aplikasi
Point Of Sale (POS). Proses tersebut dapat di lihat pada Gambar
4.3.

User Sistem

Menampilkan
Halaman

Dashboard

Melakukan

Login

Menampilkan

/—[ Klik tombol menu ]7 Halaman

Dashboard

[I{embali ke Dashbnard} A

\Menampilkan informasi sesusi user }©

Gambar 4.3 Activity Diagram Dashboard




Kelola Akun dapat dilakukan setelah user melakukan login. Pada

tampilan dashboard terdapat menu Account pada sisi kanan aplikasi, dan

pengguna dapat melakukan pengubahan pada data profil dan password

akun pada Aplikasi Poin Of Sale (POS). Proses tersebut dicantumkan pada

Gambar 4.4.

User

Sistemn

Memilih Menu

Menampilkan

Account

Halaman
Account

thh‘]h Passwond
leah Profile

Klik tombol Updat Klik tombol Upl:laa
Profile Password )

Menyimpan

kl'-.-'lellhﬂl Akun

Data

Gambar 4.4 Activity Diagram Kelola Akun
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Setelah login, manager dapat melihat data barang. Pada sisi Kiri aplikasi
terdapat menu Data Barang, yang terletak pada tampilan dashboard. Menu ini terdiri
dari tiga submenu: Submenu Semua Barang, Submenu Lihat Barang per Periode,

dan Submenu Barang Habis, seperti yang ditunjukkan pada Gambar 4.6.
Sedangkan proses melihat menu barang dicantumkan pada Gambar 4.5.

user Sistem

Memilih Menu
Data Barang

&

Menampilkan

Submenu Data
Barang

Lihat Barang Barang Habis Semua Barang
per Periode

Menampilkan
Halaman Print

E % Klik tombol Print
Klik tombol Save =

Mengunduh
Data

Memilih tanggal

L Reload Search Menampilkan Data

N Barang

Gambar 4.5 Activity Diagram Lihat Data Barang
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Setelah login, manager dapat melihat dan mencetak data semua

barang. Pada sisi kiri tampilan dashboard terdapat menu aplikasi; menu Data

Barang memiliki submenu "Semua Barang", di mana pengguna dapat melihat

detail data, mencari data, dan mencetak laporan. Prosedur proses ini di

tunjukkan oleh Gambar 4.6

Cotns Lagaean POF Meihat Detal Deta
( T—. TP Vv
i Kk tombel Detad

Menampsoan
Data
Q—

Klik tombol Print |

|

|

v

e

| Menampian
Halaman
Seenua B,
~
2 yang
R

Gambar 4.6 Activity Diagram Submenu Semua Barang
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Setelah masuk sebagai Kepala Gudang, menu Kelola Barang akan dapat
diakses, dimana menu ini berada di sisi Kiri aplikasi di tampilan dashboard.
Setelah login, Kepala Gudang dapat melakukan Kelola Data Barang. Data dapat
dilihat, dicari, ditambahkan ke barang, ditambahkan ke stok barang, diubah, dan

dicetak. Proses tersebut dicantumkan pada Gambar 4.7.

user Sistem

Memilih Menu Menampilkan
Cetak Tr ksi Hal 1
lCetak Transaksi
Lihat Detail Data i Ubah Data

T

Tambah Stok

Klik tombol Edit
dan merubah
data

Mengisi
formulir
tambah stok

Tambah Data Cancel

Mengisi Update

formulir

Menyimpan
Data

Reset Simpan

Cetak Data
= . Menampilkan
(' Kilik Print }—— >“ Halaman Print ,
Klik tombol Save
Cari Data
Mengetik pada
kolom search

Klik tombol
Detail l

Mengunduh
Data

Menampilkan
Data yang
dicari

Gambar 4.7 Activity Diagram Kelola Barang
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Cetak Transaksi dapat dilakukan setelah manager melakukan login. Pada

tampilan dashboard terdapat menu Cetak Transaksi pada sisi kiri aplikasi.

Pengguna dapat melihat detail data, mencari data, dan mencetak data yang

prosesnya dicantumkan pada Gambar 4.8.

Lser

Sistem

Memilih Menu
Dashboard

Memilih Menu
Catak Transaksi

Menampilkan

Halaman
Catak Transaksi

-

Lihmt Detail Dimts

LA

(\ Cetak Datn
s

Klik tombal
Prrint

|: Klik tombol Save ]
i|Clmes.

. Mengetik pada
kolom search

|

,_
.

b,

e 5

Gambar 4.8 Activity Diagram Cetak Transaksi
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Buat Transaksi dapat dilakukan setelah kasir melakukan login. Pada
tampilan dashboard terdapat tombol pada aplikasi yang berguna untuk

menambah data barang keluar. Pengguna dapat menambah data transaksi yang
prosesnya dicantumkan pada Gambar 4.9.

User

Sistem

Memilih Menu
Dashboard

Klik tombol

Tambah Data
Disini

Menampilkan
, Tambah
Transaksi

Mengisi
formulir
tambah baran

Klik tombol
T ke
Antrian

Menyimpan dan
pil Data
Barang pada Antrian

Menghapus Data
Batal Barang pada Antrian

Lanjiiikan Menampilkan Halaman

il

Total Bayar

Kembali

Selesaikan|Pembayaran

Menampilkan Rincian
Barang Keluar

| — — -
Kembali Cetak

Klik tombol Save |

pilkan
Halaman Print

Gambar 4.9 Activity Diagram Buat Transaksi




Kelola Supplier dapat dilakukan setelah Kepala Gudang melakukan
login. Pada tampilan dashboard terdapat menu Supplier pada sisi kiri

aplikasi. Pengguna dapat melihat data supplier, mencari data supplier,

menambah data supplier, dan mengubah data supplier. Proses tersebut

dicantumkan pada Gambar 4.10.

User

Sistern

Memilih Menu

Menampilkan
Halaman

Supplier

Supplier

Mengisi
formulir input
supplier

Klik tombaol
Simpan

Menge.ﬁk pada |

Cari|Data

Klik tombol Edit
dan merubah

data

kolom search

Melihat Drata

e

Gambar 4.10 Activity Diagram Kelola Supplier
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Mengelola Merek dapat dilakukan setelah user melakukan login.
Pada tampilan dashboard terdapat menu Merek pada sisi Kiri aplikasi.
Pengguna dapat melihat data Merek, mencari data Merek, menambah data
Merek, dan mengubah data Merek. Proses tersebut dicantumkan pada
Gambar 4.11.

User Sistem

Memilih Menu Menampilkan
Merek Halaman merek
L Barang
Lihat Data o Ubah Data
(
JembalxDat Klik tombol Edit
dan merubah
o data
Mengisi
formulir merek
barang
Cancel 3
Reset
Update
Simpan Menyimpan
: Data
Cari Data
Mengetik pada Menampilkan
kolom search Data yang
dicari

i\ é)

Gambar 4.11 Activity Diagram Kelola Merek




Kelola Pegawai hanya dapat dilakukan setelah manager melakukan

login. Pada tampilan dashboard terdapat menu Kelola Pegawaipada sisi kiri

aplikasi. Manager dapat melihat data pegawai, mencari data pegawai, dan

menghapus data/akun pegawai. Proses tersebut dicantumkan pada Gambar

4.12.
Atasan Sistem
Memilih Menu Menampilkan
Kelola Pegawai —* Halaman Kelola
L Pegawai
Klik tormibeol
i Delete

Tambah Data)”

Mengisi
formulir input
aveai

Lo

\ Input Pegawai

L Medihat Data

Cancel

fes

Menghapus
—] Data ™

Diata

Menam pilkan

N Mengetik pada
kolem search

Data yang
dicari

Gambar 4.12 Activity Diagram Mengelola Data Pegawai
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4.2.4. Sequence Diagram

Berikut ini merupakan sequence diagram untuk menjelaskan
interaksi antara objek. Setelah pengguna telah berhasil melakukan
proses login pada aplikasi. Pengguna akan masuk ke halaman menu
dashboard.

Pada menu dashboard pengguna akan melihat informasi
jumlah pegawai, jumlah barang, jumlah jenis barang, jumlah
supplier, jJumlah barang dengan stok minimum, dan jumlah barang
keluar. Sequence Diagram Dashboard dapat dilihat pada Gambar
4.13.

Halaman Dashboard

PG =
I | | I
| | | |
I | 1 I
| Login I I i
o - i |
Menampilkan : |
Halaman Dashboard i \
[Cmmm e s e I I
Metinat Informas) : -
I |
1 |
Flik iomibal Lihat 1 |
Manu I |
* 1 |
1 |
1 |
; kMenampilican Meanu : :
..-_"_. .................. i i
| |
Kbk fombol x | |
I [
Menampilkan : :
] |
1 |
1 |
1 |
| |
| |
1 |

Gambar 4.13 Sequence Diagram Dashboard




Pengguna dapat melakukan proses kegiatan mengelola akun pada
menu yang terdapat pada aplikasi Point Of Sale (POS) setelah melakukan
login. Pada menu kelola akun, pengguna dapat melihat data profil mereka
yang berisi username, nama dan foto. Pengguna juga dapat mengubah data
profil dan password. Sequence Diagram Kelola Akun dapat dilihat pada
Gambar 4.14.

|
|
|
|
-

Gambar 4.14 Sequence Diagram Kelola Akun
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User A;:ggsﬂ ‘Comwl ’Dm

|
|
Pilih Menu Account |
g |
nampilkan Halaman Account| :
|
Mengubah Data Profil > :
|
|
Klik tombol Update Profile
Validasi
: Menyimpan Data
]
|
L o P Berhasl e e e ATt e LT s O
I |
I |
Menqubah password |
|
Klik tombol Update Passwor |
Validasi
: Menyimpan Data
I
. gl
Ko = = 5‘9‘! ge."lagl. ..... e S e




Pengguna dapat melakukan proses kegiatan melihat data barang
pada menu yang terdapat pada aplikasi Point Of Sale (POS) setelah
melakukan login. Pada menu data barang terdapat tiga submenu.
Submenu tersebutadalah Semua Barang, Lihat Barang per Periode dan
Barang Habis. Sequence Diagram Lihat Data Barang dapat dilihat
pada Gambar 4.15 sampai Gambar 4.18.

User Aplikasi Control Database
POS
I | | |
I | | |
[ Pillh Menu Data Barang » I I |
[ | |
I I
Menampilkan 3 submenu | |
.................... : :
Pilih Submenu : :
g | |
| |
T T | |
| | | |
| ) : 1
' sefua [/
: ang Submenu Semua Barang
l I
| I S o SRR 1' ........................ } ........
[ |
: ' ref )
| Barang Submenu Lihat Barang per Periode
: Pe:»ode
| i R SR e e fremes
: Bal? ref
ang
: H#bus Submenu Barang Habis
l l L Al
| | | |
l
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Gambar 4.15 Sequence Diagram Lihat Data Barang



Pada Submenu Semua Barang, manager dapat melihat semua data barang
yang telah tersimpan dan data tersebut akan tersimpan pada aplikasi Point Of Sale
(POS) sehingga mengurangi resiko terjadi hilangnyadata. Terdapat fitur Search untuk
memudahkan pencarian data barangmasuk. Pengguna dapat melihat nama barang,
Merek, supplier, tanggal masuk, harga, stok masuk dan keterangan. Pengguna dapat
mencetak data kedalam bentuk excel dan pdf. Sequence Diagram Lihat Data Barang
(Submenu Semua Barang) dapat dilihat pada Gambar 4.16.

User Apisasi Control Catabase
POS
T T T
| | |
Pilih Submenu Semua Barang .: : :
Menampikan Halaman Semua : :
Barang | |
TR L LI RRLE L LI L L LI 1 1
Mengetk pada kolom Search : :
> | 1
| |
e Menampian data yang dicari : :
I I
| |
Kiik tombol Detasl
> | |
Menarmpikan Detal Data Barang | |
(ccccccccccccccncana | [
[ |
Kk K 1 1
| |
Menarmpikan Halaman I I
Semua Barang ! !
TSt e el L L DLl : :
1 1
1 [
Kiik 1ombol Export Excel | |
o 1 1
I 1
Mengunduh Daza | |
SO e 1 1
| |
| |
| )
Kk 1ombol Prirt | |
> | 1
1 1
| I
¢ Menampilkan Halaman Print : :
I 1
Kiik sombol Save | |
» i 1
1 1
Mengunduh Data I |
= s b | 1
| 1
Il | [
] 1
] 1
| )
| )

1
[
|
[

Gambar 4.16 Sequence Diagram Submenu Semua Barang
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Pada Submenu Pilih Barang per Periode, Manager dapat melihat data

barang yang telah tersimpan dengan memilih tanggal dan dapat mencetak data

tersebut kedalam bentuk Portable Document Format (PDF). Pengguna dapat

melihat nama barang, jenis barang, supplier, tanggal masuk, harga, dan stok.

Sequence Diagram Lihat Data Barang (Pilih Barang per Periode) dapat dilihat

pada Gambar 4.17.

User [ Apikasi |
POS
T T
| |
1 Piih Submenu Pilih Barang 1
per Penode
Menampilkan Halaman Lihat Barang
per Penode
- e
Memilih tanggal
’.
Kiik tombol Search
>
Menampilkan Data Barang yang
dican
( ....................
Kk tombol Print
>
| Menampikan Halaman Print
Kiik tombol Save
Mengunduh Data
S e R
Kik tombol Reload ’
Menampilkan Halaman Lihat Barang
per Penode
SR .
T T
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Gambar 4.17 Sequence Diagram Submenu Pilih Barang per Periode
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Pada Submenu Barang Habis, disini manager dapa secara langsung
mengetahui dan melihat data barang atau stok persediaan yang telah habis dimana
data tersebut telah tersimpan pada database sistem dan data tersebut juga dapat dicetak
agar dapat memudahkan dilakukannya pemesanan barang yang telah habis tersebut.
Data tersebut dapat di akses dan diunduh kedalambentuk Portable Document
Format (PDF). Pengguna dapat melihat nama barang, Merek, supplier, tanggal
masuk, harga, dan stok. Sequence Diagram Lihat Data Barang (Barang Habis) dapat
dilihat pada Gambar 4.18.

User Apiikaz Control Databaze
POS

| il

~  Pilih Submenu Pilih Barang Habis

>

Menampilkan Halaman Barang Habis

R

Klik tombol Print

|
I
|
I
|
|
I
|
I
|
I
I
|
Menampilkan Halaman Print I
|
I
I
|
I
|
I
I
|
I
|

Kiik tombol Save

- Mengunduh Data

Gambar 4.18 Sequence Diagram Submenu Barang Habis
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Pada menu Kelola Barang, pengguna dapat melihat data barang masuk yang
berisi nama barang, merek, supplier, tanggal masuk, harga, stok dan keterangan.
Pengguna juga dapat mencetak data tersebut kedalam bentuk Portable Document
Format (PDF), melihat detail data barang masuk, menambah dan mengubah data
barang masuk. Pengguna dapat mengubah data untuk mengantisipasi terjadi
kesalahan isi data di awal. Sequence Diagram Kelola Barang dapat dilihat pada

Gambar 4.19 sampai Gambar 4.22.

User Aphkasi Control Database
POS
e T T T
Pikh Menu Barang Masuk ’-'- : :
Menampelican Halaman : :
Barang Masuk | |
- - - - - - - - | '
Kl tombol Detail : :
» | |
= Menampilkan Detail Data Barang : :
PP AP PTTCPTTEY : H
Kiik tombol Aksi ' :
I I
’ | I
~ ~ | |
alg ) | 1
Semua ﬁ)
alv ang Tambah Data Barang Masuk
|
' 4 ]
| A L
' ret )
ang Tambah Stok Barang
Periode
| T T
popecncccccccccnccccccccces qreccrcccccccnccccccccce N et
| H H
I ref )
Bor ang Ubah Data Barang Masuk
?abu
|

- o of -
‘- -]

Gambar 4.19 Sequence Diagram Kelola Barang
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Valdasi

Menghapus DaapadaFom _ L o icccccaaaa

---

bah Data Barang)

m

Gambar 4.20 Sequence Diagram Kelola Barang (Ta

Gambar 4.21 Sequence Diagram Kelola Barang (Tambah Stok)
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T T
Kl tombol Edit : :
Menampikan Data : :
St L L E AL S LY | I
Mengubah Data pada Form : :
at ) Klik tombol Update I |
Validasi | |
P} Menyimpan Daa H
i |
r R g R Locsiiasassaassaas Lscascasaaasass .’ﬂ
| |
| ! |
........ B e e e e e e e e e e
Klik tombol Kembali ' 7| T
I |
Menampillian Halaman : :
else Barang Masuk | |
R —— | |
| |
[ | |
[ I |
i | | |
|

Gambar 4.22 Sequence Diagram Kelola Barang (Ubah Data Barang)

Pada Menu Transaksi, Manager dan kasir dapat melihat data transaksi yang berisi
nama, jumlah beli, total harga, dan tanggal beli. Manager juga dapat mencetak data tersebut
kedalam bentuk pdf, melihat detail data barang masuk, dan menambah data barang keluar.
Pengguna dapat mencari data pada kolom search untuk memudahkan pencarian data barang
keluar. Kasir dapat membuat atau menambahkan transaksi baru. Sequence Diagram
Tranksaksi dapat dilihat pada Gambar 4.23 dan Gambar 4.24.
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Pilin Menu Cetak Transaks!

Kilk tombol Pilih Barang

Menampilkan Data Pihan

o SURCINOONE e

Kik salah satu data

Menampilian Rincian Data

Cetak Transaks!

Kiik tormbol Kembal

Cetak Transaks!

Menamgilkan Halaman

Mengetik pada kolom Search

Menampilkan data yang dicari

e

Kik tombol Print

Menampikan Halaman Print

Klik tombol Save

Pilin Menu Dashboard

Tambah Data Cetak Transaksi

Gambar 4.23 Sequence Diagram Cetak Transaksi
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e ccscncscascacsasdecnnsascasnnsasne

alo.
|
|
. |
+
|
|}
I

- - 1 o 2 2 o e

Aot Beshask

P Werw Dashbosd

Kik ombol Kembal

<
===

if
e

if
ehe

i )
it

Gambar 4.24 Sequence Diagram Buat Transaksi
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Pada menu Kelola Supplier, Kepala Gudang dapat melihat data

supplier yang berisi nama, nomor hp, dan alamat. Kepala Gudang dapat

mengubah data supplier jika terjadi kesalahan isi data di awal atau ada

perubahan nomor hp atau alamat. Pengguna dapat mencari data pada kolom

search untuk memudahkan pencarian data supplier. Sequence Diagram

Mengelola Supplier dapat dilihat pada Gambar 4.25.

Menampiian data yang dicari

Mengisi Form Input Supplier
Kk tlombol Simpan

Kk tombol Eait

< Menampilkan Dia

Mengubah Data pada Form

Pl Menu Suppller »

Mengetk pads kolom Search >

Yy

Y -

else

KIik tombol Upadate

Vallcasi

[ SR

=

T T Sy S

- ———————— g -

Gambar 4.25 Sequence Diagram Kelola Supplier
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Pada menu Kelola Merek, Kepala Gudang dapat melihat data
supplier yang berisi nama merek dan logo/icon merek. Kepala gudang dapat
mengubah data merek jika terjadi kesalahan isi data di awal atau ada
perubahan. Kepala Gudang dapat mencari data pada kolom search untuk
memudahkan pencarian data merek. Sequence Diagram merek dapat dilihat
pada Gambar 4.26.

Bl il ] =]
Pl Menu | \ |
Menampikan Halaman : :
Marak ] ]
SRR R R 1 I
Mengetk pada kolom Search ! !
| |
) ]
< Menampiian data yang dicasi : :
) )
Mengld Form input Marek : :
’ i 1
alt ) Kk tormbol Simpan 2 :
2 Valldasi 1 |
)
if : 1 Menyimpan Data !
Nert Berhasl | ! .U
LG dreecvoncsacssncves hesccnsnccscssssnenw
-------- . R S St
’B Vaidas| !
]
el Resel I
Menghapus Data pada Form ! !
R oo e | R R Shane Menyimpan Data :
H H H
I 1 1
| 1
KK toenbol Edit > ' :
.. Mamptanma | i |
) )
Mengubah Data pada Form f | '
! ) )
an Kk tombol Update H H
» vaidas| 1 |
’ﬂ Menyimpan Datia :

clse

d

1
—
;
Y

o ————

Gambar 4.26 Sequence Diagram Kelola Merek



Pada menu Kelola Pegawai, manager dapat melihat data pegawai
yang berisi nama, username, level dan foto. Manager dapat menambah dan
menghapus data pegawai. Manager juga dapat mencari data pada kolom
search untuk memudahkan pencarian data pegawai. Sequence Diagram
Kelola Pegawai dapat dilihat pada Gambar 4.27.

Atasan Aplikasi Control Database
Inventori
T

: Pilih Menu Kelola Pegawai > :

Menampilkan Halaman
Kelola Pegawai

Mengetik pada kolom Search

L
Menampilkan Data Pegawai
yang dicari

S

Mengisi Form Input Pegawai >

Klik tombol Input Pegawai

T T
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
T T
| |

P validasi | !

if 1 Menyimpan Data :
§ |

o Mengethast M| L. gl

CESEOTS ol alle SuRBusveR BNns SENTEN iSRSl R SIS S O oD Jo TS S e S A S e
Klik tombol Cancel > }
Validasi |

else Cancel
< - Menghapus Data pada Form_ (| __ _ __ __________

Klik tombol Delete Akun

Menampilkan Notifikasi
"Yakin ingin menghapus?"

alt
Klik tombol Yes

—_——— e e e e e e

[
i
1
|
i
|
i
i
i
T
|
P validasi ’tl]

Menghapus Data

Alert Berhasil

< ___________________________________

Klik tombol Cancel

e o g

Validasi

else Menampilkan Halaman > cancel
S r— TR e s

————t e —— e —

Gambar 4.27 Sequence Diagram Kelola Data Pegawai
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4.2.5. Entity Relationship Diagram (ERD)

table_transaksi

PK | kd_barangkeluar (varchar)

tabel_antrian

FK

kd_user (varchar)
jumlah_beli (int)
total_harga (int)

tanggal_beli (date)

PK | kd_antrian (varchar)

M

FK | kd_barangkeluar (varchar)

FK | kd_barang (varchar)
jumiah (int)

sub_total (int)

table_user

PK | kd_user (varchar)

tabel_barang_masuk

PK

kd_barang_masuk

tabel_barang

PK

kd_barang

nama_user (varchar)
username (varchar)

password (varchar)

foto_user (varchar)

tabel_supplier

PK

kd_supplier (varchar)

nama_supplier (varchar)
alamat (varchar)

no_telp (varchar)

FK

FK

nama_barang (varchar)
kd_jenis_barang (varchar)
kd_supplier (varchar)
tanggal_masuk (date)
harga_barang (int)
stok_barang (int)
stok_masuk (int)

gambar (varchar)

keterangan (varchar)

FK

FK

kd_barang (varchar)
nama_barang (varchar)
kd_jenis_barang (varchar)
kd_supplier (varchar)
tanggal_masuk (date)
harga_barang (int)
stok_barang (int)

gambar (varchar)

keterangan (varchar)

tabel_merek

PK

kd_jenis_barang (varchar)

jenis_barang (varchar)

foto_jenis_barang (varchar)

4.2.6. Data Flow Diagram (DFD)

-| Pegawai '1

Pemasok

data stock barang

i\

informasi stock barang

data suplier,data bararnjg

pemesanan barang, pembelian barfang

bukti pembayaran

1
Proses
pengecekan
stock barang

data stock barang, harga

)
-«

informasi data barang

data suplier

pembayaran barang

data transaksi harian

y

Pembeli

pembelian barang

L.

pembayaran barang ’&

data stock barang, hargE
barang >
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harga barang,bukti pembayaran

laporan keuangpgn
laporan stock
barang

2.
Proses
Transaksi
Penjualan

3
Proses
pembuatan
Laporan

> e S
| barang -
———

}| Pemasok

data barang, harga

Gambar 4.28 Entity Relationship Diagram (ERD) Aplikasi POS

}4

data barang, harga

data barang, harga

transaksi

data barang, harga,tgl,laba-rugi

laporan keuangan

Pemilik

Gambar 4.29 Data Flow Diagram (DFD) Aplikasi POS
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4.2.7. Class Diagram

4«2?8<gIlSpe5|f|ka5| Basis Data J

\ /v

Gambar 4.28 Class Diagram Aplikasi POS N

ySpesnflkam basis data menjelaskan tipe data yang qda pada model
lﬁdnseptual dengan mengidentifikasi entitas, atnbug%ngan dan
batasg{‘l %ﬁg be Jaku In| membantu dalarr‘&\ﬂgrancang basis data
yang sesual dengay kebtu an sm“;éﬂ%g Spe iflka5| juga mencakup
aturan kunci utama, hubuﬁgan antar entitas, dan batasan data yang

diberlakukan.
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4.2.8.1. Tabel Transaksi

Pada Tabel 4.10 terdapat penjabaran dari tabel transaksi dimana

merupakan tabel untuk user melakukan transaksi.

Tabel : Tabel Transaksi
Primary key : kd_barangkeluar
Foreign key : kd_user

Tabel 4.10 Spesifikasi Tabel Transaksi

kd_barangkeluar | VARCHAR 7 | Kode barang keluar
kd_user VARCHAR 7 | Kode user
jumlah_beli INT 4 | Jumlah yang dibeli
total _harga INT 8 | Total harga
tanggal_beli DATE Tanggal transaksi

4.2.8.2. Tabel User

Pada Tabel 4.11 terdapat penjabaran dari tabel user dimana
merupakan tabel yang berisi data user.

Tabel : Tabel User
Primary Key : kd_user
Foreign Key :-

Tabel 4.11 Spesifikasi Tabel User

kd_user VARCHAR 7 | Kode yang mewakili User
nama_user VARCHAR 20 | Nama untuk User

username VARCHAR 25 | Username untuk Login User
password VARCHAR 25 | Password untuk Login User
foto_user VARCHAR 50 | Foto yang mewakili User
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4.2.8.3. Tabel Antrian

Pada Tabel 4.12 terdapat penjabaran dari tabel antrian dimana

merupakan tabel yang menunjukan antrian transaksi.
Tabel : Tabel Antrian
Primary key  : kd_antrian
Foreign key  : kd_barangkeluar, kd_barang
Tabel 4.12 Spesifikasi Tabel Transaksi

kd_antrian VARCHAR | 7 | Kode antrian transaksi
kd_barangkeluar VARCHAR | 7 | Kode barang keluar
kd_barang INT 11 | Kode untuk barang
jumlah INT 4 | Jumlah pembelian
sub_total INT 8 | Sub-total pembelanjaan

4.2.8.4. Tabel Supplier

Pada Tabel 4.13 terdapat penjabaran dari tabel supplier, dimana

merupakan tabel yang menunjukan daftar supplier yang ada.
Tabel : Tabel Supplier
Primary key : kd_jenis_barang
Foreign key :-
Tabel 4.13 Spesifikasi Tabel Merek

kd_supplier VARCHAR | 7 | Kode supplier
nama_supplier VARCHAR | 40 | Nama supplier

alamat VARCHAR | 100 | Alamat supplier
no_telp VARCHAR | 13 | Nomor Telfon Supplier
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4.2.8.4. Tabel Barang Masuk

Pada Tabel 4.14 terdapat penjabaran dari tabel barang masuk yang
merupakan tabel yang berisi data barang masuk.

Tabel : Tabel Barang Masuk
Primary key : kd_barang_masuk

Foreign key : kd_barang, kode_supplier

Tabel 4.13 Spesifikasi Tabel Barang Masuk

kd_barang_masuk VARCHAR 7 | Kode barang Masuk
kd_barang VARCHAR 40 | Kode barang

nama_ barang VARCHAR 20 | Nama barang yang ada
kd_jenis_barang VARCHAR 7| Jenis barang yang ada
kd_supplier VARCHAR 7| Kode supplier barang
tanggal_masuk DATE Tanggal barang masuk
harga_barang INT 10 Harga beli barang
stok_barang INT 4 | stok barang

gambar VARCHAR 50 | Garmbar/logo barang
keterangan VARCHAR 50 Keterangan barang

4.2.8.5. Tabel Barang

Pada Tabel 4.15 terdapat penjabaran dari tabel barang, yang dimana
merupakan tabel yang berisidata barang.

Tabel : Tabel Barang

Primary key : kd_barang

Foreign key : kd_jenis_barang, kd_supplier
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Tabel 4.14 Spesifikasi Tabel Barang

kd_barang VARCHAR 7| Kode dari barang yang ada
nama_barang VARCHAR 40 | Nama barang yang ada
kd_jenis_barang VARCHAR 7| Merek barang

kd_supplier VARCHAR 7| Supplier pengirim barang
tanggal_masuk DATE Tanggal barang masuk
harga_barang INT 7| Harga jual barang
stok_barang INT 40 | Jumlah stok barang
stok_masuk INT 4 | Jumlah stok barang masuk
gambar VARCHAR 50 | Gambar/logo barang
keterangan VARCHAR 100 | Keterangan mengenai barang

4.2.8.4. Tabel Merek

Pada Tabel 4.15 terdapat penjabaran dari tabel merek, dimana

merupakan tabel yang menunjukan daftar merek yang ada.
Tabel : Tabel Merek
Primary key  : kd_jenis_barang
Foreignkey -

Tabel 4.15 Spesifikasi Tabel Merek

kd_jenis_barang VARCHAR 7" | Kode dari jenis barang
jenis_barang VARCHAR | 30 | jenis barang yang ada
foto_jenis_barang VARCHAR | 50 | Foto atau logo dari
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4.4,
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Perancangan Antar Muka Pengguna
Berikut adalah Rancangan Layout Aplikasi Point Of Sale (POS )yang

dapat dilihat dari Gambar 4.29 sampai Gambar 4.40.

Home / Sashboare
Pegaws Barang Barang Tedqusl
Manager

Dashboard

Kelola Pagawal

Ceak Transaksi

Data Barang
Saemua Barang
Lhat Bararg per Penode
Earang Hals

Gambar 4.29 Rancangan Layout Dashboard Manager

Home ! Dazhboare
Miak Digtelbaiice
Kepala Gudang

Dashboard

Kelola Pagawai

Cetak Transaksi

Data Barang
Semua Barang
Lhat Barang per Penodo
Barang Hals

Gambar 4.30 Rancangan Layout Dashboard Kepala Gudang



Homa ! Dashboand
Mulai Traneakai
Kasir

Dashboard
Trangaksd

Gambar 4.31 Rancangan Layout Dashboard Kasir

Aocourd

Caata Profil
Utan Passwon
Moo Liyer
Manu Passwerd Lama
Usernama
e Password Baru
Meanu Mama Confim Password
= | oo
Feta

Gambar 4.32 Rancangan Layout Account

Semua Barang
User
e
s e e
M Dattar Samua Barang
e

Gambar 4.33 Rancangan Layout Submenu Semua Barang
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L =T

Fdanmu
Mlamu

Gambar 4.34 Rancangan Layout Submenu Lihat Barang per Periode

Lihat Barang per Pericde

Gan Targiya t4 gy ‘

Data Barang Masuk
berdasarkan tanggal yang
dipilin

Semua Barang

Samua Barang Hakis

Gambar 4.35 Rancangan Layout Submenu Barang Habis



Bararg Masuk
FAcnu
Mo [Hambah | prot
P
M Data Barang Masuk

Gambar 4.36 Rancangan Layout Kelola Barang

Cari Transaksi

g Cari Transaksi

User e
Penu
— B
Manu | Daftar Transaksi
Fani

Gambar 4.37 Rancangan Layout Cetak Transaksi

87



88

Ingiat Suppar
User )
Input Supplies Data Supplier

Haru |
— - - &=
MSaT
1A Hama Supgliar

Mo Hp

Adamat

Gambar 4.38 Rancangan Layout Supplier

Merak
Input Merek
Daftar Mersk
Kode Marok

M=

Meres — -
M=l

M “oin

Gambar 4.39 Rancangan Layout Merek



9 Kelols Pegawa

Input Pegawal
User
Oata Pegawa

MA=nu Kode User
i -l
rasru b
Maru

Usemame

Password

Confirm Password
Folo

Level

Gambar 4.40 Rancangan Layout Kelola Pegawai

Berikut adalah Tampilan Aplikasi Point Of Sale yang dapat
dilihat dari Gambar 4.41 sampai Gambar 4.51.

2/

Kepala Gudang

Gambar 4.41 Tampilan Dashboard Kepala Gudang
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4.4. Perancangan Implementasi

Sukamto, (2016:275) menyatakan Black Box Testing adalah pengujian
untuk mengetahui apakah fungsi, masukan, dan keluaran dari perangkat

lunak sesuai dengan spesifikasi yang dibutuhkan.

Pada pengujian ini pendekatan yang digunakan yaitu menggunakan
Black Box Testing. Pengujian dilakukan untuk menguji kebutuhan
fungsional dari sistem Point Of Sale (POS). Pendekatan pengujian ini
berfokus pada input yang masuk ke dalam perangkat lunak, dan output
yang dihasilkan. Pengujian ini bertujuan untuk menemukan bug atau
kesalahan pada sistem.

Tabel 4.9 Pengujian Black Box Testing Dashboard

No  Description Test Case Expected Result Result Conclusion
1. Login Klik tombol login ~ Muncul Halaman Success Valid
Dashboard
2. Lihat Klik tombol Lihat  Muncul Halaman Success Valid
Informasi Stok Informasi Barang
Minimum dengan stok
minimum
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Tabel 4.16 Pengujian Black Box Testing Akun

No  Description Test Case Expected Result Result Conclusion
1. Mengubah -Klik Menu Data tersimpan dan  Success Valid
Data Profil Account muncul notifikasi
“berhasil”
-Mengubah Data
-Klik tombol
Update Profile
2. Mengubah -Mengubah Data tersimpandan  Success Valid
Password Password muncul notifikasi
“berhasil”
-Klik tombol
Update Password
Tabel 4.17 Pengujian Black Box Testing Data Barang
No  Description Test Case Expected Result Result Conclusion
1 Mencari Data  Isi kolom search Menampilkan data Success Valid
Semua Barang yang dicari
Masuk
2. Melihat Detail ~ Klik tombol detail Menampilkan detail ~ Success Valid
Barang data
3. Export excel Klik tombol Mengunduh data Success Valid
Data Semua Export Excel dalam bentuk excel
Barang Masuk
4. Export pdf Klik tombol Print  Mengunduh data Success Valid
Data Semua dalam bentuk pdf
Barang Masuk
5. Mencari Data ~ -Memilih tanggal ~ Menampilkan data ~ Success Valid
Barang per yang dicari
Periode -Klik tombol
Search
6. Export pdf Klik tombol Print  Mengunduh data Success Valid
Data Barang dalam bentuk pdf
per Periode
7. Reload Data Klik tombol Menampilkan Success Valid
Barang per Reload Halaman Liat
Periode Barang per Periode
8. Mencari Data  Isi kolom search Menampilkan data ~ Success Valid
Barang Habis yang dicari
9. Export pdf Klik tombol Print  Mengunduh data Success Valid
Data Barang dalam bentuk pdf

Habis




Tabel 4.18 Pengujian Black Box Testing Kelola Barang

No  Description Test Case Expected Result Result Conclusion
1. Mencari Data  Isi kolom search Menampilkan data  Success Valid
Barang yang dicari
2. Melihat Detail ~ Klik tombol detail Menampilkan detail =~ Success Valid
Data Barang data
3. Tambah Data  -Klik tombol Data tersimpan dan ~ Success Valid
Barang tambah barang muncul notifikasi
“berhasil”
-Isi Data dan Klik
tombol Simpan
4, Ubah Data -Klik tombol Edit  Data tersimpan dan  Success Valid
Barang muncul notifikasi
-Isi Data dan Klik ~ “berhasil”
tombol Update
5. Tambah Data  -Klik tomboladd  Data tersimpan dan  Success Valid
Stok Barang stock muncul notifikasi
“berhasil”
-Isi Stok dan Klik
tombol Update
6. Export pdf Klik tombol Print ~ Mengunduh data Success Valid
Data Barang dalam bentuk pdf
per Periode
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Tabel 4.19 Pengujian Black Box Testing Buat Transaksi

No  Description Test Case Expected Result Result Conclusion
1. Mencari Data  Isi kolom search Menampilkan data ~ Success Valid
Transaksi yang dicari
2. Melihat Detail ~ Klik tombol Pilih ~ Menampilkan detail =~ Success Valid
Transaksi Transaksi data
3. Export pdf Klik tombol Print  Mengunduh data Success Valid
Data dalam bentuk pdf
Transaksi
Keluar
4. Tambah Klik tombol Menampilkan Success Valid
Barang Keluar ~ Disini Halaman Tambah
Barang Keluar
5. Tambah Isi Data dan Klik ~ Data tersimpan dan  Success Valid
Barang Keluar  tombol muncul data pada
ke Antrian tambahkan ke antrian
Barang antrian
6. Selesaikan Klik tombol Data tersimpan dan  Success Valid
Pembayaran Lanjutkan dan isi  menampilkan
harga bayar rincian barang data
keluar
72 Export pdf Klik tombol Print ~ Mengunduh data Success Valid
Rincian Data dalam bentuk pdf
Barang Keluar
Tabel 4.20 Pengujian Black Box Testing Supplier
No  Description Test Case Expected Result Result Conclusion
1. Mencari Data  Isi kolom search Menampilkan data ~ Success Valid
Supplier yang dicari
2. Tambah Data  Isi Data pada Data tersimpan dan ~ Success Valid
Supplier form input muncul notifikasi
supplierdan Klik  “berhasil”
tombol Simpan
3. Ubah Data -Klik tombol Edit  Data tersimpan dan ~ Success Valid
Supplier muncul notifikasi

-1si Data dan Klik
tombol Update

“berhasil”




Tabel 4.21 Pengujian Black Box Testing Merek

No  Description Test Case Expected Result Result Conclusion
1. Mencari Data  Isi kolom search Menampilkan data  Success Valid
Merek yang dicari
2. Tambah Data  Isi Data pada forn  Data tersimpan dan ~ Success Valid
Merek input Merek dan  muncul notifikasi
Klik tombol “berhasil”
Simpan
3. Ubah Data -Klik tombol Edit ~ Data tersimpan dan  Success Valid
Merek muncul notifikasi
-Isi Data dan Klik ~ “berhasil”
tombol Update
Tabel 4.16 Pengujian Black Box Testing Kelola Pegawai
No Description Test Case Expected Result Result Conclusion
1. Mencari Data  Isi kolom search Menampilkan data ~ Success Valid
Pegawai yang dicari
2. Tambah Data  Isi Data pada Data tersimpan dan  Success Valid
Pegawai form input muncul notifikasi
pegawai dan Klik  “berhasil”
tombol Input
Pegawai
3. Hapus Data Klik tombol aksi Muncul notifikasi Success Valid
Merek Delete “Yakin ingin

menghapus?”’
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