DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR....euiiiiee ettt eeaes vii
SURAT PERNYATAAN ..ttt ettt ettt e et s e e et s e e et s e e ees s e etanan s eaesnasesannnseenenn ix
ABSTRACT ettt ettt ettt e e et s e e et s e e eeaa s e eeat s e aean s e sesaseeeanansaanennnaas Xi
RINGKASAN ...ttt ettt e st e e s e e st e e s sare e e eneeee s xiii
KATA PENGANTAR. ...ttt st et ittt e s s e e s e e s e e e e s aneeee s XV
DAFTAR IST ot ittt e et e e s et e e s e e s nneeee s Xvii
DAFTAR GAMBAR. .. ettt ettt ettt e e e s e R e s s neeee s Xix
DAFTAR TABEL ...eeiiiiiieeettee ettt ettt e e st e s e e e s XXi
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt ettt ettt ettt e s e s e e s xxiii
BAB I PENDAHULUAN ...ttt sttt st e st e e s eseneeee e 1
11 Latar Belakang ..o 1
1.2 IdentifikasiMasalah.............cccoooiiiiiiiiiii 2
1.3 Rumusan Masalah..........ccccooiiiiiiiiii e 3
14 TUJUAN PEranCangaN.........cc.uuuiiiiiiiiiiiiiiie et e e e eeeaab e e e e e e eeeeaaneeeaaeens 3
1.5 Manfaat Perancangan.................c.cccii 3
1.5.1 Manfaat AKademis ............oooiiiiiiiiiiiei e 3
1.5.2 Manfaat Praktis ..............ccooriiiiiiii i 3

1.6 Sistematika Perancangan .................oovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieereeeeeeererreree e ———————— 4
BAB [ TINJAUAN PUSTAKA ...ttt ettt ettt st sete e e s e s eneeeetines 5
21 MatemMATiKa .eeeeeeeeieieee e e 5
2.1.1. Cabang-Cabang MatematiKa ............eeeveiiiiiiiiiiiiieeiieieeeeeeererereseeeeereereereeaee 5
2.1.2. Bilangan Bulat ... 6

2.2 Metode Pembelajaran .......ccccooeeieeeii 7
2.2.1. Jenis-Jenis Media Pembelajaran..................cc 8

2.3 LCT= 10 0= o P PP PP OO PP PP P PP PP PPPPPPPPPPPPPPPPPR 8
2.3.1. LCT=T 0 (= =0 o 1= T O PP PP OO PP PP P PP PPPPPPPPPPPPPPPRE 9
2.3.2. GAME EAUKASI .eeeeiiiiiieeiiiiee et 11
2.3.3. Permainan Ular Tangga .........ccoeeeeeeiiiie e 12

2.4 DESAIN GAME ..o 14
(G- T 01T o] F= 1S 16

[CF= 100 [V (=11 1 F= 1 Lo 16



Game User Interface (GUI)........ccuuuviieiee ettt rree e e e e e 17

BAB [l METODOLOGI DESAIN ... ettt ettt ettt e et s e e et s e et s e eeea e e eeea e eeenaans 21
3.1 SIStEM PeranCaNgan.....cooiiiiiiiiiiiiee et e e e s 21
3.2 Metode Pengumpulan Data ........cccceeeeeeiii, 22

3.2.2. Data SEKUNAEN ..cooeeiiiiiiieeeee ettt e e e 23
3.3 Pemaparan Data......couuiiiiiiiecee e e e eer e 23
33.1 (0] 4 1=T o ] O P U PO ST SPP R PPUPR 23
3.3.2 WaWaNCara . iuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii it e bs s a s b s besssssaassasssaaraaaaae 24

BAB IV ANALISIS, KONSEP & HASIL PERANCANGAN ....ouuiii e 27
4.1 “Analisis Permasalahan .........cooouiiiiiiiiieii e e 27
4.2 Konsep KomMUNIKaSi.......ccoeeeeeiiiiiiiiccccce i, 28

421 Big @A et e 28
4.2.2 STrategi PESAN c.uuiiiii e e eees 28
4.2.3 PISONA ..ot 29
4.2.4 YA Le =TIV [Te [T TP PPPPPPPPPPPRt 29
4.3 Konsep Visual ccocooeeeeeeeiiii e 30
4.3.1. MOOABOAIT...ccoieiiiiiiiiiee ettt st e e s 30
4.3.2. LT L T T PP PP PP PP PP PP PP PP PP PPPPPPPPPPPPPPPP: 32
4.3.3. TYPOBIAPNY ettt s 32
4.4 Konsep Game Play ......coooeeieiiiii 33
4.5 PeNErapan DeSAIN....ccuuuiiiiiiii it e e e e e e e aaa e 34
4.4.1 o =L TSR  SSPPR 34
4.4.2 R 10T 4 T o T PN 35
4.4.3 WWEEFraME. .t 36
44.4 BUTEON e 36
445 LN e e 37
4.4.6 TTUSEFAST + ettt e bt e ettt e e et e e st e e e sabee e s 37
4.4.7 Hasil karya.....coooeeioe 39

BAB V PENUTUP ... et e et e et s e e e e e e e e e eeenaes 43
5.1 KeSIMPUIAN ... 43
5.2 Y= T - | o [P P PP PPP PP PP PP PP PP PPPPPPPPPPPPPRt 44
Daftar PUSTaKa. ... .eeiiiiiiee et 47

XViil





