BAB IV
HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN

1. Analisa Perancangan Sistem
Menurut Rosa A. S dan M. Salahuddin (2013:23) mendefinisikan perancangan
sistem sebagai: “perancangan dalam pengembangan perangkat lunak adalah
upaya untuk membangun sistem yang memenuhi (kemungkinan informal)
spesifikasi kebutuhan fungsional, mencapai tujuan, memenuhi persyaratan
implisit atau eksplisit dalam hal kinerja dan pemanfaatan sumber daya,
pemenuhan batasan pada proses desain dalam hal biaya, waktu, dan peralatan.”
Menurut Jacob (2012: 145) mengungkapkan bahwa “perancangan sistem dapat
digambarkan sebagai menggambarkan, mengatur, dan membuat draf atau tata
letak dari beberapa komponen yang berbeda menjadi satu kesatuan yang

kohesif dan beroperasi.”

Berdasarkan pemahaman tersebut di atas, dapat disimpulkan bahwa analisis
dan desain sistem memerlukan pemeriksaan sistem perangkat lunak, mengenali
masalah, dan memanfaatkan pengetahuan ini untuk menyarankan pembuatan
sistem yang didefinisikan secara tepat dengan menggabungkan beberapa
komponen dan kemudian merancangnya menjadi sistem informasi yang

terkomputerisasi.

2. Perancangan Diagram Sistem Usulan
Membuat diagram sistem yang disarankan dengan menggunakan teknik Object
Oriented Analysis and Design (OOAD), dan memanfaatkan metode Unified
Modeling Language (UML) sebagai alat untuk menghasilkan use case
diagram, spesifikasi use case, activity diagram, sequence diagram, dan class

diagram.

4.2.1 Use case Diagram
Use case diagram ialah suatu aktivitas yang terkait dengan pelaku dan

sistem dalam penelitian. Secara umum, juga bisa diartikan sebagai suatu
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metode yang digunakan untuk pengembangan perangkat lunak agar dapat
mengetahui kebutuhan fungsi dari sistem tersebut.

Use case diagram juga dapat dilihat sebagai proses representasi visual
yang dilakukan untuk menggambarkan bagaimana hubungan antara
pengguna dan sistem direncanakan. Hasil dari penggambaran diagram ini
akan disajikan secara lugas dan bertujuan untuk meningkatkan

pemahaman pengguna terhadap informasi yang diberikan.

Use case Diagram Usulan yang dibuat oleh penulis dapat dilihat pada
Gambar 4.1.

E-LEARMING SMA NEGERI
5 TANGERANG SELATAN

Melakukan Login sebagai
siswa

Melakukan Login sebagai
guru

Melihat Informasi Materi,
Tugas, Ujian dari Sekolah

Mengunggah Materi,
Tugas, Ujian

Memilin dari Infarmasi
Materi, Tugas, Ujian dari
Sekolah

Membuat Materi, Tugas,
Ujian

N/
>0

guru

Azlakukan Pengerjaan dar
Filihan

Mengatur Jadwal Tugas,
Ujian

<=gxtend=x

fengelola Mata Pelajaran
setiap Kelas

Detail Informasi Nilai Siswa

Memberikan informasi
kepada siswa melalui
kolom obralan

Melakukan Login sebagai
admin

engslola data siswa dan
guru

Memverifikasi data siswa
baru

Gambar 4. 1 Use case Diagram E-Learning SMAN 6 Tangerang Selatan.
Sumber: Dokumen Pribadi
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Berdasarkan Gambar 4.1, berikut adalah penjelasan dari kegiatan yang

dilakukan oleh aktor terhadap use case:

a. Login Siswa, Guru, Admin
Pada halaman login di E-Learning SMA Negeri 6 Tangerang
Selatan ini memiliki modul siswa, guru, dan admin di mana

memiliki setiap fungsi yang berbeda.

b. Melihat Informasi Materi, Tugas, dan Ujian dari Sekolah
Siswa sebagai generalisasi dari Guru dan Admin, dapat melihat
konten informasi pada menu utama E-Learning SMA Negeri 6

Tangerang Selatan.

c. Melakukan Pemilihan dari Materi, Tugas, dan Ujian dari
Sekolah
Siswa sebagai generalisasi dari Guru dan Admin, dapat
melakukan pemilihan pada saat periode pemilihan menu

berlangsung.

d. Melakukan Pengerjaan dari Materi, Tugas, dan Ujian dari
Sekolah
Siswa sebagai generalisasi dari Guru dan Admin, dapat
melakukan pengerjaan Materi, Tugas, dan Ujian dari E-

Learning SMA Negeri 6 Tangerang Selatan.

e. Detail Informasi Nilai Siswa

Menampilkan informasi nilai dari pengerjaan ujian siswa.
f. Mengunggah Materi, Tugas, dan Ujian

Guru dapat mengelola materi, tugas, dan ujian pada menu di
berbagai modul halaman.

30



g. Membuat Materi, Tugas, dan Ujian
Guru dapat Membuat data kepada siswa untuk melakukan
pemilihan, seperti menambah data, merubah data, dan

menghapus data.

h. Mengatur jadwal Tugas dan Ujian

Guru dapat mengatur jadwal untuk siswa.

I. Mengelola Mata Pelajaran setiap Kelas
Guru dapat mengelola data data mata pelajaran setiap kelas dari

menambah data, merubah data, dan menghapus data.

J. Memberikan informasi melalui kolom obrolan
Guru dapat mengirimkan informasi melalui kolom obrolan
bersama dengan siswa untuk saling komunikasi di aplikasi E-

Learning berbasi web.

k. Mengelola data siswa dan guru
Admin dapat melakukan pembaruan pada data profil seperti

merubah nama, foto, dan password.

I.  Memverifikasi data baru siswa
Admin dapat memverifikasi data siswa yang baru mendaftar
agar siswa dapat login ke dalam aplikasi E-Learning berbasis

web.

4.2.2 Spesifikasi Use Case Diagram
Spesifikasi use case adalah ringkasan dari urutan eksekusi atau tindakan
dari setiap use case selama skenario. Spesifikasi use case dapat dibuat
setelah diagram use case selesai dan fungsinya dipahami. Spesifikasi use
case dapat dibuat untuk setiap use case yang digambarkan dalam diagram

use case.
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Spesifikasi use case diagram yang diusulkan oleh penulis dapat dilihat
pada Tabel 4.1 sampai Tabel 4.7.

Tabel 4. 1 Melihat Data Menu Utama Siswa

Melihat Data Menu Utama Siswa

Aktor Siswa (Generalisasi dari Panitia & Pemilih)

Pre-Condition | Siswa melakukan login (login page)

Post-Condition | Sistem menampilkan Menu Utama

Main Succes Actor System

Scenario 1. Masukkan username dan | 2. Menampilkan
password pada halaman halaman menu
login utama

Alternative -

Flows

Tabel 4.1 merupakan spesifikasi use case melihat detail informasi ketua
himpunan dari berbagai generasi. Use case ini dilakukan oleh user. Use
case ini diawali dengan user menekan menu detail manajemen yang ada

pada halaman utama sistem.

Tabel 4. 2 Melakukan Pemilihan Pada Siswa

Melakukan Pemilihan pada siswa
Aktor Siswa (Generalisasi dari Guru & Admin)
Pre-Condition | Siswa melakukan pemilihan pada menu
Post-Condition | Sistem memberikan notifikasi sukses setelah
melakukan pemilihan dan menampilkan data siswa.
Main Succes Actor System
Scenario 1. Pilih salah satu dari 2. Menyimpan
beberapa menu dari hasil
menu utama pemilihan ke
dalam
database
dari menu
yang dipilih
Alternative Apabila siswa yang telah melakukan pemilihan login
Flows kembali, -maka sistem hanya akan menampilkan
notifikasi login telah berhasil dan menampilkan data
menu siswa.

Tabel 4.2 merupakan spesifikasi use case melakukan pemilihan yang
dapat dilakukan oleh siswa. Use case melakukan pemilihan diawali
dengan siswa login lalu memilih salah satu menu dari menu utama,
apabila siswa menekan tombol submit maka sistem akan menyimpan

data dan masuk ke dalam database E-Learning berbasis web.
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Tabel 4. 3 Melihat Detail Informasi Nilai Siswa

Melihat Detail Informasi Nilai Siswa

Aktor

Siswa (Generalisasi dari Guru & Admin)

Pre-Condition

Siswa melakukan pemilihan menu detail

Post-Condition

Sistem menampilkan detail informasi nilai Siswa

Main Succes Actor System
Scenario 1. Pilih salah satu beberapa | -
informasi nilai dari mata
pelajaran yang dipilih
2. Tekan tombol mata 3. Menampilkan
pelajaran yang dipilih detail informasi
nilai dari mata
pelajaran yang
dipilih
Alternative -
Flows

Tabel 4.3 merupakan spesifikasi use case dari use case melihat detail

informasi nilai yang dapat dilakukan oleh siswa, use case ini diawali

dengan siswa login lalu pilih salah satu dari beberapa mata pelajaran

yang ada. Pada saat memilih siswa menekan tombol detail yang ada

pada menu, tombol ini nantinya akan membuka informasi dari nilai

pada mata pelajaran yang dipilih.

Tabel 4. 4 Kelola Data Materi, Tugas, dan Ujian

Kelola Data Materi, Tugas, dan Ujian

Aktor

Guru

Pre-Condition

Guru pemilihan kelola pada data yang tersedia

Post-Condition

Berhasil menampilkan pilihan aksi kelola data

Actor

| System
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Main Succes |1. KIik kelola data untuk . Menampilkan
Scenario mengelola Materi, Tugas, data Materi
dan Ujian dengan
beberapa
pilihan aksi:
e Tambah
o Edit
e Hapus
Alternative -
Flows

Tabel 4.4 merupakan spesifikasi dari use case kelola guru, use case ini

hanya dapat dijalankan oleh guru yang berwenang. Diawali dengan

login sebagai guru, pada menu utama tampil seluruh menu materi,

tugas, ujian dengan beberapa aksi seperti tambah, edit, dan hapus data.

Tabel 4. 5 Kelola Data Jadwal Siswa

Kelola Data Jadwal Siswa
Aktor Guru
Pre-Condition | Guru melakukan pemilihan data jadwal
Post- Berhasil mengelola data guru
Condition
Actor System
1. Klik menu Tugas dan Ujian | 2. Menampilkan
data Tugas
dan Ujian
Main Succes dengan
Scenario beberapa
pilihan aksi:
e Tambah
e Edit
e Hapus
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3. Jika guru ingin menyimpan | 4. Menampilkan
data Tugas dan Ujian jadwal Tugas
maka, tekan tombol simpan dan Ujian

Alternative -
Flows

Tabel 4.5 merupakan spesifikasi dari use case kelola guru, use case ini
hanya dapat dilakukan oleh guru yang berwenang. Diawali dengan guru
memilih menu tugas dan ujian, lalu sistem akan menampilkan seluruh

data guru dengan beberapa aksi seperti tambah, edit, dan hapus data.
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Tabel 4. 6 Kelola Unggah Data Siswa

Kelola Unggah Data Siswa

Aktor

Guru

Pre-Condition

Guru melakukan pemilihan menu materi dan

unggah materi

Post-Condition

Data terunggah untuk siswa

Actor System
1. Klik menu Materi, Tugas, | 2. Menampilkan
dan Ujian data dan
Main Succes menekan aksi
Scenario Unggah
3. Tekan YA 4. Unggah
berhasil
Alternative -
Flows

Tabel 4.6 merupakan spesifikasi dari use case kelola unggah data, use

case ini hanya dapat dilakukan oleh guru yang berwenang. Diawali

dengan guru memilih menu utama, sistem akan menampilkan seluruh

data untuk diunggah.

Tabel 4. 7 Kelola Data Siswa dan Guru

Kelola Data Siswa dan Guru

Aktor Admin
Pre-Condition | Admin sudah melakukan login sebagai admin
Post- Berhasil login sebagai admin
Condition
Actor System
1. Klik menu utama untuk 2. Menampilkan
mengelola data posisi data posisi
dengan
beberapa
pilihan aksi:
e Tambah
Main Succes : E&gus
Scenario 3. Jika panitia ingin 4. Menampilkan

menambah data posisi
maka, tekan tombol
tambah posisi

form tambah
posisi

5. Input form tambah posisi

Menyimpan
data posisi baru
yang telah
diinput
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- 7. Menampilkan
data posisi
terbaru

8. Jika admin ingin 9. Menampilkan
mengubah data posisi form edit posisi
maka, tekan tombol edit
posisi

10. Input form edit posisi 11. Menyimpan

data posisi
yang telah
diubah

- 12. Menampilkan
data posisi
terbaru

13. Jika panitia ingin 14. Menampilkan
menghapus data posisi konfirmasi
maka, tekan tombol hapus data
hapus posisi posisi

15. Jika tekan YA 16. Data posisi

yang dipilih
akan terhapus

- 17. Menampilkan
data posisi
terbaru

Alternative -
Flows

Tabel 4.7 merupakan spesifikasi dari use case kelola data siswa dan
guru, use case ini hanya dapat dilakukan oleh admin yang berwenang.
Posisi yang dimaksud disini adalah posisi siswa dan guru yang akan
digunakan sebagari user aplikasi. Sistem akan menampilkan seluruh

data posisi dengan beberapa aksi seperti tambah, edit, dan hapus data.

4.2.3 Activity Diagram
Activity Diagram merupakan representasi visual dari urutan aktivitas
dalam suatu proses bisnis, yang diturunkan dari use case yang telah
dibuat. Activity Diagram yang diusulkan oleh penulis untuk sistem baru
dapat dilihat pada Gambar 4.2 sampai Gambar 4.7.
1. Activity Diagram E-Learning SMA Negeri 6 Tangerang Selatan

37



Activity Melihat Data Menu Utama Siswa

Siswa Sistem

Setelah Login dan Menampilkan Menu
Memilih Manu Utama

Gambar 4. 2 Activity Diagram Menu Utama E-Learning SMA Negeri 6 Tangerang Selatan.
Sumber: Dokumen Pribadi
Gambar 4.2 merupakan aktivitas yang dilakukan oleh siswa pada saat
halaman menu utama E-Learning berbasis web SMA Negeri 6
Tangerang Selatan.

2. Activity Diagram Pemilihan Menu E-Learning SMA Negeri 6
Tangerang Selatan
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Activity Pemilihan Menu Siswa

Siswa Sistem

alaman Menu Terpilih
Pemilihan Manu dan Menampilkan
Manu yamg dipilih

Gambar 4. 3 Activity Diagram Pemilihan Menu E-Learning SMA Negeri 6 Tangerang Selatan.
Sumber: Dokumen Pribadi

Gambar 4.3 merupakan aktifitas dari pemilihan di menu utama yaitu

melakukan pemilihan bagi siswa.
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3. Activity Diagram Informasi Pengerjaan Tugas dan Ujian

Activity Pengerjaan Menu Siswa

Siswa Sistem

i Halaman Menu Terpilh N

Masuk ke Pilihan dan Siswa Mengerjakan

Manu Tugas stau Ujian yang
R L dipilih

!

- ™

Menampilkan Motifikasi
Eslzsal dkerjakan

¥

Mamilih Mata
Pelajaran yang telah

3

dikerjakan

;—1 r—\ ' y
) o1 Menampilkan Status
Tekan Status - Pangsrjaan
-~ . v

Gambar 4. 4 Activity Diagram Informasi Pengerjaan Tugas dan Ujian.
Sumber: Dokumen Pribadi

Gambar 4.4 merupakan aktifitas untuk melihat detail informasi

pengerjaan Tugas atau Ujian.
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4. Activity Diagram Kelola Ujian

Activity Kelola Ujian

Guru Sistem

Login Guru = Halaman Msnu Ujian

Y

/ﬂd& Menampilkan Menu Ujian

\/{
A
= Hapus
..I Menampilkan Form
Ea Edit »> Sdit ]
- Menampilkan Farm
- ambah 4)[ ek ]

[ Input Form Tambah _]:

[ Tekan Tambah ]74)[ Ujian ditambah ]

Gambar 4. 5 Activity Diagram Kelola Ujian.
Sumber: Dokumen Pribadi

Gambar 4.5 merupakan aktifitas dari pengelolaan ujian yang nantinya

akan dipilih oleh para siswa.
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5. Activity Diagram Kelola Data

Activity Admin Kelola Data

Admin Sistem

Login Admin » Halaman Manu Admin

b

4{} Manampilkan Manu

\’/{ Kelola
) A
= Hapue
J Menampilkan Form
> B - Edit Dsts ]
- Menampilkan Form
> smban I Tambah Data ]

Input Form Tambah _.I=

[ Tekan Tambah ]74)[ Diata ditambah ]

Gambar 4. 6 Activity Diagram Kelola Data.
Sumber: Dokumen Pribadi

Gambar 4.6 merupakan aktifitas dari pengelolaan data siswa dan
guru, admin nantinya yang akan melakukan pengelolaan terhadap data

yang diinput.
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6. Activity Diagram Melihat Informasi Nilai Siswa

Activity Informasi Nilai Siswa

Siswa Sistemn

an ilkan data nilai
[r.*m-. Informasi N a]“’[ a'nplsiswa ® I'|IE|1

Gambar 4. 7 Activity Diagram Melihat Informasi Nilai Siswa
Sumber: Dokumen Pribadi

Gambar 4.7 merupakan aktifitas untuk melihat hasil informasi nilai

siswa.
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4.2.4 Sequence Diagram

Sequence diagram adalah representasi skematik yang digunakan untuk
menjelaskan dan menampilkan interaksi entitas dalam suatu sistem
secara mendalam. Sequence juga menunjukkan pemberitahuan atau
arahan yang dikirim. Entitas yang terhubung dengan operasi yang sedang
berlangsung umumnya disusun dari kiri ke kanan. Berikut adalah
Sequence diagram yang disarankan untuk mengembangkan sistem E-
Learning berbasis internet yang dapat diamati pada Gambar 4.8 sampai
Gambar 4.10.

1. Sequence Diagram Siswa

Download
materi

Beranda Pengumuman Tugas

Chat ‘

| Mengerjakan ‘

Materi ‘

|
1: Input username dan password |
»

Tugas
T

Siswa Database
|

1.1: Cek username dan password | N
I 1.1.1: Validasi login

1.1.2: Pop Up jika password salah
1.1.3: Login jika password benar

i

1.1.3.1: Menampilkan beranda siswa
gl

2: Pilih Menu pengumuman

2.1: Menapilkan daftar pengumuman

.
=]

3: pilih menu chat

3.1: Menampilkan daftar chat

4. Pilih menu tugas

4.1: Kerjakan

R

4.2: Menampilkan daftar tugas

4.1.1: mengejakan tugas

6: Validasi selesai

:

5: selesai mengerjakan tugas

7: Selesai

8: Pilih menu materi

A 4

8.1: download
T
8.2: Menampilkan daftar materi

8.1.1: Proses download

8.1.1.1: Download materi berhasil
d

p

—_— LS54

|
|
|
|
|
|
T
|
I
|
|
I
t
|
|
|
|
| |

olverad By Visual Parddigm Community Edition €
| | I

Gambar 4. 8 Sequence Diagram Siswa E-Learning SMA Negeri 6 Tangerang Selatan.

Sumber: Dokumen Pribadi

Gambar 4.8 merupakan interaksi antara siswa dengan interface

menu Siswa.
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Guru

2. Sequence Diagram Guru

Pengumuman

Chat ‘ |

Tambah

Tugas
Tugas

Materi ‘

’ Upload materi

. Beranda Guru

\ Database } :
|

1: Input username dan password | } :
1.1: Cek user name dan password | 1.1.1: Validasi login ! !
I I
1.1.2: Pop up jika password salah I 1
1.1.3: Login jika password benar | |
1.1.3.1: Menampilkan beranda guru " :
I
2: Pilih menu pengumuman :

2.1: Menampilkan daftar pengumuman

3: Pilih Menu Chat

3.1: Menampilkan daftar chat

4: Pilih menu tugas.

4.2: Menampilkan daftar tugas

»
'| 4.1: Tambah wgas

4.1.1.1: Tugas berhasil ditambah

4.1.1: Validasi tambah tugas

5: Pilih menu materi

.l 5.1:U

5.2: Menampilkan daftar materi

5.1.1.1: Upload materi berhasil

r

5.1.1: Proses Upload materi

J—»

pload

RN PR NP PRI RSNPUNPRNY SR W, SN SR - SR G—

r

!

I
Powergd Byl Visual Pardigm Co

Gambar 4. 9 Sequence Diagram Guru E-Learning SMA Negeri 6 Tangerang Selatan.

Sumber: Dokumen Pribadi

Gambar 4.9 merupakan interaksi antara guru dengan interface

menu guru.

3. Sequence Diagram Admin
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3.2 Pengumuman Berhasil ditambah

4.1: Wenampilkan Edit Pengumuman

o 1"

5: Pilih Menu Siswa

5.1: Menampilkan Data siswa

5.2.1: Menampilkan tambah siswa

5.2: Tambah Siswa

8: Tambah data siswa

6.2: Siswa berhasil ditambah

7: il Menu guru

8.1: Validasi Tambah Siswa

7.2: Menarmpilkan data guru

7.1.1: Menampilkan tambah guru

7.1: Tambah

8: tambah data guru

g | 8.1 Validasi tambah guny

8.2: Guru Berhasil ditambah

4: Pilih Menu Kelas

Guru

9.2: Menampilkan dafiar kelas

L
9.1.1: Menampilkan Tambah kelas

9.1: Tambah

|
Kelas
|

10: Tambah kelas

10.2: Kelas berhasil ditambah

11: Pilih Menu Mapel

10.1: Validasi kelas

11.2: Menampilkan daflar mapel

P 11.1: Tambah
»

Beranda Admin || Pengumuman Tambah Edit Siswa Tambah Guru Tambah Guru Kelas Tambah kelas | [ Mata Pelajaran | [ Tambah Mata
Pengumuman || Pengumuman Siswa polajaran
in Database T T T T T T T T T T
1 Input Usemame dan password 1 1.1: cek usemame dan password } I I } : I I
| 1 1 | 1 1
1.4.1: Cek validasi user | I 1 I 1 1
1.1.2: Pap Up Jika passward salah | | | | | |
I i I I 1 1
| 1 1 | 1 1
| 1 1 | 1 1
1.13: Login jika passwordbenar | | 1 | 1 !
1.1.3.1: Menampilkan menu beranda ! ! ! ! H !
| | | | I |
2: Pilih Menu pengumuman N i | 1 1 1
! Pl 24 Tamban | ! ! | !
2.2: Menampilkan daftar pengumuman ! ! ! 1 !
|
1 I I 1 1 ] I I
2.1.1: Menampilkan tambah pengumuman T | ! i !
1 I 1 1 1
g . 1 | 1 1 1
3: Tambah Pengurmur

ambah Fengurmuman 3.1: Validasi Tambah I g pineat ! I ! ! !
1 1 1
1 1

1

1

1

1

<
11.1.1: Menampilkan tambah mapel

12: Tambah mapel

12.2: Mapel Berhasil ditambaf

12.1; Validasi mapel |

Gambar 4. 10 Sequence Diagram Menu Admin E-Learning SMA Negeri 6 Tangerang Selatan.

Sumber: Dokumen Pribadi

Powsred By

Gambar 4.10 merupakan interaksi antara admin dengan interface

menu admin.
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4.2.5 Class Diagram

Class Diagram adalah representasi terorganisir dari kelas-kelas yang

akan dibuat untuk membangun sistem. Berikut adalah class diagram

untuk pengembangan sistem informasi inventory berbasis internet yang

dapat dilihat pada Gambar 4.11.

Admin

0.7

Guru

-id_guru - INT(11)

-nik : VARCHAR(20)
-nama_guru - VARCHAR(120)
-email - VARCHAR(65)
-password - VARCHAR(255)
-status - VARCHAR(5)

-date : DATE

-confirm : ENUM

-id_admin : INT(11)
-nama_lengkap : VARCHAR(S0)
-username - VARCHAR(50)

-password: VARCHAR(100)
-aktif : VARCHAR(S)
-foto - VARCHAR(225)

add()
+edit()

+delete()

. |-nama_file : VARCHAR(120)
* |Hipe_file - VARCHAR(20)

Materi

-id_materi - INT(11)
-judul_materi : VARCHAR(120)
-materi - TEXT

+update_profile()

1.7

. [-tanggal - DATE
© |waktu D INT(30)

Do

Siswa

-ukuran_file : VARCHAR(30)
-file - VARCHAR(255)
-tgl_entry - DATE
-id_roleguru : INT(11)
-public : ENUM

+add()
edit()
+delete()

Tugas

-id_tugas ; INT(11)
-id_jenistugas : INT(11)
-judul_tugas : VARCHAR(100)
-isi_tugas - TEXT

1.7

-id_siswa - INT(11)

-nis - VARCHAR(15)
-nama_siswa : VARCHAR(120)
-jk : VARCHAR(30)

-password | VARCHARI(255)

- |-status - VARCHAR(15)

-aktif : VARCHAR(30)
-tingkat : VARCHAR(20)
-foto : VARCHAR(255)
-id_kelas - INT(11)
-id_jurusan: INT(11)
-confirm : ENUM

+update_profile()

1.7

" -jmi_soal : INT(30)

-jml_anggota - INT(30)
-id_guru D INT(11)
-id_mapel : INT(11)
-id_semester D INT(11)

+add()
+edit()
+delete()

Ujian

-id_ujian - INT(5)
-judul_ujian : VARCHAR(50)
-tanggal : DATE

-wakiu - TIME

acak - VARCHAR(100)

1.7

-tipe - INT(1)

-id_jenis D INT(11)
-id_guru - INT(11)
-id_mapel : INT(11)
-id_semester - INT(11)

+add()
+edit()
+delete()

Gambar 4. 11 Class Diagram
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Tabel 4.8 Siswa

4.2.6 Spesifikasi Class Diagram

Field Name | Data Type Size Description
id_siswa int 11 Primary Key
nis varchar 15 Id siswa untu login
nama_siswa varchar 120 Nama siswa
password varchar 255 Password untuk login
status varchar 15 Status keaktifan siswa
aktif varchar 30 Status siswa
tingkat varchar 20 Tingkatan siswa
foto varchar 255 Foto profile siswa
id_kelas int 11 Kelas yang diisi
id_jurusan int 11 Jurusan yang dipilih
confirm enum - Tombol konfirmasi
Tabel 4.9 Guru
Field Name | Data Type Size Description
id_guru int 11 Primary Key
nik varchar 15 Id guru
nama_guru varchar 120 Nama guru
email varchar 255 Email untuk login
password varchar 15 Password untuk login
status varchar 30 Status guru
date date - Tanggal lahir guru
confirm enum - Tombol konfirmasi
Tabel 4.10 Admin
Field Name | Data Type Size Description
id_admin int 11 Primary Key
nama_lengkap varchar 50 Nama lengkap admin
username varchar 50 Username untuk login
password varchar 100 Password untuk login
aktif varchar 5 Status keaktifan admin
foto varchar 225 Foto admin




Tabel 4.11 Materi

Field Name | Data Type Size Description
id_materi int 11 Primary Key
judul_materi varchar 15 Judul materi yang dibahas
materi text 120 Nama dari file materi
) Nama file yang diubah dari
nama_file varchar 255 o
aplikasi
tipe_file varchar 15 Ekstensi dari file materi
ukuran_file varchar 30 Besar ukuran file materi
file varchar 20 Data materi yang diunggah
tgl_entry date - Tanggal diunggah
) . Peran guru dari materi yang
id_roleguru int 11 ]
diunggah
public enum - Status unggah materi
Tabel 4.12 Tugas
Field Name | Data Type Size Description
id_tugas int 11 Primary Key
id_jenistugas int 11 Jenis tugas yang dibahas
judul_tugas varchar 100 Judul dari tugas
isi_tugas text - Isi soal dari tugas
tanggal date - Tanggal tugas diunggah
waktu int 30 Durasi pengerjaan tugas
) ) Jumlah siswa yang diberikan
jml_anggota int 30
tugas
id_guru int 11 Id guru yang mengunggah
Mapel dari tugas yan
id_mapel int 11 P ] gas yang
diunggah
. . Semester dari tugas yang
id_semester int 11 )
diunggah
Tabel 4.13 Ujian
Field Name | Data Type Size Description
id_ujian int 5 Primary Key
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judul_ujian varchar 50 Judul ujian yang dibahas
tanggal date - Tanggal ujian diunggah
waktu time - Durasi pengerjaan ujian
jml_soal int 30 Jumlah soal yang diberikan
acak varchar 100 Fungsi acak soal atau tidak
tipe int 1 Tipe ujian yang dibahas
id_jenis int 11 Jenis ujian yang dibahas
id_guru int 11 Id guru yang mengunggah
id_mapel - 11 Mapel dari ujian yang
diunggah
id_semester - 1 Semester.dari ujian yang
diunggah

3. Tampilan Antar Muka Pengguna

User Interface (Ul) adalah representasi grafis dari sebuah sistem yang

menghubungkan sistem dengan pengguna. Ul mencakup aspek visual dari

bentuk, rona, dan teks yang sengaja dibuat agar menarik secara visual.

Perancangan Ul adalah sebuah proses mendefinisikan bagaimana suatu sistem

akan berinteraksi dengan para user. Berikut adalah rancangan Ul atau antar

muka pengguna dari sistem login E-Learning SMA Negeri 6 Tangerang

Selatan yang dapat dilihat pada Gambar 4.12.

4.3.1 User Interface Login Page

@)
E-DUPAM LOGIN

Gambar 4. 12 User Interface Login (E-Learning)
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Gambar 4.12 merupakan perancangan antar muka pengguna untuk melakukan
login sebagai siswa, guru, dan admin. Setiap login akan memberikan modul
yang berbeda sesuai dengan pilihan login yang dilakukan. Siswa juga dapat
mendaftarkan dirinya untuk diverifikasi oleh admin sebagai siswa resmi pada
aplikasi agar bisa digunakan.

4.3.2 User Interface Siswa

7, E-Dupam SMAN 6 Tangerang Selatan
—
5 Dashboard
Bryan Nicholas Octaviano Daftar Ujian N
. & Chat Box
Oniine.
Belum ada ujian Pada Tanggal Sekarang Untuk Kelas kamu. Jika ada kesalahan hubungi Operater! perbaiki
tanggal ujian atau kelas ujian
B§  DASHBOARD Kirim Ke v
© My Frofil
B wATERl
B tueas o Kiim
B Eeval

Copyright @ 2022 E-Dupam. Al ights reserved SMAN 5 Tangerang Selatan 7

Gambar 4. 13 User Interface Siswa

Gambar 4.13 merupakan perancangan antar muka tampilan dashboard siswa
setelah melakukan login dari Gambar 4.12. Siswa dapat memilih salah satu

menu yang terdiri dari materi, tugas, ujian, serta edit profile.

4.3.3 User Interface Siswa Daftar Ujian

:', 4 E,Dupam SMAN 6 Tangerang Selatan
Dashboard
aryan o Daftar Ujian «
@ Chat Box
B Judul Peldja Jenis Uj Ak
1 Dasar Logika Fisika uts [ Kerjakan Kirim Ke: -
© My Profil
[
B ruess A kiim
B cvauss
=

Copyright @ 2023 E-Dupam. All ights reserved SMAN 6 Tangerang Selatan =

Gambar 4. 14 User Interface Siswa Daftar Ujian
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Gambar 4.14 merupakan perancangan antar muka tampilan dashboard siswa

pada saat daftar ujian yang telah aktif. Siswa dapat memilih salah satu daftar

ujian yang tersedia dari jadwal yang sudah ditetapkan.

4.3.4 User Interface Siswa Ketika Melaksanakan Ujian

SMAN 6 Tangerang Selatan

%y E-Dupam

@ Dashboard

Informasi Ujian

Ini akan memakan waktu sedikit, Harap Bersabar *
ik kamu belum menys ujian dan waktu

omor 2019081007 sudah habis maka nilai

NNN Bryan Nicholas Octaviano =

5 ) @ Kerjakon Soal
Kelas XA~ 1PA

© myprofil
eolajaron Fisika

MATER!

B 1 sol 1

B eas Waktu 02:00:00

B s

Copyright @ 2023 E-Dupam. All ights reserved SMAN 6 Tangerang Selatan &

Gambar 4. 15 User Interface Siswa Ketika Melaksanakan Ujian
Gambar 4.15 merupakan perancangan antar muka tampilan ujian ketika siswa
melaksanakan ujian yang sedang aktif. Siswa dapat memilih salah satu daftar
ujian yang tersedia dari jadwal yang sudah ditetapkan. Tmampilan ini

merupakan adalah lanjutan dari Gambar 4.14.

4.3.5 User Interface Siswa Ketika Mengerjakan Ujian

% E-Dupam

SMAN 6 Tangerang Selatan

@ Dashboard

Bryan Nicholas Octaviano N
[LEECUN Dasar Logika

© My Profil
B maTeR
| -
0:
B EVALUASI A
c B
T os
e 7
.

Gambar 4. 16 User Interface Siswa Ketika Mengerjakan Ujian
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Gambar 4.16 merupakan perancangan antar muka tampilan mengerjakan ujian
ketika siswa memulai ujian yang sedang aktif. Siswa dapat memilih salah satu
daftar ujian yang tersedia dari jadwal yang sudah ditetapkan. Siswa akan
diberikan beberapa pilihan jawaban dari beberapa opsi yang sudah diberikan
untuk menjawab soal dengan benar. Opsi ragu digunakan untuk menandakan

soal yang belum pasti dengan jawaban yang dipilih.

4.3.6 User Interface Siswa Setelah Mengerjakan Ujian

:'_4 E-Dupam SMAN 6 Tangerang Selatan

Dashboard

Daftar Ujian

1 Dasar Logika Fisika Kuis Q tihar Nilai Kirim Ke v

Gambar 4. 17 User Interface Siswa Setelah Mengerjakan Ujian
Gambar 4.17 merupakan perancangan antar muka tampilan daftar ujian ketika
beberapa ujian telah selesai dikerjakan. Siswa dapat memilih salah satu daftar

ujian yang sudah selesai.

4.3.7 User Interface Informasi Nilai Siswa
Gambar 4.18 merupakan perancangan antar muka tampilan hasil nilai siswa
dari pengerjaan ujian. Siswa dapat-memilih salah satu nilai dari daftar ujian
yang sudah selesai untuk melihat lebih lanjut keterangan ujian yang telah

dilaksanakan dari Gambar 4.17.
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Gambar 4. 18 User Interface Informasi Nilai Siswa

4.3.8 User Interface Guru

Dupam SMAN 6 Tangerang Selatan
@ Dashboard
imam Syafit @ - & Chat Box
Em Bryan Nicholas Octaviano kelas ¢
© Views (Xil A-IPA) 08 June 2023
5 orsieone malam pak
@ MATA PELAJARAN Kirim Ke v
Jumiah Ujian

B reRaNGKAT Tulis Pazan
B water
B rusassiswa - A Kirim,
B umnkus

SMAN 6 Tangerang Selatan =

Copyright @ 2023 E-Dupam. All ights reserved

Gambar 4. 19 User Interface Guru

Gambar 4.19 merupakan rancangan antar muka pengguna dari hasil login
halaman guru. Hal ini dapat dilihat menggunakan tombol ujian kuis yang ada
pada menu di Gambar 4.20.
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4.3.9 User Interface Guru Halaman Ujian

7, E-Dupam SMAN 6 Tangerang Seiatan
P

EVALUASI

Petunjuk LANGKAH!

« Kiik buat soal Untuk Menambahkan Soal.
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+ Kik Status Ujian Untuk Membuka dan Menutup Ujian.
B DASHEOARD « Ujian Akan aktif di halaman Siswe, Apabile anda mengatur tanggal pada har dimanana ujian aken dilaksanakan dan status ujian AKtf
« Untuk memantau siswa yang sedang mengikuti ujian, anda bisa memilih tomibol benwarna kuning pada kolom status Ujian
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Gambar 4. 20 User Interface Guru Halaman Ujian

Gambar 4.20 merupakan rancangan antar muka halaman guru pada saat guru
berhasil memilih halaman ujian. Sistem akan menampilkan halaman-ujian dan
guru dapat membuat soal dari tiap mata pelajaran dengan jadwal yang
ditentukan, guru dapat mengaktifkan keberlangsungan ujian yang dipilih,
memilih kelas yang akan diadakan untuk ujian, mengedit ujian dari pilihan
jadwal yang dibuat, dan hapus jadwal ujian yang telah dijadwalkan.

4.3.10 User Interface Guru Edit Ujian

7, E-Dupam SMAN 6 Tangerang Selatan
~

SOAL OBJEKTIF

+ Add Soal [RUpload File Excel & Download Soal

Oniine Daftar Soal Objektif

No  soal Pilihan Ganda Akesi
L
A3
v L B.4
L B . Em
B reRANGKAT 0.6
7
B watR
B rusassiswa
| -t

Gambar 4. 21 User Interface Guru Edit Ujian

Gambar 4.21 merupakan rancangan antar muka tampilan guru untuk
menambah soal untuk dilaksanakan pada ujian yang akan berlangsung, unggah
soal di mana guru dapat menggunggah soal dari soal sendiri yang dibuat
melalui format Microsoft Excel, download soal untuk melihat soal dalam
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bentuk pdf, edit soal untuk mengelola soal dari ujian yang dipilih, dan hapus
soal ujian untuk menghapus soal dari ujian yand akan dilaksanakan.

4.3.11 User Interface Menambah Soal Ujian

:'__< E,])upam SMAN 6 Tangerang Selatan

@ SOAL

Imam syafii Form soal

@ ssure [FENC] =
BIUS® < |LiE=| #/nl=-™mME@m=0a

Gambar 4. 22 User Interface Menambah Soal Ujian

Gambar 4.22 merupakan rancangan antar muka guru untuk guru dalam
menambah soal ujian melalui penambah soal yang telah disediakan oleh
aplikasi, sehingga guru hanya menambah melalui form soal yang telah
disediakan dan menambah sesuai soal yang telah ditentukan. Form soal-ini akan
mempermudah guru untuk pengisian soal yang ingin dilakukan tanpa harus
mencari satuan variable. Soal yang berhasil ditambahkan akan terlihat pada
Gambar 4.21.

4.3.12 User Interface Guru Hasil Nilai Ujian Siswa

Gambar 4.23 merupakan rancangan antar muka tampilan guru hasil nilai ujian
siswa. Pada halaman ini, guru dapat mengprint hasil pdf dari ujian yang telah

dilaksanakan oleh siswa seperti pada Gambar 4.24.
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Gambar 4. 23 User Interface Guru Hasil Nilai Ujian Siswa

4.3.13 User Interface Guru Print Daftar Hasil Ujian

MATA PELAJARAN
KELAS/JURUSAN
SEMESTER

NIS UITAN

Bryan Nicholas Octaviang

2. |Muhammad Akbar

erang Selatan, 11 June 2023

Guru Mata Pelajaran

Gambar 4. 24 User Interface Guru Print Daftar Hasil Ujian
Gambar 4.24 merupakan rancangan antar muka tampilan untuk guru ketika
print daftar hasil hasil ujian-yang telah dilaksanakan untuk menjadi bukti bagi
guru ketika digunakan sebagai keperluan sekolah agar memudahkan para guru
dalam melihat setiap nilai yang telah siswa laksanakan dalam setiap mata

pelajaran yang telah selesai.
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4.3.14 User Interface Admin

@ Dashboard

Adminweb & User Konfirmasi

PANEL ADMIN APLIKASI e-learning
SMAN 6 Tangerang Selatan

S DATAMASTER
£ USER MANAGE
q: SET APLIKAS!
& SETPROFLE

Gambar 4. 25 User Interface Admin

Gambar 4.25 merupakan rancangan antar muka pengguna untuk admin. Pada
halaman ini admin dapat mengelola kelas di mana admin dapat mengubah dan
mengakses dari setiap akun guru dan siswa yang dapat dilihat dari Gambar
4.27 dan Gambar 4.28.

4.3.15 User Interface Admin Data Kelas
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Gambar 4. 26 User Interface Admin Data Kelas

Gambar 4.26 merupakan rancangan antar muka tampilan untuk admin
mengelola data kelas. Pada halaman ini admin dapat menambah kelas untuk
digunakan para guru dan siswa sebagai kelas yang dipilih, mengedit data kelas
untuk mengubah data di kelas yang dipilih, dan menghapus data kelas yang
terdaftar.
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4.3.16 User Interface Kelola Data Guru
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Gambar 4. 27 User Interface Kelola Data Guru
Gambar 4.27 merupakan rancangan antar muka tampilan untuk-admin
mengelola data guru. Pada halaman ini admin mendapatkan beberapa aksi
seperti tambah untuk menambah data guru yang belum didaftarkan, edit untuk

data yang guru yang sudah terdaftar, dan hapus data guru yang sudah terdaftar.

4.3.17 User Interface Kelola Data Siswa
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Gambar 4. 28 User Interface Kelola Data Siswa

Gambar 4.28 merupakan rancangan antar muka tampilan untuk admin
mengelola data siswa. Pada halaman ini admin mendapatkan beberapa aksi
seperti tambah untuk menambah data siswa yang belum didaftarkan, edit data
siswa yang sudah terdaftar, dan hapus data siswa yang sudah terdaftar.
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4. Perancangan Impelementasi

Tahap implementasi dilakukan untuk memastikan sistem yand dirancang dapat

berjalan dan dapat digunakan. Implementasi yang dilakukan ini pada

pengembangan sistem E-Learning berbasis web adalah dengan melakukan

pengujian aplikasi E-Learning berbasis web untuk memeriksa dan memastikan

aplikasi dapat berjalan sesuai dengan kebutuhan. Dengan dijalankannya

testing, dapat diketahui juga bahwa jika kendala atau bug yang terjadi pada

aplikasi E-Learning berbasis web. Pengujian yang dilakukan dengan cara

memeriksa apakah input yang dimasukkan pada aplikasi E-Learning berbasis

web akan menghasilkan Output yang sesuai dengan yang diinginkan. Berikut

adalah rancangan testing yang dilakukan penulis pada Tabel 4.14.

Tabel 4. 14 Tabel Test Case

No. Test Case Step Result
Name
1 Login Siswa 1. Membuka Halaman Login Berhasil login
2. Mengisi Username dan Password sebagai siswa
3. Pilih login untuk siswa yang ada
pada halaman
4. KIlik tombol login
2 Login Guru 1. Membuka Halaman Login Berhasil login
2. Mengisi Username dan Password sebagai guru
3. Pilih login untuk guru yang ada pada
halaman
4. Klik tombol login
3 Login Admin 1. Membuka Halaman Login Berhasil login
2. Mengisi Username dan Password sebagai admin
3. Pilih login untuk admin yang ada
pada halaman
4. Klik tombol login
4 Melihat Daftar |1.  Membuka Halaman Utama Berhasil
Ujian 2. Login sebagai siswa menampilkan
3. Memilih salah satu ujian pada daftar | dilembar ujian yang
ujian dimulai
4. Klik tombol mulai untuk
mengerjakan ujian
5 Melihat Hasil 1. Login sebagai siswa Berhasil
Nilai Ujian 2. Membuka halaman ujian menampilkan hasil
3. Membuka detail dari daftar ujian nilai ujian yang
yang telah selesai telah selesai
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No.

Test Case
Name

Step

Result

Mengerjakan
Ujian

Login sebagai siswa

Memilih menu ujian

Memilih ujian dari daftar ujian
Tekan tombol mulai

Mengisi jawaban yang disediakan
Tekan tombol submit

Berhasil
menampilkan hasil
nilai ujian

Tambah Ujian

Login sebagai guru
Membuka menu utama
Memilih menu ujian
Tekan tombol tambah soal
Mengisi form tambah soal
Tekan tombol submit

Berhasil menambah
soal ujian

Edit Ujian

Login sebagai guru
Membuka menu utama
Memilih menu ujian
Tekan tombol edit soal
Mengisi form edit soal
Tekan tombol submit

Berhasil merubah
soal ujian

Hapus Ujian

Login sebagai guru
Membuka menu utama
Memilih menu ujian
Tekan tombol hapus soal
Tekan tombol submit

Berhasil menghapus
soal ujian

10

Tambah Kelas

Login sebagai admin

Memilih menu kelola kelas
Tekan tombol tambah data kelas
Mengisi form tambah data kelas
Tekan tombol submit

Berhasil menambah
data kelas

11

Edit Kelas

Login sebagai admin
Memilih menu kelola kelas
Tekan tombol edit data kelas
Mengisi form edit data kelas
Tekan tombol submit

Berhasil merubah
data kelas

12

Hapus Kelas

Login sebagai admin

Memilih menu kelola kelas
Tekan tombol hapus data kelas
Tekan tombol submit

Berhasil menghapus
data kelas

13

Mengedit
Profile Guru
dan Siswa

o

NN N E N EEENE R R EE R

Login sebagai admin

Tekan edit profile

Pilih update profile

Merubah data profile sesuai dengan
form edit

Tekan tombol submit

Berhasil merubah
profile
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