3.1

3.2

BAB Il
PELAKSANAAN KERJA PROFESI

Bidang Kerja

Selama melaksanakan Kerja Profesi di Buddy Consultant, tugas
utama praktikan adalah sebagai UI/UX Designer untuk merancang situs
web. Sebagai UI/UX Designer, tanggung jawab utamanya adalah
merancang tampilan, interaksi, dan pengalaman pengguna yang optimal.
Praktikan diberikan periode 3 bulan selama kerja profesi untuk
menyelesaikan perancangan situs web BuddyCuan dengan beberapa fitur
utama yang dapat digunakan.

Dalam pelaksanaannya, praktikan akan mendapatkan arahan untuk
membuat wireframe, prototype, dan desain visual yang akan digunakan
sebagai panduan oleh Web Developer dalam mengembangkan desain
tersebut. Selama proses pengembangan, kolaborasi berkelanjutan terjadi
antara tim desain UlI/UX dan Web Developer, dengan praktikan yang
berkomunikasi untuk memastikan bahwa desain yang diusulkan dapat
diimplementasikan dengan baik dan sesuai dengan persyaratan teknis
yang ada.

Pelaksanaan Kerja

Praktikan melaksanakan Kerja Profesi selama periode tiga bulan,
yang dimulai pada tanggal 10 Juli 2023 dan berakhir pada tanggal 29
September 2023. Selama periode ini, praktikan ditempatkan di divisi Web
Developer dengan peran khusus sebagai UI/UX Designer yang
bertanggung jawab merancang dan mengimplementasikan desain web
company profile. Dalam proses pengembangan desain UI/UX untuk web
ini, praktikan akan mengikuti serangkaian tahapan yang dimulai dari
perancangan tampilan desain mockup hingga simulasi prototyping,
memastikan bahwa setiap aspek antarmuka pengguna diperhatikan secara
rinci dan memenuhi kebutuhan pengguna serta tujuan perusahaan.
3.2.1. Perencanaan Sistem

Praktikan melaksanakan Kerja Profesi selam 3 bulan dimulai dari

10 Juli 2023 sampai dengan 29 September 2023. Praktikan melakukan
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pekerjaan sebagai UI/UX Designer, praktikan akan bekerja dengan tim
menggunakan timeline yang telah ditentukan. Tugas praktikan adalah
menciptakan tampilan desain untuk Company Profile website dengan
tujuan mempermudah proses dan tahapan pengembangan proyek yang
dilakukan oleh Web Developer. Desain ini akan disusun dengan modul
yang sesuai dan memiliki tampilan yang memudahkan pengguna dalam
mencari informasi tentang investasi yang bersifat edukatif dan literasi.

Proses perancangan UI/UX untuk Company Profile melibatkan
beberapa tahapan. Tahap pertama adalah pembuatan flowchart untuk
mengidentifikasi masalah yang ada. Tahap kedua adalah brainstorming
untuk mencari referensi dan ide-ide yang mirip guna mengembangkan style
guide. Tahap ketiga melibatkan pembuatan desain, termasuk pembuatan
Sitemap, Wireframe, Mockup, dan Prototype dengan proses yang
dilakukan secara bertahap. Tahap keempat adalah memastikan bahwa
desain UI/UX sesuai dengan kebutuhan pengguna dan dapat
diimplementasikan oleh Web Developer.

Praktikan melaksanakan tahapan Kegiatan Kerja Profesi-sesuai
dengan jadwal operasional kantor. Praktikan akan secara berkala
memberikan update mengenai progres pekerjaannya setiap minggu.
Pekerjaan ini akan dilakukan secara offline dengan menggunakan metode
Work From Home (WFH). Seluruh perencanaan kebutuhan, durasi proyek,
dan proses bisnis akan dibahas oleh tim yang terdiri dari anggota praktikan
tersebut, dan semua informasi tersebut dijelaskan dalam Tabel 1.1 Gantt
Chart Pelaksanaan Kerja diatas.

3.2.2. Pembuatan Alur Kerja

Pembuatan Alur Kerja dengan menggunakan flowchart adalah
tahapan kritis sebelum memulai desain tampilan website. Flowchart
merupakan serangkaian tugas atau langkah yang harus diikuti oleh
pengguna dari awal hingga akhir untuk menjalankan suatu fungsi atau fitur.
Dengan memetakan alur dasar aplikasi, pengguna diarahkan untuk
memahami setiap langkah dalam perjalanan mereka melalui solusi yang
ditawarkan. Langkah awal dalam membuat flowchart adalah menciptakan
sketsa konseptual di atas kertas, yang nantinya akan diubah menjadi

bentuk digital.
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Dalam menyusun Flowchart Diagram, praktikan menggunakan
jenis flowchart yang disebut Task Flow. Jenis flowchart ini menentukan
jalur atau proses yang akan diambil oleh pengguna ketika mereka
berinteraksi dengan situs web atau aplikasi. Proses dimulai dengan tahap
brainstorming, di mana ide-ide dan referensi seperti desain tampilan
website, palet warna, dan pilihan font dikumpulkan untuk menciptakan
tampilan yang rapi dan menarik bagi pengguna. Ini merupakan langkah
awal dalam merencanakan alur interaksi-yang mudah dimengerti oleh
pengguna dan memberikan-pengalaman. pengguna yang baik di platform

digital. Berikut ini adalah tabel 3.1 simbol-simbol Flowchart.

tabel 3.1 simbol-simbol Flowchart

No. | Simbol Nama Fungsi Simbol
1. @ “Terminal’ Awal atau akhir
dari suatu program
(prosedur).
2. “‘Output/Input” | Proses input atau
D output tidak

bergantung pada
jenis perangkat.

3. “Process” Operasi yang

dilakukan oleh

komputer.

“Decision” Untuk bahwa suatu
<> kondisi tertentu

menimbulkan dua
kemungkinan, ya

atau tidak.

“Connector” Menghubungkan
proses ke proses
lain dalam satu

halaman.

Connector” dari satu proses ke

6. Ij “Offline Menghubungkan
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proses lain di
halaman yang
berbeda.

7. “Predefined Mewakili aturan

Process” penyimpanan yang
akan digunakan
untuk memulai

perhitungan.

“Punched Input dapat berasal
Card” dari kartu atau

hasil keluaran

dapat ditulis ke
kartu.

4

“Punch Tape” | -

10. “‘Document” Output dicetak

dalam bentuk
dokumen melalui

printer.

11. “Flow” Mengindikasikan
l — > jalannya aliran

proses tertentu.

t

Flowchart diagram merupakan representasi visual yang efektif dalam
membantu memahami dan menjelaskan proses alur kerja secara terstruktur.
Dengan menggunakan simbol-simbol grafis seperti "Start" dan "End", serta panah
sebagai penghubung, flowchart memungkinkan penggambaran langkah-langkah
aktivitas dalam suatu proses dengan jelas. Sebagai alat visual, flowchart sangat
berguna dalam konteks desain Ul/UX, di mana setiap tahap dari konsepsi hingga
peluncuran produk dapat diilustrasikan dengan detail. Mulai dari tahap "Start",

yang menandai awal dari proses desain, hingga tahap "End", yang menunjukkan
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akhir dari perancangan Ul/UX, setiap elemen terintegrasi dan terhubung dengan
baik.

Penerapan flowchart dalam desain UlI/UX melibatkan kegiatan-kegiatan
seperti brainstorming untuk menghasilkan ide, pembuatan wireframe untuk
struktur antarmuka, pengembangan mockup, dan pembuatan prototipe dengan
melibatkan pengguna untuk mendapatkan masukan. Panah-panah yang
menghubungkan setiap simbol dalam flowchart menunjukkan aliran logis dan
keterkaitan antaraktivitas, memberikan pandangan menyeluruh terhadap proses
secara visual. Dengan demikian, flowchart bukan hanya alat presentasi yang
efektif, melainkan juga sarana komunikasi yang membantu memfasilitasi
pemahaman dan koordinasi dalam menjalankan suatu alur kerja, terutama dalam

konteks desain UI/UX yang melibatkan serangkaian langkah terstruktur.
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Berikut ini merupakan Alur Kerja dengan menggunakan flowchart pada

Gambar 3.1 dibawah ini :

Yes

HNo

Gambar 3.1 Flowchart Diagram

3.2.3. Menampilkan Tampilan Color dan Icon
Diagram Color adalah representasi visual dari spektrum cahaya
yang tercermin oleh sebuah objek dan diterjemahkan oleh mata manusia
berdasarkan cahaya yang jatuh pada objek tersebut. Pada konteks desain
halaman web, yang juga dikenal sebagai Hex Color, palet warna merujuk
pada beragam warna yang digunakan dalam proses perancangan halaman
web, serta cara menentukan warna yang sesuai dan menarik. Seiring
dengan panduan dari CEO Buddy Consultant, warna utama yang dipilih
adalah biru, dengan tujuan untuk menciptakan citra perusahaan yang
dapat diandalkan dan serius dalam memberikan pendidikan serta literasi
keuangan kepada pengguna. Warna biru dipilih karena menciptakan rasa
aman dan kenyamanan bagi pengguna yang menjelajahi situs BuddyCuan.

16



Selain warna utama, biru tua digunakan sebagai warna sekunder
dalam palet untuk menciptakan tampilan yang menarik dan memberikan
kontras yang tegas dengan warna utama. Penggunaan warna ini
membantu dalam menetapkan hierarki visual dan menonjolkan konten
serta informasi yang disajikan oleh BuddyCuan. Warna putih digunakan
sebagai latar belakang untuk mempertahankan tampilan yang bersih dan
mudah dibaca pada situs web. Penggunaan warna putih juga mendukung
kesan transparansi dan perhatian pada konten edukatif yang disediakan
kepada pengguna.

Keseluruhan palet warna ini dirancang dengan tujuan menciptakan
tampilan visual yang menarik, profesional, dan dapat dipercaya sesuai
dengan visi Buddy Consultant sebagai sumber daya utama dalam literasi
dan edukasi keuangan. Palet warna ini juga mencerminkan kualitas,
kemampuan, dan pengetahuan yang mendalam yang dimiliki oleh
perusahaan dalam industri investasi.

Berikut ini merupakan Gambar 3.2 tampilan Color Palette yang dignakan
dalam mendesain.

COLOR PALETTE

Main Color Main Color Secondary Color Secondary Color

#14213D #FFFEEE

Gambar 3.2 tampilan Color Palette
3.2.4. Desain Font

Font adalah kumpulan lengkap karakter, termasuk huruf, angka,
simbol, atau karakter lainnya dengan ukuran dan karakteristik tertentu.
Dalam desain grafis, font memainkan peran kunci, karena font
mengandung alfabet dan simbol yang memungkinkan komunikasi bahasa
non-verbal. Font, dalam konteks iklan, memiliki potensi untuk
memengaruhi keputusan konsumen, sehingga penting untuk memilih
dengan hati-hati. Beberapa pandangan menggarisbawahi bahwa huruf
dapat mendukung identitas merek dan citra, dan jenis huruf yang

digunakan dalam kata-kata dapat menciptakan makna dan kesan visual.
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Pentingnya pemilihan font tidak bisa diabaikan, terutama ketika
digunakan untuk tujuan komersial. Saat merancang desain UlI/UX dalam
Figma, praktikan memiliki fleksibilitas untuk mengubah jenis huruf yang
digunakan dalam dokumen atau desain situs web, dengan catatan bahwa
font tersebut dapat digunakan secara sah dalam konteks komersial. Berikut

ini merupakan Gambar 3.3 tampilan Font desain Web.

Poppins
Inter
DM Sans
Lexend Deca
Roboto
Open Sans
Actor

Abril Fatface

Gambar 3.3 tampilan Font desain Web Gambar
3.2.5. Desain Icon

Class Icon adalah penampakan suatu objek atau gambar. yang
merepresentasikan fungsi dari objek itu sendiri. Dalam hal ini, icon dibuat
untuk memudahkan pengguna mengakses suatu objek tertentu. Hal ini
disebabkan adanya alat yang terlihat yang membantu pengguna
mengidentifikasi icon objek. Pada pembuatan tampilan website Company
Profile menggunakan aplikasi figma, terdapat tools plugiun yang bernama
Freepik.

Freepik adalah sumber daya yang sangat berguna bagi UI/UX
Designer dalam menemukan ikon untuk proyek yang diterapkan di Figma.
Dengan menyediakan berbagai ikon dalam berbagai kategori dan gaya
desain, Freepik memungkinkan desainer untuk dengan mudah
menemukan elemen-elemen visual yang sesuai dengan kebutuhan proyek
mereka. Desainer dapat mencari ikon-ikon yang konsisten dengan tema
desain, menghemat waktu dan usaha dalam proses pencarian.

Fitur khusus yang ditawarkan oleh Freepik, seperti kemampuan

untuk mengunduh ikon dalam format yang sesuai dengan aplikasi desain
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seperti Figma, mempermudah integrasi langsung ke dalam alur kerja
desain. Desainer dapat mengakses koleksi ikon yang luas,
mengunduhnya, dan mengimpor langsung ke dalam proyek Figma tanpa
kehilangan kualitas visual.

Freepik tidak hanya menyediakan akses mudah ke berbagai ikon,
tetapi juga meningkatkan efisiensi kerja UI/UX Designer dengan
memfasilitasi integrasi yang lancar ke dalam alat desain yang mereka
gunakan sehari-hari, seperti Figma. Berikut merupakan Gambar 3.4

tampilan Freepik website.

FREEPIK » ts - Icon Education n
(]

£ Filters @ Phatos @ PSD I3 Vectors 4§ All Images
Showing icons for lcon Education

82 lcons 256k

0O © 0O
6 O S @

S A A F_\ =]
Gambar 3.4 tampilan Freepik Website

z
s
@

0

3.2.6. Rancangan Site Map

Sitemap merupakan representasi struktural keseluruhan dari
sebuah situs web yang dirancang untuk memberikan pandangan sistematis
tentang hierarki dan hubungan antarhalaman-halaman yang ada dalam
situs tersebut. Peta situs ini umumnya berbentuk diagram atau daftar yang
mencakup semua URL (Uniform Resource Locator) atau tautan menuju
setiap halaman. Pada proyek desain situs web, merancang sitemap sangat
penting karena memberikan —~gambaran visual yang jelas tentang
bagaimana pengguna akan berinteraksi dengan situs.

Rancangan sitemap membantu dalam menentukan struktur
navigasi yang optimal, memastikan bahwa setiap halaman mudah diakses,
dan memperhatikan hierarki informasi yang tepat. Dengan merinci setiap
bagian dan subbagian, desainer dapat memvisualisasikan alur pengguna

melalui situs web. Pentingnya sitemap terletak pada fungsinya sebagai
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panduan utama dalam menyusun tata letak situs, memastikan bahwa
pengguna dapat dengan mudah menavigasi, menemukan konten yang
diinginkan, dan mencapai tujuan mereka. Dengan begitu, rancangan
sitemap bukan hanya tentang organisasi informasi, tetapi juga tentang
menciptakan pengalaman pengguna yang intuitif dan efisien dalam
menjelajahi suatu situs web. Berikut merupakan Gambar 3.5 tampilan

struktur sitemaps website.
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Gambar 3. 5 tampilan struktur sitemaps website
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3.2.7. Rancangan mockup dan prototype

Mockup merupakan langkah kunci dalam berkomunikasi antara
desainer dan pemangku kepentingan, membantu memastikan bahwa visi
desain dipahami dengan jelas sebelum melanjutkan ke tahap selanjutnya.

Sementara itu, prototype adalah model interaktif yang melibatkan
lebih dari sekadar representasi visual. Prototipe menciptakan pengalaman
pengguna yang dapat diuji dan dieksplorasi. Biasanya mencakup elemen-
elemen seperti navigasi, animasi, dan fungsi interaktif lainnya. Pembuatan
prototipe bermanfaat untuk menguji fungsionalitas desain dan
mendapatkan. umpan balik lebih awal dari pengguna, yang dapat
membawa pada perbaikan lebih lanjut sebelum proses pengembangan
penuh dimulai.

Pada tahap prototyping, ide-ide sebelumnya perlu divisualisasikan
dengan jelas. Tahapan ini mencakup sketching, desain, mockup, dan
langkah-langkah lainnya. Prototyping dimulai dari wireframe, kemudian
menuju mockup, dan akhirnya prototipe. Ini melibatkan pembuatan desain
pengembangan UI/UX berdasarkan ide-ide untuk mengatasi
permasalahan yang ada. Tahap ini memerlukan identifikasi setiap ide, di
mana praktikan harus menentukan desain awal sebelum melanjutkan ke
tahap desain prototipe. Sebelum masuk ke tahap desain prototipe, langkah
awal adalah merancang wireframe tampilan aplikasi, dilanjutkan dengan
mockup tampilan aplikasi, dan terakhir adalah merancang alur pemakaian
web serta membuat pola fitur dalam web. Digital prototype ini berfungsi
sebagai referensi dalam simulasi desain aplikasi.

Hasil akhir dari proses ini adalah desain prototipe yang telah diuiji.
Proses tersebut ‘melibatkan iterasi desain prototipe untuk memastikan
bahwa desain tersebut memenuhi kebutuhan pengguna akhir. Selanjutnya,
ditampilkan tampilan Mockup yang telah selesai pada Homepage, situs
web, dan juga melibatkan tampilan Quick Link Page, Services Page, serta
tampilan Legal Page.

1. Tampilan Quick Link Page mencakup halaman seperti Home, About Us,
Services, News, dan Contact.

- Home: Mengarahkan pengguna kembali ke halaman utama situs.
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- About Us: Menyajikan informasi tentang sejarah, misi, dan visi

Buddy Consultan.

- Services: Menyajikan layanan yang ditawarkan oleh Buddy

Consultan.

- News: Memberikan pembaruan terbaru atau berita terkait industri

investasi.

- Contact: Menyediakan informasi kontak untuk berinteraksi dengan

Buddy Consultan.
2. Tampilan Services Page mencakup halaman seperti Education Course,
Membership, dan Portfolio Consultation.

- Education Course: Menyajikan informasi tentang kursus atau

pelatihan investasi yang ditawarkan.

- Membership: Memberikan informasi tentang program

keanggotaan yang disediakan.

- Portfolio Consultation: Menyediakan layanan konsultasi untuk

membantu pengguna merencanakan portofolio investasi.
3. Tampilan Legal Page mencakup halaman seperti Terms & Conditions
dan Privacy Policy.

- Terms & Conditions: Menyajikan syarat dan ketentuan

penggunaan situs web.

- Privacy Policy: Memberikan informasi tentang kebijakan privasi

dan perlindungan data pengguna.
3.2.8. Tampilan mockup pada halaman Homepage

Mockup pada halaman homepage BuddyCuan adalah representasi
visual statis dari desain yang mencakup tata letak dan elemen desain
utama. Dalam mockup ini, elemen-elemen kunci seperti header, footer, dan
bagian konten utama telah diatur untuk memberikan gambaran visual
tentang tampilan akhir situs. Penggunaan warna, tipografi, dan elemen
desain lainnya dapat dilihat secara statis, memberikan gambaran yang
jelas tentang estetika dan pengalaman visual yang diinginkan. Mockup ini
merupakan langkah awal dalam mengkomunikasikan konsep desain
kepada tim dan pemangku kepentingan, memastikan pemahaman yang
konsisten sebelum melanjutkan ke tahap prototyping dan pengembangan
lebih lanjut.



Berikut dibawah ini merupakan

halaman Home seperti berikut ini :

D Buddycuan

buddycuan

e st

Strategi Memulai Investasi Saham
yang Sehat dan Aman

Callus

BuddyCuan

Our Event

cunr ey

Kiat Sukses Investasi Saham
Jangka Panjang: Membangun
Portofolio yang Kuat

Mail Us Location
halobuddy@buddyc South Jakarta, 1282

Subscribe

Powered by kevinandreas27

Gambar 3.6 tampilan Mockup halaman Homepage
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mockup Gambar 3.6 tampilan

pada
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3.2.9. Tampilan mockup pada halaman About Us

Mockup pada halaman "About Us" website BuddyCuan adalah
representasi visual statis dari desain yang memvisualisasikan tata letak
dan elemen desain yang akan memperkuat identitas dan pesan di halaman
ini. Dengan menggunakan warna, tipografi, dan elemen desain yang
diinginkan, mockup membantu merancang tampilan halaman "About Us"
secara jelas dan koheren. Ini memudahkan tim dan pemangku kepentingan
untuk memahami secara visual bagaimana informasi dan elemen desain
akan disajikan sebelum melanjutkan ke tahap pengembangan dan
implementasi. Mockup pada halaman ini menjadi alat komunikasi efektif
untuk memastikan bahwa desain mencerminkan nilai dan pesan

perusahaan dengan tepat.
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Berikut dibawah ini merupakan mockup Gambar 3.7 tampilan pada

halaman About Us seperti berikut ini :

0 suddycuan

About Us

Tentang BuddyCuan

Wherever you are,
we're here to support you.

Our Mission

Apa Saja Yang Kami Tawarkan?

KELAS EDUKASI E-BOOK INDEKS

PREMIUM MEMBERSHIP KOMUNITAS

Our Success Team

gital Marketing

BuddycCuan

Gambar 3.7 tampilan Mockup halaman About Us



27

3.2.10. Tampilan mockup pada halaman News

Mockup pada halaman "News" website BuddyCuan adalah
representasi visual statis yang memberikan gambaran bagaimana tata
letak dan desain elemen akan disusun untuk memudahkan navigasi dan
penyerapan informasi bagi pengguna. Dengan memperlihatkan warna,
tipografi, dan komponen visual lainnya, mockup membantu merancang
tampilan halaman "News" dengan jelas dan koheren sebelum dilakukan
pengembangan lebih lanjut. Penggunaan mockup dalam tahap ini
memungkinkan tim desain dan pemangku kepentingan untuk secara efektif
berkolaborasi dan memastikan bahwa desain mencapai tujuan komunikatif
dan estetis yang diinginkan.



B Buddycuan

News

b News

Data exported by Team
Cloud organization
Aninteral investigation recantly uncovered a

vulnerability (identified as CVE-2022-2170) in

2ulip's invitation links.

Team plus Sales Cloud: Your
sales team’s new digital HQ

Why everyone on your sales team will benefit
from our app’s killer features,

What's new in Team: iPad
updates, split-screen view
and more

An internal investigation recently uncovered

vulnerability (identified as CVE-2022-21706) in
Zullp's invitation links.

halaman News seperti berikut ini :

Home  AboutUs

Swap long video calls and
emails for asynchronous
video

Meatings are essentiol for communication and

team building, but they're offen unproductive.
Asynchronous video to the rescue.

What is digital culture?

The teams best prepared for change use
moden digital communication ools, feel
comfortable learning new ones and continually
adopt how they work.

Drive more efficiency and
cost savings with these
updates to Workflow Builder

New and upcoming automation features help

your teams do more with less

Berikut dibawah ini merupakan mockup Gambar 3.8 tampilan

Flexibility reigns: six key
takeaways from Frontiers
2023

The future of work is having a digital HQ that
works for you

Steve Dotto’s top 10 tips for
overcoming workplace
hiccups

The executive producer of Dotto Tech shares his

favorite Slack strategies for conquering
common challenges in the digital-first workpla..

7 tips to onboard sales reps
with ease

The executive producer of Dotto Tech shares his
favorite Slack strategies for conquering
common challenges in the digital-first workpla..

pada

Callus Mail Us 5) Location
uth Jakarta, 12820

BuddyCuan

(+62) 811723 3 halobuddy@buddycuan.com

Subscribe

Join Our Mailing List & to get our news.

S

Designed by - ed by kevinand

Gambar 3.8 tampilan Mockup halaman News
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3.2.11. Tampilan mockup pada halaman Services

Mockup pada halaman "Services" website BuddyCuan
menggambarkan secara visual tata letak dan desain elemen yang terkait
dengan tiga layanan utama yang disediakan: "Education Course",
"Membership", dan "Portfolio Consultation”. Untuk "Education Course"
mockup memperlihatkan bagaimana tampilan webinar dan mini workshop
disusun agar mudah diakses dan diikuti oleh pengguna. Pada bagian
"Membership" mockup memberikan gambaran tentang bagaimana
pengguna dapat. mendaftar dan mengelola keanggotaan mereka.
Sementara itu, untuk "Portfolio Consultation” mockup merinci tampilan
halaman konsultasi portofolio dengan menampilkan jadwal yang tersedia
untuk melakukan booking, memastikan pengguna dapat dengan jelas
melihat dan berinteraksi dengan informasi yang disajikan. Dengan
menggunakan mockup pada tahap ini, desainer dapat secara efektif
mengomunikasikan ide dan memastikan bahwa antarmuka pengguna

mencerminkan fungsionalitas yang diinginkan.



Berikut dibawah ini merupakan mockup Gambar 3.9 tampilan pada

halaman Services seperti berikut ini :

D Buddycuan Home AboutUs  Mews e Contact

Services

Services

Education Class adalah kelas pendidikan atau kursus yang disediakan
oleh Buddy Cuan. Di sini, peserta dapat mengikuti pelatihan atau

pembelajaran mendalam tentang investasi, saham, atau topik terkait

keuangan lainnya. Pelajaran biasanya disampaikan oleh ahli di “
bidangnya dan dapat mencakup konsep dasar, strategi investasi,

analisis pasar, dan banyak lagi.

Workshop adalah kegiatan pelatihan interaktif di mana peserta
dapat langsung terlibat dalam latihan atau praktek yang relevan
dengan topik investasi saham atau keuangan lainnya. Peserta
dapat belajar dan mengasah keterampilan mereka dalam
lingkungan yang lebih praktis dan langsung di bawah bimbingan
para ahli,

O
[~ )
U
AR

Portofolio Consultation adalah layanan konsultasi yang ditawarkan
oleh Buddy Cuan untuk membantu investor dalam merancang,
menganalisis, dan mengoptimalkan portofolic investasi mereka.
Melslui layanan ini, investor dapat berkonsultasi dengan para ahi di
Buddy Cuan untuk mendapatkan panduan dan saran tentang
bagaimana menyusun portofolio yang seimbang dan sesuai dengan
tujuan keuangan mereka.

Callus - Mail Us > Location
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Gambar 3.9 tampilan Mockup halaman Services



31

Berikut dibawah ini merupakan mockup Gambar 3.10 dan Gambar 3.11

tampilan pada halaman Services bagian Education Course seperti berikut

ini :

Education Course

Edu

Unraveling the Mysteries of the
Ocean

From the mesmerizing marine life that
inhabits the coral reefs to the vast and
uncharted depths that hold untold secrets,
we embark on a journey of discovery and
exploration

Workshop

Unraveling the Mysteries of the
Ocean

From the mesmerizing marine life that
inhabits the coral resfs to the vast and
uncharted depths that hold untold secrets.
we embark on a journey of discovery and
exploration,

ion Course

Discovering the World of
Mountains

In this awe-inspiring exploration, we set
out to uncover the beauty and allure of

the landscape and evoke a sense of
wonder and admiration.

Discovering the World of
Mountains

In this awe-inspiring exploration, we set
out to uncover the beauty and allure of
mountains, those ancient giants that tower
over the landscape and evoke a sense of
wonder and admiration.

Exploring the Secrets of the
Forest

Step into the mesmerizing realm of the
forest, a sanctuary of life teeming with a
symphony of sounds, scents, and vibrant
green hues.

Exploring the Secrets of the
Forest

Step Into the mesmerizing realm of the
forest, a sanctuary of life teeming with a
symphony of sounds, scents, and vibrant
green hues.
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Gambar 3.10 tampilan Mockup halaman Services bagian Education

Course
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DBuddyCuqn Hom AboutUs News Services Contact Resources

e

Education Course

se > Webinar / Mini Workshop

Tittle

Lorem Ipsum is simply dummy text of the

printing and typesetting industry. Lorem

Ipsum has been the industry's standard

dummy text ever since the 1500s, when an

unknown printer took a galley of type and

scrambled it to make a type specimen book. ®
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Gambar 3.11 tampilan Mockup halaman Services bagian Education

Course
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Berikut dibawah ini merupakan mockup Gambar 3.12 tampilan pada

halaman Services bagian Membership seperti berikut ini :

) BuddyCuan Hom AboutUs News S

Membership

Membership

Professional Business

$25/mth $50/mth

*$1/G8 for additional storage

*$0.50/G8 for sdditional storage
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Gambar 3.12 tampilan Mockup halaman Services bagian Membership
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Berikut dibawah ini merupakan mockup Gambar 3.13 tampilan pada

halaman Services bagian Portfolio Consultation seperti berikut ini :

uBuddyCan Hom AboutUs News Services Contact
e

Portofolio Consultant

Home > Portofolio Consultant
Basic Professional Business
$5/mth $25/mth $50/mth
It offers a reliable and cost-effective hosting Itincludes a rar 1 features and It offers the most robust set of features and

solution with all the essentials you need to S s onli resources to ensure the smoath operation

get started. and growth of your website.

® 10 GB storage (© 50 GB storage

® Unlimited bandwidth @ Unlimited bandwidth

® 3 email accounts (© 10 email accounts

© 24/7 customer support © 24/7 customer support

® Daily backups © Daily backups

® sSL certificate © sSL certificate

@ Database support

Additional Feature: (© Advanced Security Measures

“$1/G8 for additional storage

(@ Dedicated IP address

Additional Feature

#$0.50/G8 for additional storage

Choose
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Services Portfolio Consultation your email address Subscribe
News

Contact
uan | Designed by - Powered by kevinandreas27 Follow : nstagram

Gambar 3.13 tampilan Mockup halaman Services bagian Portofolio

Consultation
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3.2.12. Tampilan mockup pada halaman Contact Us

Mockup pada halaman "Contact Us" website BuddyCuan
memberikan gambaran visual tentang tata letak dan desain elemen yang
terkait dengan informasi kontak. Ini mencakup penempatan formulir kontak,
alamat, nomor telepon, dan opsi media sosial. Melalui mockup ini, desainer
dapat menunjukkan bagaimana pengguna dapat dengan mudah
menghubungi BuddyCuan, memastikan antarmuka pengguna yang intuitif
dan responsif. Desain ini juga mempertimbangkan estetika visual dan
kejelasan informasi, sehingga memberikan pengalaman pengguna yang
optimal pada halaman "Contact Us". Mockup pada tahap ini sangat penting
untuk mengkomunikasikan desain yang diinginkan dan memastikan bahwa

semua elemen kontak dapat diakses dengan mudah oleh pengguna.
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Berikut dibawah ini merupakan mockup Gambar 3.14 tampilan pada

halaman Contact Us seperti berikut ini :

nBuddyCucm Home AboutUs MNews Services

Contact Us

Contact Us

Contact Us

Any question or remarks? Just write us a message!

Contact Information Firstams st Nama

Say something to start a live chat!

Email Phona Number
Select Subject?
@ Generolinquiy Genaralinquiry Generalinquiry - Gansral inquiry

Message

send Message

Call Us —, Mailus & Llocation

halobuddy@buddycuan.com M South Jakarta, 12820

BuddyCuan

Quick Link
Subscribe

Membership Join Our Mailing List & to get our news.

Sriva olicy
Sortfolio Consultati
Roitichoenstiiation your email address Subscribe

Copyright ® BuddyCuan | Designed by - Powered by kevinandreas27 Follow :

Gambar 3.14 tampilan Mockup halaman Contact Us
3.2.13. Tampilan mockup pada halaman Legal Page

Mockup pada halaman "Legal Page" website BuddyCuan
memberikan representasi visual tentang tata letak dan desain elemen yang
terkait dengan informasi hukum. Ini mencakup penempatan link ke "Terms

& Conditions" dan "Privacy Policy", memastikan keterbacaan dan
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aksesibilitas yang baik. Melalui mockup ini, desainer dapat menunjukkan
bagaimana informasi hukum disajikan secara jelas dan mudah dimengerti
oleh pengguna. Desain ini juga memperhitungkan aspek estetika visual
untuk menciptakan halaman yang terstruktur dan bersih. Mockup pada
langkah ini penting untuk mengomunikasikan desain yang diinginkan dan
memastikan kepatuhan terhadap pedoman hukum dan privasi yang

berlaku.
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Berikut dibawah ini merupakan mockup Gambar 3.15 dan Gambar

tampilan pada halaman Legal Page seperti berikut ini

B BuddyCuan

URBO Studio Software

Terms & Conditions

We value your privacy

Legal Information

@ Terms & Conditoms
E Prisacy Poliey

BuddyCuan

Home

About Us

Contact

Copyright

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.”

Section 1.10.32 of “de Finibus Bonorum et Malorum®, written by Cicero in 45 BC

“Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit voluptatem accusantium doloremque laudantium, totam rem aperiam, eaque ipsa quae ab illo inventore
veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia vuluplas sit aspernatur aut odit aut fugit, sed quia
consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt. Neque porro quisquam est, qui dolt quia dolor sit amet,

adipisci velit, sed quia non.

Lorem ipsum dolorsit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aiqua. Ut enim ad minim veniam, quis
trud nisi ut aliquip ex ea d . Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.”

Section 1.10.32 of “de Finibus Bonorum et Malorum", written by Cicero in 45 BC

“Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit voluptatem accusantium doloremque laudantium, totam rem aperiam, eaque ipsa quae ab illo inventore
veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia vuluptas sit aspematur aut odit aut fugit, sed quia
consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt. Neque porro quisquam est, g¢ quia dolor sit amet,

adipisci velit, sed quia non.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.”

Section 1.10.32 of “de Finibus Bonorum et Malorum"”, written by Cicero in 45 BC

“Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit voluptatem accusantium doloremque laudantium, totam rem aperiam, eaque ipsa quae ab illo inventore
veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia vuluplas sit aspernatur aut odit aut fugit, sed quia
consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt. Neque porro quisq T quia dolor sit amet,

adipisci velit, sed quia non.

Lorem ipsum dolor sit amet, cnnsectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud ullamet i ut aliquip ex ea Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.”

Section 1.10.32 of “de Finibus Bonorum et Malorum"”, written by Cicero in 45 BC

“Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit voluptatem accusantium doloremque laudantium, totam rem aperiam, eaque ipsa quae ab illo inventore
veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur aut odit aut fugit, sed quia
consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt. Neque porro quisquam est, quia dolor sit amet,

adipisci velit, sed quia non.
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Gambar 3.15 tampilan Mockup halaman Legal Page bagian Terms &

Conditions
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Terms & Conditions
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Gambar 3.16 tampilan Mockup halaman Contact Us bagian Privacy Policy

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.”

Section 1.10.32 of “de Finibus Bonorum et Malorum®, written by Cicero in 45 BC

“Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit i ium, totam rem aperiam, eaque ipsa quae ab illo inventore
veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur aut odit aut fugit, sed quia
consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt. Neque porro quisquam est, qui dolorem ipsum quia dolor sit amet, consectetur,
adipisci velit, sed quia non.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.”

Section 1.10.32 of “de Finibus Bonorum et Malorum®, written by Cicero in 45 BC

“Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit i ium, totam rem aperiam, eaque ipsa quae ab illo inventore
veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur aut odit aut fugit, sed quia
consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt. Neque porro quisquam est, qui dolorem ipsum quia dolor sit amet, consectetur,
adipisci velit, sed quia non.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.”

Section 1.10.32 of “de Finibus Bonorum et Malorum®, written by Cicero in 45 BC

“Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit totam rem aperiam, eaque ipsa quae ab illo inventore
veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur aut odit aut fugit, sed quia

magni dolores eos qui ratit sequi nesciunt. Neque porro quisquam est, qui dolorem ipsum quia dolor sit amet, consectetur,
adipisci velit, sed quia non.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.”

Section 1.10.32 of “de Finibus Bonorum et Malorum", written by Cicero in 45 BC

“Sed ut perspiciatis unde omnis iste natus error sit i ium, totam rem aperiam, eaque ipsa quae ab illo inventore
veritatis et quasi architecto beatae vitae dicta sunt explicabo. Nemo enim ipsam voluptatem quia voluptas sit aspernatur aut odit aut fugit, sed quia
consequuntur magni dolores eos qui ratione voluptatem sequi nesciunt. Neque porro quisquam est, qui dolorem ipsum quia dolor sit amet, consectetur,
adipisci velit, sed quia non.
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3.2.14. Tampilan prototype pada halaman Homepage, About Us, News,

40

Services, Contaxt Us dan Legal Page dengan figma

Prototype pada halaman-halaman utama seperti Homepage, About
Us, News, Services, Contact Us, dan Legal Page di website BuddyCuan,
dibuat dengan Figma untuk memberikan pengalaman interaktif kepada
pengguna. Pengguna dapat melihat dan merasakan bagaimana navigasi
antar halaman dilakukan, animasi yang digunakan, dan interaksi dengan
berbagai elemen. Hal ini memungkinkan desainer untuk menguiji
fungsionalitas desain, 'mengidentifikasi' potensi perbaikan, dan
memperoleh “umpan balik pengguna sebelum pengembangan penuh
dimulai-- Dengan menggunakan Figma, proses pembuatan prototype
menjadi lebih efisien dan kolaboratif, memastikan kesesuaian desain
dengan visi awal dan mempercepat pengembangan selanjutnya. Berikut
dibawah ini merupakan prototype Gambar 3.17 tampilan pada halaman
Homepage dan Resources seperti berikut ini :

Resources

buddycuan

Gambar 3.17 tampilan Prototype halaman Homepage dan Resources
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Berikut dibawah ini merupakan prototype Gambar 3.18 tampilan pada

halaman Resources seperti berikut ini :

Resources

Judul E - Book

Gambar 3.18 tampilan Prototype halaman Resources

Berikut dibawah ini merupakan prototype Gambar 3.19 tampilan pada
halaman About Us dan News seperti berikut ini :

N 3 50

¥

o

L

Gambar 3.19 tampilan Prototype halaman About us dan News



Berikut dibawah ini merupakan prototype Gambar 3.20 tampilan pada halaman

Services pada bagian Education Course seperti berikut ini :

ey

Educatior Coursz

Education Course

Gambar 3.20 tampilan Prototype halaman Services bagian Education Course
Berikut dibawah ini merupakan prototype Gambar 3.21 tampilan pada halaman

Services pada bagian Membership dan Portofolio Consultant seperti berikut ini :

Portofolio Consultant

Gambar 3.21 tampilan Prototype halaman Services bagian Membership dan

Portofolio Consultant
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Berikut dibawah ini merupakan prototype Gambar 3.22 tampilan pada halaman

Services pada halaman Contact Us seperti berikut ini :

Contact Us

Gambar 3.22 tampilan Prototype halaman Contact Us
Berikut dibawah ini merupakan prototype Gambar 3.23 tampilan pada Legal
Page bagian Terms & Conditions dan Privacy Policy seperti berikut ini :

URBO Pay
Terms & Conditions

Wi your vy

Gambar 3.23 tampilan Prototype halaman Legal page bagian Terms &

Conditions dan Privacy Policy
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3.2.15. Tampilan prototype Pop-Up dengan figma

3.3

44

Pada tampilan prototype, tombol "Get Started" diarahkan menuju
pop-up yang dirancang dengan Figma untuk memberikan interaksi yang
jelas dan intuitif kepada pengguna. Ketika pengguna mengklik tombol, pop-
up muncul dengan informasi lebih lanjut atau formulir pendaftaran,
menciptakan pengalaman yang responsif dan mudah dipahami. Desain ini
memastikan bahwa pengguna dapat dengan nyaman berinteraksi dengan
elemen halaman, memberikan informasi tambahan, atau melakukan
tindakan spesifik tanpa kebingungan. Melalui Figma, proses pembuatan
prototipe ini dapat dijalankan dengan lancar, memungkinkan pengujian
fungsionalitas dan visualisasi interaksi dengan cepat dan efisien. Berikut
dibawah ini merupakan prototype Gambar 3.24 tampilan pada Homepage
bagian button “Get Start” seperti berikut ini :

D suddycuan

buddycuan

SELAMAT DAIAINC SOBAT BUDDY!

About Us

R

Gambar 3.24 tampilan Prototype halaman Homepage bagian button “Get
Start”

Kendala Yang Dihadapi

Sebagai praktikan yang menjalani Kerja Profesi sebagai UI/UX
Designer di perusahaan Buddy Consultant, praktikan menghadapi kendala
dalam penggunaan teknik estimasi proyek yaitu tipe "Bottom-Up". Salah
satu kendala yang praktikan temui adalah revisi atau modifikasi yang
diminta oleh CEO untuk desain ulang meskipun sudah ada kesepakatan

sejak awal proyek.
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3.5
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Kendala ini mengakibatkan perubahan dalam estimasi waktu dan
sumber daya yang dibutuhkan untuk menyelesaikan proyek. Selain itu,
desain ulang juga dapat mempengaruhi kerangka kerja dan struktur proyek
yang sudah ada, sehingga mempengaruhi estimasi biaya dan jadwal
proyek secara keseluruhan.

Cara Mengatasi Kendala

Untuk mengatasi kendala tersebut, praktikan menggunakan teknik

estimasi proyek yang lebih efektif. Berikut ini adalah metode estimasi
proyek yang digunakan:
Guesstimating: Metode ini melibatkan perkiraan atau estimasi kasar yang
didasarkan pada pengalaman dan pengetahuan yang ada. Dalam hal ini,
dengan dukungan pengalaman dan pengetahuan UI/UX Designer,
praktikan dapat memberikan perkiraan yang lebih akurat dan realistis
terkait dengan perubahan yang diminta.

Dengan menerapkan metode estimasi proyek ini, sebagai UI/UX
Designer, praktikan dapat mengatasi kendala yang muncul akibat revisi
atau modifikasi dari CEO untuk desain ulang. Hal ini membantu dalam
memperoleh estimasi yang lebih akurat, mengelola perubahan dengan
lebih efektif, dan memastikan delivery proyek yang sukses.

Pembelajaran Yang Diperoleh dari Kerja Profesi

Pembelajaran yang diperoleh dari Kerja Profesi yang praktikan
lakukan di Buddy Consultan sebagai UI/UX menyentuh banyak aspek yang
berbeda, salah satunya adalah pentingnya menentukan dan menerapkan
teknik estimasi proyek yang relevan. Estimasi proyek merupakan langkah
kritis dalam proses perancangan desain web, karena memungkinkan tim
untuk mengatur sumber daya, waktu, dan biaya secara efektif.

Tujuan pembuatan Perancangan Fitur UlI/UX bertujuan untuk dapat
melatih praktikan implementasi terhadap apa yang sudah di dapat dan
dipelajari pada mata kuliah :

1. Interaksi Antar Manusia Dan Komputer (Semester 2)

Dalam lingkup pekerjaan ini, praktikan mampu memahami interaksi
antara manusia dan komputer, termasuk perancangan, evaluasi, dan
implementasi antarmuka pengguna untuk kemudahan penggunaan oleh

pengguna.
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2. Manajemen Proyek (Semester 7)

Manajemen Proyek Sistem Informasi yang digunakan praktikan
dalam bidang kerja berikut adalah memprediksi kuantitas, biaya, dan harga
sumber daya yang akan dibutuhkan untuk menyelesaikan proyek di dalam
ruang lingkup proyek.

Pentingnya menentukan teknik estimasi proyek yang relevan
terletak pada kemampuan untuk memperkirakan kebutuhan yang akurat
untuk perancangan UI/UX. Tanpa estimasi yang tepat, risiko kesalahan
dalam pengeksekusian proyek meningkat, yang dapat mengakibatkan
penundaan, biaya berlebih, dan ketidakpuasan pengguna. Oleh karena itu,
dalam konteks UI/UX, estimasi proyek harus mempertimbangkan berbagai
faktor yang relevan, seperti tugas yang terlibat, kompleksitas desain,
kebutuhan pengguna, dan lain sebagainya.

Langkah awal dalam menentukan estimasi proyek yang relevan
adalah memahami tugas yang terlibat dalam pengembangan UI/UX. Setiap
proyek UI/UX memiliki tujuan dan ruang lingkup yang unik, oleh karena itu
penting bagi praktikan untuk menjalani proses penganalisisan-yang
komprehensif untuk menentukan kebutuhan dan persyaratan proyek
dengan baik. Seperti yang diketahui, proyek Ul/UX melibatkan fase seperti
penelitian pasar, analisis pengguna, desain interaksi, pengembangan
prototipe, hingga implementasi akhir. Setelah memahami tahap-tahap ini,
praktikan dapat mulai memperkirakan waktu yang diperlukan untuk setiap
tahapan, pengalokasian sumber daya, dan estimasi biaya yang tepat.

Selain itu, estimasi proyek dalam konteks UI/UX juga harus
memperhitungkan faktor kompleksitas desain. UlI/UX. yang efektif dan
menarik seringkali melibatkan, desain yang rumit, dengan pertimbangan
seperti keberlanjutan, keterbacaan, dan interaksi pengguna yang
memadai. Oleh karena itu, praktikan harus mempertimbangkan tingkat
kesulitan yang mungkin terjadi dalam menghasilkan desain yang sesuai
dengan kebutuhan pengguna dan tujuan proyek. Dalam hal ini,
pengalaman praktikan dalam menghadapi tantangan desain kompleks
menjadi sangat berharga dalam menerapkan estimasi yang tepat.

Pentingnya menentukan dan menerapkan teknik estimasi proyek

yang relevan di UI/UX juga mencakup pemahaman yang mendalam
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tentang kebutuhan pengguna. Desain UlI/UX yang sukses didasarkan pada
pemahaman yang baik tentang audiens target dan menciptakan
pengalaman yang memenuhi kebutuhan mereka. Oleh karena itu, praktikan
harus melibatkan pengguna dalam proses estimasi proyek. Penggunaan
teknik seperti wawancara, survei, dan pengamatan pengguna dapat
membantu praktikan dalam memperkirakan kebutuhan pengguna dengan
lebih akurat.

Dalam kesimpulannya, pentingnya menentukan dan menerapkan
teknik estimasi proyek yang-relevan di UI/UX sangatlah krusial. Estimasi
proyek yang akurat dan relevan akan memastikan pengembangan
perangkat lunak yang sukses dan memenuhi kebutuhan pengguna. Dalam
konteks UI/UX, praktikan harus mempertimbangkan berbagai faktor,
termasuk tugas yang terlibat, kompleksitas desain, dan kebutuhan
pengguna. Dengan melakukan analisis yang komprehensif dan melibatkan
pengguna dalam proses estimasi, praktikan dapat memastikan kesuksesan
proyek Ul/UX yang dikerjakan.



