
 

42 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Muhyidin, M. A., Sulhan, M. A., & Sevtiana, A. (2020). Perancangan Ui/Ux 
Aplikasi My Cic Layanan Informasi Akademik Mahasiswa Menggunakan 
Aplikasi Figma. Jurnal Digit: Digital of Information Technology, 10(2), 208-
219. 

 
Pramesti, A. G., Adrian, Q. J., & Fernando, Y. (2022). Perancangan Ui/Ux Pada 

Aplikasi Pemesanan Buket Menggunakan Metode User Centered Design 
(Studi Kasus: Bouquet Lampung). Jurnal Informatika dan Rekayasa 
Perangkat Lunak, 3(2), 179-184. 

 
Gani, Y. (2019). Implementasi Pembangunan Zona Integritas dalam Pelayanan 

Publik Polri. Jurnal Ilmu Kepolisian, 13(2), 10. 
 
Kurniawan, B., & Romzi, M. (2022). Perancangan Ui/Ux Aplikasi Manajemen Penelitian 

Dan Pengabdian Kepada Masyarakat Menggunakan Aplikasi Figma. JSIM: 
Jurnal Sistem Informasi Mahakarya, 5(1), 1-7. 

 
Putri, R. E., Yusman, Y., & Pratama, Y. W. (2022). UI/UX Design of Early Childhood 

Learning Applications Using Figma: Perancangan UI/UX Aplikasi Pembelajaran 
Anak Usia Dini Menggunakan Figma. SYSTEMATICS, 4(3), 525-533. 

 


