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BAB IV
HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN

4.1. Analisa Perancangan Sistem
Analisa  merupakan  tahapan  yang  bertujuan  untuk

mengimplementasikan ~ sistem  sesuai dengan desain  untuk
menyelesaikan permasalahan yang ditemukan dalam penelitian.
Langkah-langkah penerapan sistem berisi proses perhitungan dengan
metode AHP_untuk menentukan bobot setiap kriteria yang digunakan
serta perhitungan untuk menentukan siswa mana yang berhak menerima
bantuan Program Indonesia Pintar. Implementasi diperlukan untuk
menentukan rancangan sistem yang ada sehingga tujuan penelitian ini

dapat tercapai.

4.2. Perancangan Diagram Sistem Usulan
Perancangan diagram sistem usulan dengan pendekatan Object

Oriented Analysis and Design (OOAD), dan menggunakan metode
Unified Modelling Language (UML) sebagai alat untuk membuat use case
diagram, spesifikasi use case, activity diagram, sequence diagram dan
class diagram. Berikut dibawah ini merupakan usulan rancangan diagram

sistem informasi diantaranya :
4.2.1 Use Case Diagram

Diagram Use Case (Use Case Diagram) adalah salah satu
jenis diagram di Unified Modeling - Language (UML) yang
digunakan untuk menggambarkan fungsionalitas sistem dari
perspektif pengguna (user) atau aktor (actor). Diagram ini
membantu dalam memodelkan interaksi antara pengguna (aktor)

dengan sistem untuk mencapai suatu tujuan tertentu.

Beberapa elemen utama dalam Use Case Diagram meliputi:
1. Aktor (Actor): Aktor adalah entitas luar yang berinteraksi

dengan sistem. Aktor dapat berupa pengguna manusia,



sistem eksternal, atau entitas lain yang berperan dalam

menjalankan suatu use case tertentu.

2. Use Case: Use case adalah skenario atau situasi yang
menggambarkan bagaimana sistem berinteraksi dengan satu
atau lebih aktor. Use case mendefinisikan fungsionalitas
sistem yang dapat dijalankan oleh satu atau lebih aktor untuk
mencapai tujuan tertentu.

3. Hubungan (Relationships): Hubungan antara aktor dan use
case ditunjukkan oleh garis panah yang menghubungkan
aktor dengan use case yang terkait. Hubungan dapat berupa
hubungan inklusi, ekstensi, atau asosiasi.
¢ Inklusi (Include): Mengindikasikan bahwa suatu use case

mencakup fungsionalitas dari use case lain. Artinya, suatu
use case dapat memasukkan (include) fungsionalitas dari
use case lain.

e Ekstensi (Extend): Mengindikasikan bahwa suatu use
case dapat menambahkan (extend) fungsionalitas dari use
case lain. Artinya, suatu use case dapat memperluas
(extend) fungsionalitas use case lain.

e Asosiasi (Association): Mengindikasikan hubungan
umum antara aktor dan use case. Aktor terlibat dalam satu

atau lebih use case.

Use Case Diagram membantu tim pengembangan perangkat
lunak untuk memahami kebutuhan pengguna, merencanakan
fungsionalitas sistem, dan berkomunikasi dengan stakeholder secara
visual. Diagram ini sering digunakan pada tahap awal
pengembangan  perangkat lunak untuk  menggambarkan
fungsionalitas utama yang harus diimplementasikan. Use Case

Diagram usulan dapat dilihat pada Gambar 4.1 dibawah ini.
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Gambar 4.1 Use Case Diagram SPK AHP Beasiswa

Gambar 4.1 Use Case Diagram diatas merupakan hal-hal yang

dilakukan aktor pada masing-masing use case antara lain:

a.

C.

Melihat Grafik pada beranda/halaman utama

Tampilan halaman utama terdapat informasi mengenai
gambar grafik, jumlah alternatif, dan jumlah kriteria
penerimaan beasiswa.

Mengelola Data Nilai

Panitia dapat melihat informasi nilai, keterangan, definisi
dan melakukan aksi mengelola Data Nilai seperti menambah
data, menghapus data, mengedit data, dan hapus data. Panitia
juga dapat melakukan search data dan sortin apabila ingin
mencari data.

Mengelola Data Kriteria



Panitia dapat melihat informasi kode kriteria, nama kriteria,
bobot kriteria, dan melakukan aksi mengelola Data Kriteria
seperti menambah data, menghapus data, mengedit data, dan
hapus data.

d. Mengelola Data Alternatif
Panitia dapat melihat informasi Id Siswa, nama siswa, jenis
kelamin, dan melakukan aksi mengelola Data Kriteria seperti
menambah data, menghapus data, mengedit data, dan hapus
data.

e.  Menghitung Analisa Kriteria
Panitia dapat melakukan perhitungan analisa kriteria dengan
memilih kriteria yang sudah ditetapkan pada Kkriteria
pertama, penilaian, kriteria kedua.

f. Menghitung Analisa Alternatif
Panitia dapat melakukan perhitungan analisa alternatif
dengan memilih kriteria yang sudah ditetapkan pada
alternatif, penilaian, bobot, dan nilai.

g. Melihat Hasil Penilaian
Panitia dapat melihat informasi hasil keputusan yang telah
selesai melakukan perhitungan sesuai dengan Id Siswa,
Nama, Nilai Akhir dan Hasil Keputusan apakah diterima
atau tidak diterima.

h. Unduh Laporan
Panitia dapat melihat dan unduh hasil laporan yang telah
selesai melakukan perhitungan, unduhan tersebut akan
berupa file PDF.

4.2.2 Spesifikasi Use Case Diagram

Spesifikasi Use Case Diagram adalah dokumen atau
deskripsi rinci yang memberikan informasi tambahan tentang setiap
use case yang ada dalam diagram use case. Dokumen ini berfungsi

sebagai panduan atau referensi yang membantu tim pengembangan
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perangkat lunak untuk memahami secara mendalam tentang

bagaimana setiap use case bekerja dan bagaimana interaksi antara

aktor dan sistem dilakukan dalam skenario tertentu.

Table 4.1 Specification Use Case Melihat Grafik Penerimaan Beasiswa

Name Melihat Grafik, Data Alternatif dan
Kriteria

Actor Panitia

Trigger Klik button Beranda

Pre-Condition

Panitia membuka halaman utama (landing

page)

Post-Condition

Sistem akan menampilkan Grafik, data

Alternatif dan data Kriteria

Main Succes

Scenario

Actor System
1. Klik button 2. Menampilkan
Beranda halaman Beranda

Alternative Flows

Tabel 4.1 diatas merupakan spesifikasi use case untuk melihat

grafik, data alternatif, data kriteria penerimaan beasiswa. Use Case

ini berada dihalaman utama (landing page) yang dapat dilihat dan

dilakukan oleh panitia.

Table 4.2 Mengelola Data Nilai

Name Mengelola Data Nilai
Actor Panitia
Trigger Button Data Nilai

Pre-Condition

Halaman Utama

Post-Condition

Menampilkan Halaman Data Nilai

Main Succes

Scenario

Actor System

1. Klik button Data | 2. Menampilkan

Nilai Halaman Data Nilai




e Menampilkan
Nilai,
Keterangan,
Definisi,
Aksi

e Tambah Data
Nilai, Edit,
Hapus, Cari

3. Jika panitia ingin
menambah Data
Nilai maka tekan

button tambah

4. Menampilkan
form tambah Data
Nilai

5. Input form
tambah Data Nilali

6. Menyimpan Data
Nilai baru yang telah
diinput

7. Menampilkan

Data Nilai terbaru

8. Jika panitia ingin
mengubah Data
Nilai maka tekan
button edit Data
Nilai pada bagian
aksi

9. Menampilkan
form edit Data Nilai

10. Input form edit
Data Nilai

11. Menyimpan Data
Nilai yang telah
diubah

12. Menampilkan

Data Nilai terbaru

13. Jika panitia
ingin menghapus

Data Nilai maka

14. Menampilkan
Konfirmasi hapus
Data Nilai
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tekan tombol hapus
Data Nilai

15. Jika tekan

button hapus

16. Data calon yang
dipilih akan
terhapus.

17. Menampilkan

data calon terbaru

18. Jika panitia
ingin mencari Data
Nilai dapat
mengetikkan sesuai
dengan nama pada

kolom pencarian

19. Menampilkan
Data Nilai sesuai
dengan yang diketik
pada kolom

pencarian

Alternative Flows

Tabel 4.2 diatas merupakan spesifikasi use case melakukan kelola

Data Nilai untuk melihat halaman Data Nilai serta menambah data,

edit data, hapus data dan, cari data.

Table 4.3 Mengelola Data Kriteria

Name Mengelola Data Kriteria
Actor Panitia
Trigger Button Data Kriteria

Pre-Condition

Halaman Utama

Post-Condition

Menampilkan Halaman Data Kriteria

Main Succes

Scenario

Actor

System

1. Klik button Data

Kriteria

2. Menampilkan
Halaman Data
Kriteria
e Menampilkan
Kode

Kriteria,




Nama
Kriteria,
Bobot
Kriteria, Aksi
e Tambah Data
Kriteria, Edit,
Hapus, Cari

3. Jika panitia ingin
menambah Data
Kriteria maka
tekan button

tambah

4. Menampilkan
form tambah Data

Kriteria

5. Input form
tambah Data
Kriteria lalu klik

button simpan

6. Menyimpan Data
Kriteria baru yang
telah diinput

7. Menampilkan

Data Kriteria terbaru

8. Jika panitia ingin
mengubah Data
Kriteria maka
tekan button edit
Data Kriteria pada

bagian aksi

9. Menampilkan
form edit Data

Kriteria

10. Input form edit
Data Kriteria

11. Menyimpan Data
Kriteria yang telah
diubah

12. Menampilkan

Data Kriteria terbaru

13. Jika panitia
ingin menghapus

Data Kriteria maka

14. Menampilkan
Konfirmasi hapus

Data Kriteria
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tekan tombol hapus
Data Kriteria

15. Jika tekan
button hapus

16. Data calon yang
dipilih akan
terhapus.

17. Menampilkan

data calon terbaru

18. Jika panitia
ingin mencari Data
Kriteria dapat
mengetikkan sesuai
dengan nama pada

kolom pencarian

19. Menampilkan
Data Kriteria sesuai
dengan yang diketik
pada kolom

pencarian

Alternative Flows

Tabel 4.3 diatas merupakan spesifikasi use case melakukan kelola
Data Kriteria untuk melihat halaman Data Kriteria yang terdapat
informasi mengenai Data Kriteria serta menambah data, edit data,

hapus data dan, cari data.

Table 4.4 Mengelola Data Alternatif

Name Mengelola Data Alternatif
Actor Panitia
Trigger Button Data Alternatif

Pre-Condition Halaman Utama

Post-Condition Menampilkan Halaman Data Alternatif

Main Succes Actor System
Scenario 1. Klik button Data | 2. Menampilkan
Alternatif Halaman Data

Alternatif
e Menampilkan

Id Siswa,




Nama, Jenis
Kelamin,
Aksi

e Tambah Data
Kriteria, Edit,
Hapus, Cari

3. Jika panitia ingin
menambah Data
Alternatif maka
tekan button
tambah

4. Menampilkan
form tambah Data
Alternatif

5. Input form
tambah Data
Alternatif lalu klik

button simpan

6. Menyimpan Data
Alternatif baru yang
telah diinput

7. Menampilkan
Data Alternatif

terbaru

8. Jika panitia ingin
mengubah Data
Alternatif maka
tekan button edit
Data Kriteria pada

bagian aksi

9. Menampilkan
form edit Data
Alternatif

10. Input form edit
Data Alternatif

11. Menyimpan Data
Alternatif yang telah
diubah

12. Menampilkan
Data Alternatif

terbaru
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13. Jika panitia
ingin menghapus
Data Alternatif
maka tekan tombol

hapus Data Kriteria

14. Menampilkan
Konfirmasi hapus
Data Alternatif

15. Jika tekan

button hapus

16. Data calon yang
dipilih akan

terhapus.

17. Menampilkan

data calon terbaru

18. Jika panitia
ingin mencari Data
Alternatif dapat
mengetikkan sesuai
dengan nama pada

kolom pencarian

19. Menampilkan
Data Alternatif
sesuai dengan yang
diketik pada kolom

pencarian

Alternative Flows

Tabel 4.4 diatas merupakan spesifikasi use case melakukan kelola
Data Alternatif untuk melihat halaman Data Alternatif yang terdapat
informasi mengenai Data Alternatif serta dapat menambah data, edit
data, hapus data dan, cari data.

Table 4.5 Menghitung Analisa Kriteria

Name Menghitung Analisa Kriteria
Actor Panitia
Trigger Button Analisa Kriteria

Pre-Condition Halaman Utama

Post-Condition Menampilkan Halaman Analisa Kriteria

Actor System




Main Succes 1. Klik menu Pilih | 2. Menampilkan
Scenario Kriteria Pertama menu drop down

lalu pilih Kriteria

3. Klik menu Pilih | 4. Menampilkan
Penilaian menu drop down

lalu pilih Penilaian

5. Jika panitia ingin | 6. Menampilkan
menghitung Analisa | hasil Hitung

Kriteria klik button | Analisa Kriteria
Hitung Analisa

Kriteria

Alternative Flows -

Tabel 4.5 diatas merupakan spesifikasi use case melakukan Analisa
Kriteria dengan cara memilih menu pilih Kriteria Pertama lalu
memilih menu Penilaian apabila sudah selesai memilih dapat
melakukan perhitungan dengan klik button Hitung Analisa Kriteria
setelah itu akan menampilkan tabel Perbandingan Kriteria dan tabel

Normalisasi Kriteria.

Table 4 6 Menghitung Analisa Alternatif

Name Menghitung Analisa Alternatif

Actor Panitia

Trigger Button Analisa Alternatif

Pre-Condition Halaman Utama

Post-Condition Menampilkan Halaman Analisa Alternatif

Main Succes Actor System

Scenario 1. Jika panitia ingin | 2. Menampilkan
menginput nilai nilai yang telah
dapat diketik pada | diinput oleh pantia
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kolom yang
tersedia

3. Jika panitia ingin
menghitung Nilai
maka klik button
Hitung Nilai

4. Menampilkan
hasil perhitungan

nilai

5. Jika panitia ingin
melihat hasil
keputusa maka klik
button Hasil

Keputusan

6. Menampilkan
Halaman Hasil
Keputusan

Alternative Flows

Tabel 4.6 diatas merupakan spesifikasi use case melakukan Analisa
Alternatif dengan menginput Nilai pada kolom yang tersedia, jika
sudah selesai menginput nilai makan dapat dilakukan perhitungan
nilai, setelah itu akan menampilkan Hasil Nilai yang telah dihitung,
panitia juga dapat melihat hasil keputusan dengan klik button Hasil

Keputusan.

Table 4.7 Melihat Hasil Penilaian

Name Hasil Keputusan
Actor Panitia
Trigger Button Hasil Keputusan

Pre-Condition

Halaman Utama

Post-Condition

Menampilkan Halaman Hasil Keputusan

Main Succes

Scenario

Actor

System

1. Jika panitia ingin
melihat hasil
keputusan maka
klik button Hasil

Keputusan

2. Menampilkan
Halaman Hasil

Keputusan




Alternative Flows

Tabel 4.7 diatas merupakan spesifikasi use case melakukan

melihat hasil keputusan.

Table 4.8 Unduh Laporan

Name Laporan
Actor Panitia
Trigger Button Laporan

Pre-Condition

Halaman Utama

Post-Condition

Menampilkan Halaman Laporan

Main Succes

Scenario

Actor

System

1. Jika panitia ingin
melihat laporan
maka klik button
laporan

2. Menampilkan

Halaman laporan

3. Jika panitia ingin
melihat/review
unduh PDF maka
klikb button

Laporan Kriteria

4. Menampilkan
Pre-view file PDF

5. Jika panitia ingin
unduh laporan hasil
keputusan maka

klik button Laporan

Hasil Keputusan

6. Mengunduh
Laporan Hasil
Keputusan berupa
file PDF

Alternative Flows

Tabel 4.8 diatas merupakan spesifikasi use case melakukan lihat

informasi Laporan berupa Pre-view file PDF, lalu unduh Laporan

hasil Keputusan.
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4.2.3 Activity Diagram

Activity Diagram adalah salah satu jenis diagram dalam Unified
Modeling Language (UML) yang digunakan untuk memodelkan
aktivitas atau alur kerja dalam suatu sistem. Diagram ini membantu
dalam memahami dan menggambarkan proses bisnis atau
fungsionalitas sistem dengan menunjukkan urutan aktivitas,
tindakan, dan keputusan yang terjadi dari awal hingga akhir.
Diagram Aktivitas sering digunakan untuk merinci proses bisnis
atau operasional dalam pengembangan perangkat lunak. Activity
Diagram dapat dilihat pada Gambar 4.2 dibawah ini.

1. Activity Diagram Data Nilai

Kelola Data Nilai
Panitia Sistem

Menampilkan
halaman data
nilai

Halaman data

Tekan button Tekan button
tambah hapus

Tekan button edit
data nilai

.| Menampilkan
gl form edit

Edit data nilai

Ya

Menampilkan
form tambah data
nilai

Input form tambah
data nilai
v

Kiik simpan

v

Simpan data

Gambar 4.2 Activity Diagram Data Nilai



Gambar 4.2 diatas merupakan aktivitas yang dilakukan oleh panitia
pada saat melakukan aksi kelola data nilai.

2. Activity Diagram Data Kriteria

Kelola Data Kriteria

Panitia Sistem

Menampilkan
halaman data
kriteria

Halaman data

h 4

krieria

A
Edi
Tekan button
tambah

Tekan button edit
data kriteria

Tekan button

hapus

.| Menampilkan
= form edit

Edit data kriteria

Ya

Menampilkan
form tambah data
kriteria

Input form tambah
data kriteria
v

Kiik simpan

\ 4

Simpan data

Gambar 4.3 Activity Diagram Data Kriteria

Gambar 4.3 diatas merupakan aktivitas yang dilakukan oleh panitia

untuk mengelola data kriteria.
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3. Activity Diagram Data Alternatif

Kelola Data Alternatif

Panitia Sistem

Menampilkan
halaman data
alternatif

Halaman data
alternatif

A 4

Tambah Data Hapus Data

A 4

A 4

Edi
Tekan button Tekan button
tambah hapus

Tekan button edit .| Menampilkan
data alternatif o form edit

|

o,
Edit data alternatif|

S — S

Input form tambah
data alternatif
v

Klik simpan

Ya

Menampilkan
form tambah data
alternatif

A 4

Simpan data

Gambar 4.4 Activity Diagram Data Alternatif
Gambar 4.4 diatas merupakan aktivitas yang dilakukan oleh panitia

dalam mengelola data alternatif.



4. Activity Diagram Analisa Kriteria

Analisa Kriteria

Panitia Sistem

Halaman Menampilkan menu

pilin kritera dan

Analisa Kriteria penilaian

A 4

Hitung Analisa .| Menghitung
Kriteria "1 analisa kriteria

Tekan button | er]zrlﬁmhgﬂﬁzn
hapugﬂj analisa kriteria

»| Simpan Data

i

:

Gambar 4.5 Activity Diagram Analisa Kriteria

Gambar 4.5 diatas merupakan aktivitas yang dilakukan oleh panitia
untuk analisa kriteria dengan menghitung perbandingan antara

masing-masing kriteria
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5. Activity Diagram Analisa Alternatif

Analisa Alternatif

Panitia Sistem
alaman ( Menampilkan
Anzlisa »( halaman analisa

Alternatif L alternatif

v
| e | Menghitung
nput nilai >l Nilai

h 4

| Menampilkan

Hasil Nilai

Simpan Hapus

Y

Tekan but’(on| Ya

Tekan button Hapus Data
Hasil Keputusan v

» Simpan Data

Gambar 4.6 Acitivity Diagram Analisa Alternatif

Gambar 4.6 diatas merupakan aktivitas yang dilakukan oleh panitia
untuk analisa alternatif menghitung kemungkinan alternatif lain.



6. Activity Diagram Hasil

Melihat Hasil Keputusan

Panitia

Sistem

Halaman hasil

Menampilkan

keputusan

keputusan

{ halaman hasil

Gambar 4.7 Activity Diagram Hasil Keputusan

Gambar 4.7 diatas merupakan aktivitas yang dilakukan oleh panitia

untuk melihat hasil keputusan setelah melalui hitung analisa

7. Activity Diagram Laporan

Laporan

Panitia

Sistem

Halaman
Laporan

Menampilkan
halaman Laporan

v
IUnduh Laporan ’7

Menampilkan
File PDF

Gambar 4.8 Activity Diagram Laporan

Gambar 4.8 diatas merupakan aktivitas yang dilakukan oleh panitia
untuk melihat laporan dan mengunduh laporan
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4.2.4 Sequence Diagram

Sequence Diagram merupakan salah satu jenis diagram dalam
Unified Modeling Language (UML) yang digunakan untuk
memodelkan interaksi antar objek dalam suatu sistem secara
berurutan. Diagram ini menggambarkan bagaimana objek
berinteraksi dan berkomunikasi satu sama lain dalam skenario
tertentu atau selama suatu proses. Sequence Diagram memberikan
representasi visual yang jelas tentang urutan pesan atau pemanggilan
metode antar objek selama eksekusi use case atau fungsionalitas
sistem.

1. Sqeuence Diagram Melihat Grafik

iLm Mebhat Geafie )

View Ceald Kiteris das | ot Kriterls o | Ganten
Narnate:L Alternatiteamsoler |

Gambar 4.9 Sequence Diagram Grafik

Gambar 4.9 diatas merupakan interaksi panitia melihat informasi
yang berisi grafik kriteria dan alternatif penerimaan beasiswa
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2.

Sequence Diagram Kelola Data Nilai

sd Kelola Data Nilai .~

% Data Nilai:Ul Nilai:Controller Nilai
Panitia
| T T T
! 1 1 I
| 1 1 I
: 1 1 I
OPEN I I !
n () | |
loop Data Nilai | |
— GET(jum_nilai, 1 |
[EOF] ket_nilai, definisi) : :
B |
SELECT(jum_nilai, |
ket_nilai, definisi) !
I
-4 |
9 |
- |
T T T
CLICK : : :
(Action) | | |
I I I
."[ ) I I
- T I I
! I I I
I } } ,
: alt Action / 1 I I
I I I
| . "
X [Tambah] : ref
: : Sub Sequence Tambah Data Nilai
! 1
| 1
! 1 I I
| I R SO SR
| [Edit] | ! !
1 | ref
: I Sub Sequence Edit Data Nilai
I
| 1
! 1
| 1 1 |
! 1 1 I
| 1 1 |
: ---------- Bttt bttt ettt ettt Sttty
! [Hapus] : ref
: 1 Sub Sequence Hapus Data Nilai
I
! 1
| | T
! 1 1 I
| ] ] I
l [

Gambar 4.10 Sequence Diagram Kelola Data Nilai

Gambar 4.10 diatas merupakan interaksi panitia untuk melakukan kelola data nilai.

Pada interaksi ini panitia dapat tambah data, edit data, hapus data.
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e Tambah Data Nilai

sd Sub Sequence Tambah Data ‘i/
% Data Nia:U Tambah Ndacui NiaControler NEa
Panitia
| Y Y T T
| [ ' | |
| [ | | |
| Cikck Tambah Datal) ) \ \
' | |
' | |
Membuka form tambaly) i : :
| |
Show form tambah() : :
o = =] e ———— | |
| |
- | |
' | |
' 1 ]
INPUT[Jum_nilai, ket _relai, definisi) \ | !
P | |
| !
alt Simpan A i |
| |
[Simpan] SIMSAN (Jumn _rlal, \ |
ket _nilyl, definisl) | |
oR |
INSERTTjum_nidal, :
ket_nilal, defaisi) |
T AN
|
R |
|
T |
| |
e = = e ' 1
- - | |
okt T ey ( 2 Ry | ey
[Cancel] ' ' | |
' ' ] |
] ' 1) |
' ' 1 |
KAk tutupd) ' | |
T | |
' | |
| | |
! 1 \
' | |
' | |
| | |
] ) |
Lr ] ' | |
| ' | | |
| T T T I
! ] [ | |
| ] \ | |
| ' \ | |
\ ' '

Gambar 4.11 Sequence Diagram Tambah Dafa Nilai

Gambar 4.11 diatas merupakan interaksi panitia untuk menambah data nilai yaitu
dengan cara mengklik tombol tambah nilai lalu panitia ngeisi form tambah data

nilai yang akan tampil
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e Edit Data Nilai

sd Sub Sequence Edit Data Nilal /

% Data NilsLUl £dit Data-Ul Nilai-Controfer Nila)
Panitia
| Y T T T
1 ] { ' |
| ! 1 I 1
1 Clck edit datal) ' ' |
| ' |
] ] |
membuka form edit(} 'L : :
|
" i
get data() ' :
|
|
|
.f_ ____________
1
_____________ |
= i i i
] |
S v - 1 1 ' |
| ' |
Input form edit() - : :
g o) - -
i ' |
alt |
_ﬂ/ Chck simpan{) : : 1
] )
Bimpan] srmpan() 4 \
|
1
|
|
1 ' |
S ey \ ' |
! 1 ' |
......... T T

[Cancei] ) ! ' ¢
Oick batall) 1 ' |
- ' |
) ' |
' ' 1
'] ' |
' ' |
L ' ' |
1 ] 1 J |
| Y LS L2 L
| ] | ' |

~ Gambar 4.12 Sequence Diagram Edit Data Nilai

Gambar 4.12 diatas merupakan,intera}ksi‘ panitivé untuk melakukan edit data nilai

yaitu dengan cara click tombol edit data nilai lalu panitia mengubah data, setelah

itu klik simpan.
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e Hapus Data Nilai

sd Sub Sequence Hapus Data Nilai /

% ‘ Data Nilai:Ul ‘

Panitia

Konfirmasi Hapus:Ul

‘ Nilai:Controller

|
|
|
| Click Hapus()

Membuka Konfirmasi()

T
I
I
I
I
I
I
I
I
I
Click{Menu) ' !
I
I
T
I
I
I
I
I
I

| [__L]
| |
: alt Menu / :
Click Ya() : vl :
1 1
; P Hapusinilai)
: DELETE(nilai)
|
|
A I N ) P,
|
P = 1
T S— S A
I [Tidak] I I I
Click Tidak{) : : : :
f L I I
| I |
| 1 |
| I |
| | 1
| I |
b | L L
| ] |
| I |

Gambar 4.13 Sequence Diagram Hapus Data Nilai
Gambar 4.13 diatas merupakan interaksi panitia untuk menghapus data nilai yaitu

klik tombol hapus. lalu menampilkan konfirmasi klik ya untuk hapus, klik tidak

untuk batal hapus.

72



3. Sequence Diagram Kelola Data Kritera

sd Kelola Data Kriteria /

% Data Kriteria:Ul Kriteria:Controller Kriteria
Panitia
I I I
| [ [ I
| OPEN|:] | | |
M ."’] I I
- I T T
SR N|Ia|/ GET(kd_kriteria, nm_kriteria, |
[EOF] bobot_kriteria) : o :
. SELECT(kd_kriteria, |
nm_kriteria, I
bobot_kriteria) :
e — - —— ===
- == I
- ) |
| | I
I I I
CLICK | | I
{Action) ! : |
I U I I
o t t t
I alt Action ) : .
: ref
| [Tambah] sub Sequence Tambah Data Kriteria
I
[
| [ [ I
: ______________ b oo T
| [Edit] ' [ [
I ref
: Sub Sequence Edit Data Kriteria
[
I
| [ [ I
: I [_H_ T _] ________ r--—— " " 7T~ """"""" |
apus
| P ref
: Sub Sequence Hapus Data Kriteria
|
I
|
I

Gambar 4.14 Sequence Diagram Kelola Data Kriteria

Gambar 4.14 diatas merupakan interaksi antara panitia untuk mengelola data

kriteria. Pada interaksi ini panitia dapat melakukan tambah data, edit, data, dan

hapus data.
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e Sequence Tambah Data Kriteria

sd Sub Sequence Tambah Data Kriteria /

% Data Kriteriasii Tambah Kriteria: Ul KritetiaController Kriteria
Panitia
| ™ T T T
' | | | \
' ') | | |
) Click Tambak Dataf) | \ \ )
e H , )
| | '
Membuika form tambahl) ! : !
o | '
show form tambahi) I : !
e - ———— e ——— | [
L . .
INPUT(Rd_kriteria, nen_koiteria, | '
bobot_kriterta) ! ' |
) ]
| '
) |
i .
alt Simpan SIMPAN(kd_kriteria, nm_kriteria, -
{%mpan) bobot_kriteria) : \
|
INSERT[kd_kriteria, :
nm_kritgria, bobot_knteri),
55
PRSI
— —
........... P eereesceccececcceepececee e r s eag e e
{Cancel | |
WOk tutap() |
-

|
|
T
|
|
|
|
|
|
|
|
T

[

Gambar 4.15 Sequence Diagram Tambah Data Kriteria

Gambar 4.15 diatas merupakan interaksi panitia untuk tambah data kriteria yaitu
dengan cara klik tambah data lalu akan menampilkan form. _Sete,lah mengisi form

panitia dapat klik tombal simpan.
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e Sequence Edit Data Kriteria

sd Sub Sequence Edit Data Kriteria

% Dats Kriteriai Edit Data:nl KeiteriaControlles ntena

Panitia
1

[—

|
1 Chick ecwt aatal)

E—

T T
\ |
| 1
| !
r | |
| 1
membeika form edit() : :
| I
| |
got datal) ! :
|
|
|
Bty |
|
oo === '
\J |
o — = | |
1 1
| |
1 I
nput form edit|) 1 !
|
» 8] |
Click simpan() | |
o :
alt Edit [
simipan|) '
[Simpan) :
!
update() |

= menampilkan data updated()

gt atiasasiasiethads ' 1 hubenhasiedesin e \
I
o ' | |
\J ' | |
T | ) |
| | ] |

---------- \ ARt ag rE Dbttt d b Sttty M At oy
[Cancel) | ! I |
Click batal)) | : :
| | |
I | |
| | |
| | |
| | |
9 | | |
| A 5
] | '

Gambar 4.16 Sequence Diagram Edit Data Kriteria

Gambar 4.16 diatas merupakan interaksi panitia untuk mengedit data kriteria,
panitia klik tombol edit lalu mengubah data setelah itu klik tombol simpan untuk
menyimpan perubahan.
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e Sequence Hapus Data Kriteria

sd Sub Sequence Hapus Data Kriteria /

X

Panitia

Data Kriteria: Ul Konfirmasi Hapus: Ul Kriteria:Controller

‘ Kriteria ‘

I
I
: Click Hapus()

T T
| |
| |
| |
| |
| |
Membuka Konfirmasi(} : :
| |
Click(Menu) | | : :
} | |
| [‘.:] | |
: alt Menu /J : : :
| | | |
Click Ya() I [Ya] I : :
| HAPUS kriteria) | |
I DELETE (kriteria) I
|
|
|
N N e
|
[ I |
| |
| | | |
I peeeeeeee- R e e TP pommmmmmm e +-
Click Tidak{) : [Tidak] : : :
| | |
| | |
| | |
I I I
| | |
L | | |
| | | | |
! | | | |
| | T T T

Gambar 4.17 Sequence Diagram Hapus Data Kriteria

Gambar 4.17 diatas merupakan interaksi panitia untuk menghapus data kriteria
dengan cara klik tombol hapus data lalu menampilkan konfirmasi ya untuk lanjut

hapus data jika tidak batal menghapus data.
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4. Sequence Diagram Kelola Data Alternatif

sd Sequence Kelola Data Alternatif /

% Data Alternatif:Ul Alternatif:Controller Alternatif
Panitia
I I I
I I I I
| I I I
: [ [ [
I I I
H DPEN() H | |
| |
I I
loop Data Nilay GET(id_siswa, nama, : :
jenkel) | |
[EOF] |
SELECT(id_siswa, nama, |
jenkel) I
CLICK T -
(Action) -
D-[_—'r]

|
I
|
i
|
: alt Action / !
| ref
|
|
I

Sub Sequence Tambah Data Alternatif

Sub Sequence Hapus Data Alternatif

| feessss=ss===q Fe=s===ss=sss=sss=s=s=== pes=s=ss==sss==ss==== q===9

[Tambah]

i
| -
I [Edit] ref
I
|
I
! |
[ |
|
| | [Hapus] !
| ref
I
|
I
|
i

Gambar 4.18 Sequence Diagram Kelola Data Alternatif

Gambar 4.18 diatas merupakan interaksi panitia untuk mengelola data alternatif.

Pada interaksi ini panitia dapat melakukan tambah data alternatif, edit data

alternatif, hapus data alternatif
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e Sequence Tambah Data Alternatif

sd Sequence Tambah Data Alternatif/

X

Panitia

Data Alternatif:Ul Tambah Altematif:Ul Alternatif:Contradler

‘ Alternatif ‘

Click Tambah Data()

T T
I I
I I
I I
= | |
I I
Membuka form tambah() ' '
- | |
Show form tambah() : :
o B e I I
| |
T | |
I I I
| | |
INPUT(id_siswa, nama, jenkel) | | |
L I I
I I
M SIMPAN(id_siswa, | !
[Simpan] nama, jenkel) | |
I I
| |
INSERT(id_siswa, |
nama, jenkel) :
=------- i
I
I I
ity I I
e = oy I |
[Cancel] : : : :
Klik tutu | | |
t Pl L gm I I
I I I
I I I
I I I
I I I
I ; I I
I 5] I I
- | I |
! + + + +

Gambar 4.19 Sequence Diagram Tambah Data Alternatif

Gambar 4.19 diatas merupakan interaksi panitia untuk tambah data alternatif
dengan cara klik tombol tambah lalu. menampilkan form, panitia dapat mengisi

form lalu menyimpannya dengan cara klik tombol simpan.
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e Sequence Edit Data Alternatif

sdsaquentetamumematl/

ut form adit()

Click simpand)

Data Altarnatiful Edit Datall Alternatif:Controllar ‘ Atornatf
T T U T
1 | ) |
..’ | | |
Check odit datad) ' | |
| | |
membuka form edit|) : : :
I ——— | |
] |
get datal) | |
- |
|
select() |
T AR—.
e r—

st Edin senpan()
[Simpan| update)
2 menampikan data updated() > ﬂ
R guram i
- |
!
_____ | | |
| ) |
Lf | | |
........ ge s caassssssissassndesstsananssssssesstposstsananassssssdesssessssvana
Carcel] | | 1 1
Click batal|) | 1 |
+ | |
| | |
| | ) |
| ] | |
| | I
| 1 |
| | | |
Al T T

Gambar 4.20 Sequence Diagram Edit Data Alternatif

Gambar 4.20 diatas merupakan interaksi panitia"Untuk edit data alternatif dengan

cara klik tombol edit lalu panitia mengubah data, selanjutnya panitia klik tombol

simpan untuk menyimpan data yang telah di ubah.
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e Sequence Hapus Data Alternatif

[ sd Sequence Hapus Data Alternatif /

Data Altermatif-ul
Panitia

Confirmasi anu\:ul] [ N:e«narrlzlornvn(bv_] ‘ altornatif

>0

T T
| |}
- | |
' Chick Mapus)) | |
~ \
|
|
Membuka Konfirmasi() L
|
| |
| |
ClickiMenu) i
-t - 11
1

Chick Yaf)

PUS
alt Monu ) HAPLS
| (alternats)

[val I EEEEE———

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
l
|
|
WL,

DELETE
{altesnatif)

Chek Tidakd()

J----C

X
\
|
|
|
4 |
|
|
|
|
)

[Tidak] 5}4-—

Gambar 4.21 Sequence Diagram Hapus Data Alternatif

Gambar 4.21 diatas merupakan interaksi panitia untuk menghapus data alternatif
dengan cara klik tombol hapus lalu menampilkan konfirmasi ya jika ingin
menghapus data alternatif, jika tidak untuk batal menghapus data alternatif.
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5. Sequence Diagram Analisa Kriteria

T
sd Sequence Diagram Analisa Kriterls /

-:-" Analsa Rrascia Hitung Analisa:ul Anadsa Srzacia | Hitung
1 Controbes ‘
|

Menamptikar

Gambar 4.22 Sequence Diagram Analisa Kriteria

Gambar 4.22 diatas merupakan interaksi panitia untuk menghitung analisa kriteria
calon penerima beasiswa dengan cara mengisi menu pilih masing-masing kriteria
pertama, penilaian, kriteria kedua semua kriteria harus dihitung antara setiap
kriteria lalu klik tombol hitung analisa kriteria, setelah itu akan menampilkan table
perhitungan
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6. Sequence Diagram Analisa Alternatif

sd Sequence Diagram Analisa Alternatif /
Analisa Alternataif:Ul Hitung Analisa:Ul Analisa Alternatif: Hitung
Controller
Panitia
| T T T T
: | | | |
I I I I
1 Openl) _ 1 [ [ [
GET(alternatif, | | |
L I I I
kriteria) | | |
L I I
SELECT (alternatif, : :
kriteria) | |
g SELECT(alternatif, :
kriteria) :
T
__________ I
Menampilkan < |
Perhitungan() T :
e ——————— I I
I I
T I I
I I I
= ————-—- I I I
I I I
T T I I I
! I I I I
| | | | |

Gambar 4.23 Sequence Diagram Analisa Alternatif

Gambar 4.23 diatas merupakan interaksi panitia untuk menghitung analisa
alternatif dengan cara mengisi form nilai lalu klik tombol hitung analisa alternatif

untuk menampilkan hasil perhitungan analisa alternatif.
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7. Sequence Diagram Hasil Keputusan

T
s Sequensce DNagram Hasd Penesimasn

“““““““

Gambar 4.24 Sequence Diagram Hasil Keputusan

Gambar 4.24 diatas merupakan interaksi panitia untuk melihat hasil keputusan

dengan cara klik menu Hasil Keputusan setelah itu akan menampilkan informasi

hasil keputusan penerimaan beasiswa.

8. Sequence Diagram Laporan

sd Sequence Laporan /
% Laporan Laporan:Controller Unduh
Panitia

I T T T

! I I I

| | | 1

: I I 1

I I I

o OPEN() | GET(kriteria, I I

L oot I I

alternatif) | Select{kriteria, I

alternatif) !

Menampilkan < Tt o :

informasi() | |

<=1 | |

s T | |

| | | 1

Gambar 4.25 Sequence Diagram Laporan

Gambar 4.25 diatas merupakan interaksi panitia untuk melihat laporan dan unduh

laporan dengan cara klik menu laporan lalu klik tombol laporan.
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4.25 Class Diagram

Class Diagram adalah jenis diagram yang digunakan dalam
Unified Modeling Language (UML) untuk memodelkan struktur
statis suatu sistem atau aplikasi. Diagram ini membantu dalam
mendefinisikan dan mendeskripsikan kelas, atribut, metode, dan
hubungan antar kelas dalam suatu sistem. Class Diagram
memberikan representasi visual tentang struktur objek dalam sistem

dan bagaimana objek tersebut berinteraksi.

i Kriteria Alternatif
“d_krena - VARCHAR(S) -id_karyawan - CHAR(10)
d_nial | INT(5) am_krteria | VARCHAR(S0) nama - VARCHAR(50)
um_nilas - DOUBLE(S 3) 1 ) - | -bobot kiiteria DOUBLE(G3) |+ -+ - | -jenkel VARCHAR(S)
| -definisi VARCHAR(S0) reditl) +add()
+reset() delete() +odil)
+deletel)
T
1
Analisa_Kriteria :
d_kntena_1  VARCHAR(S) Nitai_Akhir
-id_knteria_2 . VARCHAR(S)
-nilz_analea_knteria DOBULE (4.3) -ii_karyawan CHAR(10)
| -hasil_niiai_knteria  DOUBLE (43) | -kd_kiiteria | VARGHAR(S)
+resati) ~jumiah_at_kn - DOUBLE(S,3)
-skae_ah ki DOIBLE(S 3)
sresel()

Gambar 4.26 Class Diagram

4.2.6 Spesifikasi Table Datasbase

Spesifikasi Basis Data yang digunakan untuk menjelaskan tipe data
yang ada pada model koseptual secara detail.
Tabel : User

Primary Key : username

Foreign Key
Field Name Data Type Size Description
username VARCHAR |10 Username
password VARCHAR |20 Password

84



Tabel : Data Nilai
Primary Key :id_nilai

Foreign Key : -

Field Name Data Type Size Description
id_nilai INT - Id Nilai
jum_nilai DOUBLE - Jumlah Nilai
ket _nilai TEXT - Keterangan Nilai
definisi VARCHAR 50 Definisi

Tabel : Data Kriteria

Primary Key : kd_kriteria

Foreign Key : -

Field Name Data Type Size Description
kd_kriteria VARCHAR 5 Kode Kriteria
nm_Kkriteria VARCHAR 50 Nama Kriteria
bobot_kriteria | DOUBLE 5,3 | Bobot Kriteria

Tabel : Data Alternatif
Primary Key :id_siswa
Foreign Key : -

Field Name Data Type Size Description
id_siswa Char 10 Id Siswa
nama Varchar 50 Nama Siswa
jenkel Varchar 9 Jenis Kelamin
hasil_akhir Double 53 Hasil Akhir

Tabel : Analisa Kriteria

Primary Key :id_kriteria_1, id_Kkriteria_2

Foreign Key : -
Field Name Data Type Size Description
id_kriteria_ 1 | VARCHAR |5 Id Kriteria 1
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id_kriteria 2 | VARCHAR |5 Id Kriteria 2
nilai_analisa | DOUBLE 4,3 Nilai Analisa

kriteria Kriteria
hasil_nilai DOUBLE 43 Hasil Nilai
kriteria Kriteria

Tabel : Nilai Akhir

Primary Key :id_karyawan

Foreign Key : -

Field Name Data Type Size Description

id_Siswa CHAR 10 Id Siswa
kd_kriteria VARCHAR |5 kd_kriteria

jumlah_alt_kri | DOUBLE 5,3 Jumlah
skor_alt_kri DOUBLE 53 Skor

4.3. Perancangan Antar Muka Pengguna
User Interface (Ul) atau antarmuka pengguna adalah segala sesuatu
yang memungkinkan terjadinya interaksi antara pengguna dan sistem
komputer. Ul mencakup elemen visual, seperti layar, halaman, tombol,
ikon, serta elemen interaktif lainnya yang memungkinkan pengguna
berkomunikasi dengan perangkat lunak atau perangkat keras. Desain Ul
yang baik bertujuan untuk menciptakan pengalaman pengguna yang

efisien, efektif, dan memuaskan.



4.3.1.  User Interface Login

SPK AHP

Penerimaan Beasiswa

SMP 3 XYZ

Gambar 4.27 User Interface Login

Gambar 4.27 diatas merupakan tampilkan antarmuka pengguna untuk

melakukan login.

4.3.2. User Interface Landing Page

¥ ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS (AHP)

Gambar 4.28 User Interface Landing Page

Gambar 4.28 diatas merupakan tampilan antarmuka pengguna halaman
utama, disana terdapat menu master untuk data master, analisa data dan

laporan.
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4.3.3. User Interface Kelola Data Nilai

X ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS (AHP) Y

n

n
n
n

Gambar 4.29 User Interface Kelola Data Nilai

“Gambar 4.29 diatas merupakan tampilan antarmuka pengguna untuk kelola
Data Nilai yang berisi nilai, keterangan dan definisi. Pada tampilan ini dapat
melakukan tambah data, edit data, dan hapus data.

e User Interface Tambah Data Nilai

Gambar 4.30 User Interface Tambah Data Nilai

Gambar 4.30 diatas merupakan tampilan antarmuka pengguna untuk
melakukan tambah data dengan mengklik tombol tambah lalu mengisi form
input data nilai lalu tekan simpan.
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e User Interface Edit Data Nilai

Gambar 4.31 User Interface Edit Data Nilai

Garﬁbar 4.31 diatas merupakan tampilan antarmuka penggunavuntu‘k kelola
_Ubah data nilai dengan mengubah data yang ada pada form ubah data nilai

lalu klik tombol simpan.

e User Interface Hapus Data Nilai

Gambar 4.32 User Interface Hapus Data Nilai

Gambar 4.32 diatas merupakan tampilan antarmuka pengguna untuk
melakukan hapus data nilai dengan cara klik tombol hapus akan

menampilkan konfirmasi hapus data lalu klik tombol hapus.
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4.3.4. User Interface Kelola Data Kriteria

X ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS (AHP) - A

| A ita Krtena

:
<

N

— Gambar 4.33 User Interface Kelola Data Kriteria

Gambar 4.33 diatas merupakan tampilan antarmuka untuk kelola data
-kriteria yang berisi kode kriteria, nama Kriteria, bobot Kriteria, Pada
tampilan ini dapat melakukan tambah data kriteria, edit data, hapus data.

e User Interface Tambah Data Kriteria

Gambar 4.34 User Interface Tambah Data Kriteria

Gambar 4.34 diatas merupakan tampilan antarmuka pengguna untuk
tambah data kriteria dengan cara klik tombol tambah lalu menampilkan

form input data kriteria.
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e User Interface Edit Data Kriteria

Gambar 4.35 User Interface Edit Data Kriteria

Garhbar 4.35 diatas merupakan tampilan antarmuka pengguna untuk
“mengubah data kriteria dengan cara klik tombol edit lalu menampilkan form

ubah data kriteria setelah itu klik tombol ubah.

e User Interface Hapus Data Kriteria

Gambar 4.36 User Interface Hapus Data Kriteria

Gambar 4.36 diatas merupakan tampilan antarmuka pengguna untuk
menghapus data kriteria dengan cara klik tombol hapus lalu menampilkan
konfirmasi hapus klik tombol hapus untuk menghapus data kriteria.

91



4.35. User Interface Kelola Data Alternatif

@_
@_
& __
@
@_

Gambar'4.37 User Interface Kelola Data Alternatif -

Gambar 4.37 diatas merupakan tampilan antarmuka untuk kelola data
alternatif yang berisi Id siswa, Nama, Jenis kelamin. Pada tampilkan ini
dapat melakukan kelola data alternatif seperti tambah data, edit data, hapus

data.

e User Interface Tambah Data Alternatif

Gambar 4.38 User Interface Tambah Data Alternatif

Gambar 4.38 diatas merupakan tampilan antarmuka pengguna untuk
tambah data alternatif dengan cara klik tombol tambah lalu menampilkan
form input data alternatif setelah itu klik simpan untuk menyimpan data

alternatif.
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e User Interface Edit Data Alternatif

Gambar 4.39 User Interface Edit Data Alternatif

G,a_mbai’ 4.39 diatas merupakan tampilan antarmuka pengguna untuk edit
data alternatif dengan cara klik tombol edit lalu menampilkan form ubah

_data alternatif setelah itu klik tombol udah untuk mengubah data alternatif.

e User Interface Hapus Data Alternatif

Gambar 4.40 User Interface Hapus Data Alternatif

Gambar 4.40 diatas merupakan tampilan antarmuka pengguna untuk
mengahapus data alternatif dengan cara klik tombol hapus lalu
menampilkan konfirmasi hapus data setelah itu klik tombol hapus untuk

lanjut menghapus data.
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4.3.6. User Interface Analisa Kriteria

Gambar 4.41 User Interface Analisa Kriteria

Gambar 4.41 diatas merupakan tampilan antarmuka pengguna untuk
analisa kriteria dengan cara pilih menu kritera pertama, penilaian, dan
kriteria kedua.

4.3.7.  User Interface Table Perhitungan Analisa Kriteria

X ANALITYCAL HIERARCHY PROCESS (AHP) @

Gambar 4.42 User Interface Table Perhitungan Analisa Kriteria



Gamber 4.42 diatas merupakan tampilan antarmuka pengguna analisa
kriteria terdapat table perbandingan kriteria dan normalisasi kriteria.

4.3.8. User Interface Analisa Alternatif

X ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS (AHP) o= i

“

anwy sy

Gambar 4.43 User Interface Analisa Alternatif

Gambar 4.43 diatas merupakan tampilan antarmuka pengguna untuk

menghitung analisa alternatif.

4.3.9. User Interface Table Perhitungan Analisa Alternatif

X  ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS (AHP) - A

o

»

Gambar 4.44 User Interface Table Perhitungan Analisa Alternatif

Gambar 4.44 diatas merupakan tampilan antarmuka pengguna table hasil

perhitungan analisa alternatif.
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4.3.10. User Interface Hasil Penerimaan

X ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS (AHP) AR

@“ Hanil Kep
"

HASIL KEPUTUSAN

=1
Gambar 4.45 User Interface Hasil Penerimaan

Gambar 4.45 diatas merupakan tampilan antarmuka pengguna untuk

melihat hasil keputusan penerimaan keputusan diterima atau tidak diterima.

4.3.11. User Interface Laporan

X  ANALYTICAL HIERARCHY PROCESS (AHP) s 410

m

Gambar 4.46 User Interface Laporan

Gambar 4.46 diatas merupakan tampilan antarmuka pengguna untuk
melihat laporan berupa file PDF dan dapat di unduh dalam bentuk PDF.

4.4. Perancangan Implementasi
Desain implementasi adalah proses merancang bagaimana solusi

yang telah direncanakan pada tahap analisis dan desain akan
diimplementasikan dalam bentuk perangkat lunak sebenarnya. Ini
merupakan langkah penting dalam siklus pengembangan perangkat lunak,
dimana konsep dan desain yang ada diubah menjadi kode yang dapat



dieksekusi olen komputer. Berikut tabel 4.9 dibawah ini adalah rancangan

test yang telah dilakukan.

Table 4.9 Tabel Test Case

No.

Test Case
Name

Step

Result

Login Panitia

1. Membuka Sistem SPK AHP
Penerimaan Beasiswa

2. Mengisi Username dan Password
3. Klik tombol login

Berhasil login sebagai
panitia/admin

Mengelola
Data Nilai

1. Membuka Sistem SPK AHP
Penerimaan Beasiswa

2. Login

3. Memilih menu Data Nilai

Berhasil menampilkan
data nilai

Tambah Data
Nilai

1. Membuka Sistem SPK
Penerimaan Beasiswa

2. Login

3. Memilih menu Data Nilai
4, Klik tombol Tambah

5. Mengisi form tambah data
6. Tekan tombol simpan

AHP

Berhasil
menambahkan
nilai

data

Edit Data Nilai

1. Membuka Sistem SPK
Penerimaan Beasiswa

2. Login

3. Memilih menu Data Nilai
4. Klik tombol aksi edit

5. Mengisi form tambah data
6. Tekan tombol simpan

AHP

Berhasil merubah data
nilai

Hapus  Data

Nilai

1. Membuka Sistem SPK
Penerimaan Beasiswa

2. Login

3. Memilih menu Data Nilai
4. Klik tombol hapus

AHP

Berhasil
data nilai

menghapus

Mengelola
Data Kriteria

1. Membuka Sistem SPK AHP
Penerimaan Beasiswa

2. Login

3. Memilih menu Data Kriteria

Berhasil menampilkan
data kriteria

Tambah Data
Kriteria

1. Membuka Sistem SPK AHP
Penerimaan Beasiswa

2. Login

3. Memilih menu Data Kriteria

4. Klik tombol Tambah

5. Mengisi form tambah data

6. Tekan tombol simpan

Berhasil
menambahkan
kriteria

data

Edit
Kriteria

Data

1. Membuka Sistem SPK AHP
Penerimaan Beasiswa

2. Login

3. Memilih menu Data Kriteria

4. Klik tombol aksi edit

5. Mengisi form tambah data

6. Tekan tombol simpan

Berhasil merubah data
kriteria

Hapus  Data

Kriteria

1. Membuka Sistem SPK AHP
Penerimaan Beasiswa
2. Login

Berhasil
data kriteria

menghapus
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3. Memilih menu Data Kriteria
4. Klik tombol hapus

10

Kelola  Data

Alternatif

1. Membuka Sistem SPK AHP
Penerimaan Beasiswa

2. Login

3. Memilih menu Data Alternatif

Berhasil menampilkan
data Alternatif

11

Tambah Data
Alternatif

1. Membuka Sistem SPK AHP
Penerimaan Beasiswa

2. Login

3. Memilih menu Data Alternatif

4, Klik tombol Tambah

5. Mengisi form tambah data

6. Tekan tombol simpan

Berhasil
menambahkan
nilai

data

12

Edit
Alternatif

Data

1. Membuka Sistem SPK AHP
Penerimaan Beasiswa

2. Login

3. Memilih menu Data Alternatif

4. Klik tombol aksi edit

5. Mengisi form tambah data

6. Tekan tombol simpan

Berhasil merubah data
nilai

13

Hapus  Data

Alternatif

1. Membuka Sistem SPK AHP
Penerimaan Beasiswa

2. Login

3. Memilih menu Data Nilai

4. Klik tombol hapus

Berhasil
data nilai

menghapus

14

Analisa
Kriteria

1. Membuka Sistem SPK AHP
Penerimaan Beasiswa

2. Login

3. Memilih menu Analisa Kriteria
4. Memilih Kriteria pertama

5. Memilih Penilaia

6. Memilih Kriteria kedua

7. Klik tombol Hitung Analisa
Kriteria

Berhasil menghitung
analisa kriteria

15

Analisa
Alternatif

1. Membuka Sistem SPK AHP
Penerimaan Beasiswa

2. Login

3. Memilih menu Analisa Alternatif
4. Input nilai pada kolom Nilai

5. Klik tombol hitung nilai

Berhasil menghitung
analisa alternatif

16

Hasil
Keputusan

1. Membuka Sistem SPK AHP
Penerimaan Beasiswa

2. Login

3. Memilih menu Hasil Keputusan

Berhasil menampilkan
halaman hasil
keputusan

17

Laporan

1. Membuka Sistem SPK AHP
Penerimaan Beasiswa

2. Login

3. Memilih menu Laporan

4. Klik tombol laporan

Berhasil
laporan
keputusan

mengunduh
hasil
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