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Musik video memiliki peran vital sebagai media komunikasi, terutama 
dalam menyampaikan pesan melalui paduan lagu dan visual menarik. Penerapan 
teknologi animasi 3D memungkinkan penciptaan karakter dan lingkungan yang 
hidup, menciptakan pengalaman menarik dan memberikan kebebasan kreatif. 
Gold Gotta, sebuah karakter IP NFT, tidak hanya menjadi tren dalam dunia kreatif, 
tetapi juga merilis musik melalui berbagai platform. Proyek Tugas Akhir ini 
mengeksplorasi pembuatan 3D environment dalam video musik "Let me in" oleh 
Gold Gotta dengan latar kota Miami dan tema Cyberpunk. Perancangan 
environment menjadi tantangan karena memadukan keindahan alam Miami 
dengan elemen urban dan teknologi canggih Cyberpunk. Inovasi ini diharapkan 
memberikan kontribusi unik dalam industri animasi dan musik, mengingat belum 
adanya musik video 3D yang menggabungkan tema tersebut. 
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