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KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena berkat limpahan 
Rahmat dan Karunia-NYA sehingga penulis dapat menyusun Skripsi atau Tugas Akhir ini dengan 
baik dan tepat pada waktunya. Skripsi atau Tugas Akhir dengan judul: “RANCANG BANGUN 
APLIKASI PENJUALAN PROPERTI BERBASIS WEB MENGGUNAKAN METODE RAPID 
APPLICATION DEVELOPMENT (RAD) (Studi Kasus : Perusahaan MP Project)” ini ditujukan 
untuk memenuhi persyaratan  akademik guna memperoleh gelar Sarjana Komputer Strata Satu 
pada Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Teknologi dan Desain, Universitas Pembangunan 
Jaya, Tangerang Selatan.   
 
Tugas Akhir ini dibuat dengan berbagai observasi dan beberapa bantuan dari berbagai pihak 
untuk membantu menyelesaikan tantangan dan hambatan selama mengerjakan Skripsi/Tugas 
Akhir ini. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada 
semua pihak yang telah membantu dalam penyusunan Skripsi atau Tugas Akhir ini, yaitu kepada 
: 
1. Kedua orang tua saya yang saya cintai, yang telah memberikan doa, dukungan, kasih 

sayang, serta semangat tanpa henti sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini. 
2. Bapak Danto Sukmajati,ST,M.Sc.,Ph.D selaku Dekan Fakultas Teknologi dan Desain, 
3. Bapak Chaerul Anwar, S.Kom, MTI. Selaku kepala Program Studi Sistem Informasi, 
4. Mendiang Bapak Suparto Darudiato, S.Kom, M.M. selaku pembimbing satu dalam yang telah 

memberikan bimbingan, dukungan, dan semangat dalam pembuatan Tugas Akhir ini. 
Meskipun beliau telah tiada, dedikasi dan ilmunya akan selalu penulis kenang dan menjadi 
inspirasi dalam perjalanan akademik penulis, 

5. Bapak Dr. Rufman Iman Akbar Effendi, S.E, M.Kom. M.M. selaku pembimbing dua yang telah 
memberikan banyak waktu, pengetahuan, serta bimbingan yang sangat berharga dalam 
menyelesaikan Tugas Akhir ini, 

6. Seluruh Dosen program studi Sistem Informasi yang telah memberikan ilmu dan bimbingan 
yang bermanfaat selama penulis berada pada bangku perkuliahan, 

7. Kedua kakak saya, Tri Utami dan David Armyanto yang sayangi dan banggakan, yang telah 
membiayai perkuliahan mulai dari awal pendaftaran hingga lulus saat ini, serta memberikan 
support terbaik mereka, 

8. Seluruh rekan SIF UPJ yang selalu memberi dukungan dan motivasi untuk menyelesaikan 
Tugas Akhir ini. 

 
Penulis menyadari bahwa Skripsi atau Tugas Akhir ini masih kurang sempurna. Oleh karena itu 
kritik dan saran dari pembaca sangat bermanfaat dan kami harapkan untuk   penyempurnaan 
Skripsi atau Tugas Akhir ini. 
  
 
Penulis berharap Tugas Akhir ini dapat memberikan manfaat bagi semua pihak yang 
membacanya.   
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