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Tujuan dari tugas akhir ini adalah untuk merancang bangun aplikasi pembelian
barang second branded berbasis web pada toko Authentic.SecondThrift. Aplikasi
ini diharapkan dapat memudahkan pengelolaan penjualan dan data barang, serta
pembuatan laporan. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
waterfall. Tahapan-tahapan yang dilakukan meliputi analisis kebutuhan, desain,
coding, testing, dan pemeliharaan. Pemodelan sistem menggunakan UML, yaitu
activity diagram, use case diagram, class diagram, dan sequence diagram.
Aplikasi dibuat menggunakan bahasa PHP, database MySQL, Codelgniter, dan
HTML. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi ini dapat berfungsi dengan
baik untuk memenuhi kebutuhan toko Authentic.SecondThrift. Aplikasi ini dapat
memudahkan pengelolaan penjualan, data barang, dan pembuatan laporan.
Berdasarkan hasil penelitian, terdapat beberapa saran yang dapat menjadi
pengembangan dalam sistem pembelian barang second branded ini. Saran
tersebut adalah: Perlu adanya fitur komunikasi antarmuka untuk memudahkan
proses komunikasi antara pelanggan dan pemilik toko. Perlu adanya fitur untuk
"hapus akun" untuk mempermudah pengguna yang sudah tidak ingin memiliki
akun di dalam sistem.
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