BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Analisa Kebutuhan dan Perencanaan Sistem

4.1.1 Analisis Kebutuhan Sistem

a. ldentifikasi dan Aktor Kebutuhan

Tabel 4.1 Identifikasi dan Aktor-Kebutuhan

Aktor

Kebutuhan

Pengelola

Dapat Mengelola Ketersediaan . Lapangan
Futsal

Dapat Menambahkan Dan Mengbah Harga
Penyewaan Lapangan Futsal

Dapat Melihat Riwayat Pemesanan
Keseluruhan Lapangan Futsal

Dapat Melakukan Verifikasi Bukti Pembayaran
Booking Lapangan Futsal

Dapat Menambahkan Akun Pengguna

Dapat Melakukan Monitoring  Transaksi
Booking Lapangan Futsal

Dapat Mengelola Data Bank Transfer

Pelanggan

Dapat Melihat Dan Memilih Tanggal, Jam, Dan
Lapangan Futsal Yang Ingin Dibooking Masih
Tersedia Atau Tidak

Dapat Melihat Harga Penyewaan Lapangan
Futsal

Dapat Melakukan Booking Lapangan Futsal
Dapat Melihat Riwayat Pemesanan Lapangan
Futsal Yang Sudah Dibooking

Perancangan sistem ini didasarkan pada evaluasi sistem sebelumnya atau
sistem yang sedang beroperasi, sebagaimana diuraikan dalam Bab Ill. Dengan
mempertimbangkan masalah-masalah yang "terungkap dalam penelitian ini,
peneliti berupaya untuk menguraikan secara terperinci bagaimana membuat
sistem Booking lapangan futsal di XYZ futsal. Dibuatnya sistem ini bertujuan
untuk meningkatkan efisiensi dan kemudahan dalam akses layanan informasi
mengenai lapangan futsal di XYZ futsal agar tidak terjadinya double Booking,
sekaligus mempercepat akses layanan dalam proses Booking lapangan futsal di
XYZ futsal. dibawah Ini perbandingan antara sistem yang sedang digunakan saat

ini dengan sistem yang direncanakan untuk dikembangkan.
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Tabel 4.2 Perbandingan Sistem

Aspek Sistem lama Sistem baru
Informasi Menggunakan metode via chat, | Memberikan  informasi
atau langsung datang ke lokasi | dengan menyajikan
lapangan. jadwal lapangan yang
terupdate secara real-time
kepada pengguna
Sistem Booking melakukan booking lapangan | Melakukan reservasi

futsal melalui obrolan (chat) | secara daring melalui
atau dengan langsung datang ke | aplikasi web tanpa perlu

lokasi lapangan. mengunjungi  langsung

lapangan tersebut.

Monitoring Manual dan rentan kesalahan. | Dilakukan secara real-

Transaksi Booking time dalam  dashboard
admin pengelola

Sistem Melakukan pembayaran | Mempercepat proses

pembayaran langsung ke lokasi lapangan pembayaran dengan
metode pembayaran bank
trfansfer

4.1.2 Analisis Kebutuhan Hadware dan Software
Berikut adalah daftar persyaratan Hardware dan Software yang dibutuhkan
dalam rancang bangun aplikasi booking lapangan futsal:
1. Persyaratan Hardware:
a. Processor dengan kecepatan minimal 2.2 GHz
b. RAM sebesar minimal 4 GB
c. Harddisk dengan ruang kosong minimal 50 GB untuk
penyimpanan data
d. Koneksi LAN atau WiFi untuk akses internet
e. ‘Mouse dan keyboard f. Monitor dengan ukuran minimal 14 inci
2. Persyaratan Software:
a. Microsoft Windows 7 atau yang lebih baru
b. XAMPP versi 3.2.4 dengan instalasi Apache dan MySQL
Server

c. Notepad++ dan Microsoft Visual Studio Code



4.2 Perancangan Sistem
Bagian ini menjelaskan proses pembuatan sistem yang dilakukan didalam
penelitian. Dalam proses tersebut, peneliti mengadopsi metode pendekatan OOAD
sebagai pedoman dan alat bantu untuk mengembangkan sistem berbasis objek.

Pemilihan pendekatan ini didasarkan pada kemampuannya untuk memodelkan

sistem secara alami dan intuitif, serupa dengan cara manusia memahami dunia

nyata, sehingga mempermudah proses perancangan serta implementasi sistem.
Dalam memastikan sebuah pembuatan sistem dapat dijelaskan secara jelas dan

terstruktur, peneliti menggunakan berbagai model diagram yang membantu dalam

menggambarkan berbagai aspek dari sistem yang sedang dikembangkan.
Diagram-diagram tersebut meliputi:

1. Diagram Use-Case: Dipakai dalam mengilustrasikan fungsi-fungsi dari sudut
pandang pengguna, menggambarkan interaksi antara aktor dan sistem.

2. Deskripsi Use-Case: Memberikan rincian mendetail tentang setiap use-case,
termasuk langkah-langkah yang terlibat, kondisi awal dan akhir, serta alur
utama dan alternatif dari skenario yang terjadi.

3. Activity Diagram: Menyajikan aktivitas yang terjadi dalam _sistem,
menggambarkan bagaimana penggunaan beroperasi secara dinamis.

4. Sequence Diagram: Memodelkan hubungan antar obyek dalam sistem
berdasarkan waktunya, membantu memahami cara objek berkomunikasi satu
sama lain untuk menjalankan suatu use-case.

5. Class Diagram: Menampilkan struktur statis dari sistem dengan memberi
kelas, atribut, metode, serta hubungan antara kelas tersebut. Ini membantu
dalam merancang kerangka dasar dari sistem yang sedang dikembangkan.

Pendekatan OOAD dan berbagai model diagram ini, peneliti dapat merancang

sistem yang tidak hanya fungsional dan memenuhi kebutuhan pengguna, tetapi juga

terstruktur dengan baik dan mudah untuk diimplementasikan serta dipelihara di

masa mendatang.
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4.2.1 Use Case Diagram

Use Case Diagram XYZ FUTSAL /

X

Pelanggan

Melihat Pesanan Booking
Lapangan Futsal

Melakukan Booking
Lapangan Futsal

Include;

Includes ¢ Include!

i linclude

i Include;

+Include

Include}

@
Include;

Include!

| Include;

o Mengelola Data
Lapangan Futsal
‘3 i ------------------------- @

Melihat Booking
Lapangan Futsal

Melihat Riwayat
Transaksi Booking
Lapangan Futsal

Mengelola Bank Transfer

Monitoring Hasil
Pendapatan Booking
Lapangan Futsal

N

\/

>

(Admin Pengelola

Gambar 4.1 Use Case Diagram XYZ FUTSAL

4.2.2 Spesifikasi Use Case Diagram

Tabel 4.3 Spesifikasi Use Case Diagram Login

Nama Use Login

Case:

Aktor: Pelanggan, Admin Pengelola dan Sistem

Deskripsi: Pelanggan dan pengelola melakukan login untuk masuk ke
halaman dashboard web XYZ futsal

Normal Pelanggan & Pengelola Sistem

Course:

1. Mengisi email & password
3. Berhasil masuk ke dalam
halaman dashboard

2. Mengecek kesesuaian email &
password

4. Menampilkan halaman
dashboard XYZ futsal

Pre-condition

Memasukkan email & password

Post-condition

Masuk ke halaman dashboard




Tabel 4.4 Use Case Spesifikasi Booking Lapangan Futsal

Nama Use Melakukan Booking Lapangan Futsal

Case:

Aktor: Pelanggan dan Sistem

Deskripsi: Pelanggan melakukan Booking untuk memilih lapangan, jam dan
tanggal yang ingin diBooking. Setelah itu, pelanggan diharuskan
untuk melakukan pembayaran

Normal Pelanggan Sistem

Course:

1. Melakukan login

3. Pilih menu Booking

5. Memilih tanggal yang ingin
diBooking

6. Memilih lapangan yang
ingin diBooking

7. Memilih jam yang ingin
diBooking

2. Menampilkan halaman
dashboard web XYZ futsal
4. Menampilkan halaman
Booking

8. Menyimpan data Booking
pelanggan

Pre-condition

Melakukan login dan memilih menu sewa lapangan

Post-condition

Berhasil melakukan login dan Booking lapangan futsal di XYZ

futsal

Tabel 4.5 Use Case Spesifikasi Pembayaran

Nama Use Pembayaran

Case:

Aktor: Pelanggan dan Sistem

Deskripsi: Pelanggan melalukan pembayaran Booking lapangan futsal yang
telah dipilih

Normal Pelanggan Sistem

Course:

1. Mengisi form pembayaran
2. Upload bukti pemabyaran
3.'Submit form

4. Menyimpan data Booking dan
bukti pembayaran

Pre-condition

Melakukan login dan memilih menu pesanan saya

Post-condition

Berhasil melakukan login dan melihat Riwayat hasil Booking

lapangan futsal
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Tabel 4.6 Use Case Spesifikasi Melihat Riwayat Hasil Booking Lapangan Futsal

Nama Use Melihat Pesanan Booking Lapangan Futsal

Case:

Aktor: Pelanggan dan Sistem

Deskripsi: Pelanggan dapat melihat pesananan Booking lapangan futsal yang
sudah di pesan sebelumnya. Riwayat yang dapat dilihat adalah
seperti tanggal, lapangan dan jam yang sudah diBooking.

Normal Pelanggan Sistem

Course:

1. Melakukan login

3. Pilih menu pesanan saya
4. Lihat pesanan Booking
lapangan

2. Menampilkan halaman
dashboard web XYZ futsal

5. Menampilkan Riwayat hasil
Booking lapangan futsal

Pre-condition

Melakukan login dan memilih menu pesanan saya

Post-condition

Berhasil melakukan login dan melihat Riwayat hasil Booking

lapangan futsal

Tabel 4.7 Use Case Spesifikasi Verifikasi Pembayaran

Nama Use Verifikasi

Case:

Aktor: Admin Pengelola dan Sistem

Deskripsi: Admin melalukan verifikasi bukti pembayaran Booking lapangan
futsal pelanggan

Normal Admin Sistem

Course:

1. Melakukan Login
3. Pilih menu Booking
lapangan

5. Melakukan verfikasi
pembayaran

6. Klik tombol submit

2. Menampilkan halaman
dashboard admin web XYZ
futsal

7. Mengubah status Booking
lapangan futsal

Pre-condition

Melakukan login dan memilih menu pesanan saya

Post-condition

Berhasil melakukan login dan melihat Riwayat hasil Booking

lapangan futsal




Tabel 4.8 Use Case Spesifikasi Mengelola Data Lapangan Futsal

Nama Use Mengelola Data Lapangan

Case

Aktor Admin Pengelola dan Sistem

Deskripsi: Pengelola dapat menambahkan, mengubahnya dan hapus data
lapangan futsal dan harga sewa sesuai kebutuhan mereka.

Normal Pengelola Sistem

Course:

1. Melakukan login

3. Pilih menu lapangan

5. Melakukan tambah data
ketersediaan tanggal, lapangan,
jam, dan harga sewa

6. Melakukan ubah data
ketersediaan tanggal, lapangan,
jam, harga sewa

7. Melakukan hapus data
ketersediaan tanggal, lapangan,
jam, dan harga sewa

2. Menampilkan halaman
dashboard web XYZ futsal
4. Menampilkan halaman
menu lapangan

8. Menyimpan data

Pre-condition

Melakukan login dan masuk ke menu ketersediaan lapangan

Post-condition

Berhasil melakukan login dan melakukan tambah, ubah, dan hapus
data ketersediaan lapangan serta harga sewa lapangan futsal

Tabel 4.9 Use Case Spesifikasi Mengelola Bank Transfer

Nama Use Mengelola Bank Transfer

Case:

Aktor: Admin Pengelola dan Sistem

Deskripsi: Pengelola dapat menambah, mengubah, dan hapus bank transfer

Normal Course:

Pengelola Sistem

1. Melakukan login
3. Pilih menu bank transfer
5. Melakukan tambah data bank

2. Menampilkan halaman
dashboard web XYZ futsal
4. Menampilkan halaman menu

transfer bank transfer

6. Melakukan ubah data bank 8. Menyimpan data
transfer

7. Melakukan hapus data bank

transfer

Pre-condition

Melakukan login dan masuk ke menu bank transfer

Post-condition

Berhasil melakukan login dan melakukan tambah, ubah, dan hapus data
bank transfer
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Tabel 4.10 Use Case Spesifikasi Melihat Riwayat Transaksi

Nama Use Melihat Riwayat Transaksi Booking Lapangan

Case:

Aktor: Admin Pengelola dan Sistem

Deskripsi: Pengelola dapat melihat Riwayat Booking keseluruhan pelannggan yang

sudah di Booking sebelumnya. Riwayat detail yang dapat dilihat adalah
seperti tanggal, lapangan dan jam yang sudah diBooking oleh seluruh
pelanggan, dan dapat melakukan cetak invoice

Normal Course;

Admin Pelanggan Sistem

1. Melakukan login 2. Menampilkan halaman dashboard
3. Pilih menu Riwayat Transaksi | web admin XYZ futsal

4. Lihat Riwayat transaksi 6. Menampilkan detail hasil Booking
Booking keseluruhan lapangan lapangan yang sudah diBooking

yang sudah di Booking pelanggan | pelanggan
5. Lihat detail transaksi Booking
lapangan

7. Dapat melakukan cetak invoice
transaksi Booking lapangan futsal

Pre-condition

Melakukan login dan memilih menu Riwayat Booking lapangan

Post-condition

Berhasil melakukan login dan melihat Riwayat hasil keseluruhan Booking
lapangan futsal yang sudah diBooking pelanggan sebelumnya.

Tabel 4.11 Use Case Spesifikasi Melihat Booking Lapangan Futsal

Nama Use Melihat Booking lapangan futsal

Case:

Aktor: Admin Pengelola dan Sistem

Deskripsi: Admin dapat melihat data Booking lapangan futsal pelanggan

Normal Course;

Admin Sistem

1. Melakukan Login 2. Menampilkan halaman

3. Pilih.menu Booking lapangan | dashboard admin web XYZ futsal
4. Melihat data Booking lapangan | 5. Menampilkan data Booking
futsal lapangan futsal pelanggan

Pre-condition

Melakukan login dan memilih menu Booking lapangan

Post-condition

Berhasil melakukan login dan melihat data Booking lapangan futsal
pelanggan




Tabel 4.12 Use Case Spesifikasi Monitoring Data Transaksi

Nama Use Monitoring data transaksi Booking lapangan futsal

Case:

Aktor: Admin Pengelola dan Sistem

Deskripsi: Admin dapat melihat data pendapatan transaksi Booking lapangan
futsal pelanggan

Normal Admin Pengelola Sistem

Course:

1. Melakukan Login

3. Dapat melihat data
pendapatan hasil Booking
lapangan futsal

2. Menampilkan halaman
dashboard admin web XYZ
futsal

4. Menampilkan informasi data
pendapatan Booking lapangan
futsal

Pre-condition

Melakukan login dan memilih menu Monitoring data transaksi
Booking lapangan futsal

Post-condition

Berhasil melakukan login dan melihat informasi data pendapatan
hasil Booking lapangan futsal

Tabel 4.13 Use Case Spesifikasi Menambah Data Pengguna

Nama Use Menambahkan Pengguna

Case:

Aktor: Admin Pengelola dan Sistem

Deskripsi: Admin dapat menambahkan akun pengguna jika ada pelanggan
yang membutuhkan akun

Normal Admin Pengelola Sistem

Course:

1. Melakukan Login 2. Menampilkan halaman

3. pilih menu pengguna dashboard admin web XYZ

5. Melakukannya menambah | futsal

data 4. Menampilkan halaman data
6. Melakukannya ubah data pengguna

7. Melakukan hapus data 8. Menyimpan data

Pre-condition

Melakukan login dan memilih menu Monitoring data transaksi
Booking lapangan futsal

Post-condition

Berhasil melakukan login dan melihat informasi data pendapatan
hasil Booking lapangan futsal
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4.2.3 Activity Diagram
1. Activity diagram melakukan login (pelanggan dan pengelola) di web XYZ

futsal
PELANGGAN & PENGELOLA SISTEM
Masukan email & password cek email & password

A

Menampilkan halaman
dashboard web blafut futsal

Salah l

[ sistem mengirim pesan .

L "email & password salah”

Benar Berhasil Masuk & J

Gambar 4.2 Activity Diagram Login

2. Activity diagram untuk melihat history Booking lapangan futsal yang sudah
diBooking oleh pelanggan

PELANGGAN SISTEM

) L dashboard

[ o [ masuk ke halaman ]

\
pilih menu pesanan |
saya ]

A 4

Lihat pesanan ] menampilkan history
booking lapangan » hasil booking lapangan
futsal J futsat

v
. End

Gambar 4.3 Activity Diagram Melihat History Booking




3. Activity diagram untuk melakukan Booking yang dilakukan oleh pelanggan

pada web XYZ futsal
PELANGGAN SISTEM
v
‘ Melakukan login _‘| masuk ke halaman

"

'| dashboard

A

‘ pilih menu booking

O

A4

[ pilih tangal } [ pilih lapangan ][

pilih jam ]

<

| simpan data booking

melakukan pembayaran I

[y
P

pelanggan

v
®

Gambar 4.4 Activity Diagram Booking Lapangan Futsal

4. Activity diagram untuk membayarkan hasil Booking lapangan futsal yang

sudah diBooking oleh pelanggan itu sendiri pada web XYZ futsal

PELANGGAN

SISTEM

. Start
v

[ login

1
J

saya

[ pilih menu pesanan |

[ masuk ke halaman ]
. dashboard

l N’
[ mengisi form ] input bukti
pembayaran pembayaran
[ submit }

‘ il
> Data tersimpan
|

‘ End

Gambar 4.5 Activity Diagram Pembayaran
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5. Activity diagram untuk melakukan verifikasi pembayaran Booking lapangan
futsal yang sudah diBooking oleh pelanggan

ADMIN PENGELOLA

SISTEM

‘ Start

W
[ login

A
pilih menu booking
Iapangan

-/

melakukan verifikasi
pembayaran

v
[ submit

_[ masuk ke halaman ]
"\ dashboard admin

"/

_r mengubah status ]

'Lbooking lapangan futsal

‘ End

Gambar 4.6 Activity Diagram Verifikasi

6. Activity diagram untuk mengelola data lapangan seperti
Melakukan tambah data ketersediaan tanggal, lapangan, jam, dan harga sewa
Melakukan ubah data ketersediaan tanggal, lapangan, jam, dan harga sewa
Melakukan hapus data ketersediaan tanggal, lapangan, jam, dan harga sewa

ADMIN PENGELOLA

SISTEM

A

[ B

masuk ke halaman

login 1{

pilih menu lapangan

dashboard admin

| Y

v

[ tamba

h data ] [ ubah data ] [ hapus

data ]

S
Y

:]] Data tersimpan I

. End

Gambar 4.7 Activity Diagram Mengelola Data Lapangan



7. Activity diagram untuk mengelola bank transfer
Untuk melakukan tambah, ubah, dan hapus data bank transfer

ADMIN PENGELOLA SISTEM

‘ Start

_ masuk ke halaman
login | dashboard admin

pilih menu bank
transier

A 4 Y Y

tambah data ] [ ubah data ] [ hapus data ]

5
Y

Data tersimpan

Gambar 4.8 Activity Diagram Mengelola Bank Transfer

8. Activity diagram untuk melihat keseluruhan riwayat transaksi Booking
lapangan futsal dan dapat melakukan cetak invoice transaksi Booking lapangan
futsal

ADMIN PENGELOLA SISTEM
. Start
[ login 1 _[ masuk ke halaman ]
2 ] *| dashboard admin

pilih menu riwayat |,
transaksi l &

transaksi booking lapangan

lihat keseluruhan riwayat
futsal

lihat detail riwayat transaksi rzen}a(mpillkan detail hasil
booking lapangan 00KINg lapangan yang

sudah dibooking pelanggan

dapat melakukan cetak invoicel
transaksi booking lapangan |«
futsal J

v
. End

Gambar 4.9 Activity Diagram Melihat Riwayat Transaksi Booking




9. Activity diagram untuk melihat Booking lapangan futsal oleh pelanggan

ADMIN PENGELOLA SISTEM

. Start
. | masuk ke halaman
login “|__dashboard admin l

pilih menu booking
lapangan
lihat data booking lapangan menampilkan data booking
futsal lapangan futsal pelanggan
[ B8

Gambar 4.10 Activity Diagram Melihat Booking Lapangan Futsal

10. Activity diagram untuk melihat data hasil pendapatan Booking lapangan
futsal

ADMIN PENGELOLA SISTEM

@ -
login [ masuk ke halaman I
< “\__dashboard admin

linat data pendapatan hasil L
booking lapangan futsal r

I menampilkan informasi data
» pendapatan booking
lapangan futsal
@®=

Gambar 4.11 Activity Diagram Hasil Pendapatan Booking Lapangan Futsal

11. Activity diagram untuk melakukan tambah pengguna akun pelanggan

ADMIN PENGELOLA SISTEM

. Start

: masuk ke halaman

pilih menu tambah
pengguna

A 4 Y Y

[ tambah data ] [ ubzh data ] [ hapus data ]

B
Y

»  Data tersimpan

. End

Gambar 4.12 Activity Diagram Menambah Pengguna



4.2.4 Sequnce Diagram

1. Sequence Diagram melakukan login user (pelanggan dan pengelola) pada web

XYZ futsal
roses validasi
Halaman P login Data base Halaman
login dashboard
User : : : C
{1 isi email & password = : ;
2. email & password _
3. user data e
L email & password salah
' email & password salah| | [ST T —m— }
[ —————————— 4. menampilkan dashboard

pesan “email & password salah”

menampilkan dashboard

( ------------------------------

: dashboardtampity | [T
PApgE(s = . N o, = o, ., byt » -

Gambar 4.13 Sequence Diagram Login

2. Sequence Diagram untuk melihat history hasil Booking lapangan futsal yang
sudah diBooking oleh pelanggan

Halaman halaman Sickaes
Dashboard Pesanan saya
1.login o : é
2. pilih menu pesanan :
saya o '
[ . Ead ]
: 3. lihat pesanan
H booking lapangan '

| I
\ '
\
: a
messege box
< "menampilkan history hasil booking lapangan futsal"
______________________________ et e S e e e S Sm m mmmmmmmmmmmmm e m

Gambar 4.14 Sequence Diagram History Hasil Booking
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3. Sequence diagram untuk melakukan Booking yang dilakukan oleh pelanggan

pada web XYZ futsal
Halaman Halaman proses proses Database
Dashboard booking booking pembayaran

LA O O 00T ©

1. login
V-I] 2 pilih menu booking
H
H 3. pilih tanggal
5 .
5 -
3. pilih lapangan :
b
e L
3. pilih jam :
- 4. melakukan
H pembayaran
5. simpan data
booking pelanggan
'messege box '
< :l "berhasil manyin;rpqn data booking pelanggan” E E

Gambar 4.15 Sequence Diagram Melakukan Booking Lapangan Futsal

4. Sequence diagram untuk pembayaran Booking lapangan futsal yang sudah
diBooking oleh pelanggan

Halaman Halaman "
atabase
i Dashboard pesanan saya Proses Pembayaran
Pelanggan I_Q l—Q O '—O
I 1. login - : ; 5
2 pilih menu : : :
pesanan saya :
T
: 3. mengisi
H form pembayaran
i
1
i .
3.input bukti :
pembayaran ‘_
[: 3. submit ot :
h » 4. simpan data
essege box data disimpan.
“berhasil men-submit pembayaran™ R <

st tnaadis : R -

Gambar 4.16 Sequence Diagram Riwayat Hasil Booking Lapangan Futsal



5. Sequence diagram untuk mengelola data lapangan futsal seperti
e Melakukan tambah data ketersediaan tanggal, lapangan, jam, dan harga
sewa
e Melakukan ubah data ketersediaan tanggal, lapangan, jam, dan harga sewa
e Melakukan hapus data ketersediaan tanggal, lapangan, jam, dan harga sewa

Halaman Halaman Proses data
i Bashboasd data lapangan lapangan futsal Database
Admin Pengelola @ :: j i
M 1. login J : : :
2 pilih menu lapangan !

4. tambah data lapangan H
»r15. tambah & simpan data_ -

) messege box data disimpan.
- "berhasil menambahkan data lapangan futsal” | -
------------------------------------------------------------------------------- L] "
|: 4. ubah data lapangan : B

- 5. ubah & simpan data |

messege box | data disimpan.
"berhasil mengubah data lapangan futsai -~~~ ————--- -]
B R e R R R e e S g = = = = =2 R = SR m R R SR = H
i i H
H H
4. hapus data lapangan _ | 1
T - 5. hapus data o]

messege box data diihapus
le- “berhasil menghapus data lapangan futsal” B - - - - e——- - - - - - L
............................................................................... L] T

Gambar 4.17 Sequence Diagram Mengelola Data Lapangan Futsal

6. Sequence diagram untuk verifikasi pembayaran Booking lapangan futsal
pelanggan untuk mengubah status Booking

Halaman Halaman Proses verifikasi Database
Dashboard booking lapangan Pembayaran

5T T O

Admin Pengelola

1. login oy : i
» 2.pilih menu H
booking lapangan :
T 3. melakukan verifikasi
' pembayaran o
H
1
H
| H
H H
D 3.submit
| & |
T > 4 simpan data 4
messege box
< “berhasil mengubah status booking Iapangan futsal” i .‘3?'."*.‘.’?."3‘??!’. e

Gambar 4.18 Sequence Diagram Verifikasi Pembayaran
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7. Sequence diagram untuk mengelola informasi bank transfer pada aplikasi web
XYZ futsal

Halaman Halaman Proses data
Dashboard bank transfer bank transfer Database
Admin Pengelola @ :, : :'
B 1. login o ' :
“I'| 2 piih menubank | .
tranfser ! :
L 4. tambah bank transfer ! '
T 5. tambah & simpan data_
; messege box data disimpan
"berhasil menambahkan data bank transfer” R e e T

B~ - Sm—— ey o B oSS e T

Bapamssad

U 4 ubah bank transfer ,_

5. ubah & simpan data
messege box data disimpan
< “berhasil mengubah data bank transfer” 5~~~ —— -- - .
5 : ! ;
H H ;
H 4. hapus bank transfer _ | ;
r ' 5 hapusdata [
) messege box data diihapus
"berhasil menghapus data bank transfer” [ - = - - m——— - - - - -

B = = m e e e e e b S A m o m e e L e
| ] T |
| |
|
| |

Gambar 4.19 Sequence Diagram Mengelola Data Bank Transfer

8. Sequence diagram untuk melihat keseluruhan riwayat transaksi Booking lapangan
futsal dan dapat melakukan cetak invoice transaksi Booking lapangan futsal

Halaman Halaman Halaman Proses
Dashboard riwayat transaksi riwayat transaksi cetak invoice
Admin Pengelola @ :. :: j‘
B 1. login N : :
1 [ 2. pilih menu riwayat
fransaksi i

>

4. lihat riwayat transaksi
booking lapangan futsal _ i

U

' 5. cetak invoice
transaksi booking

4. linat detail riwayat
transaksi booking
lapangan futsal

v

messege box

. R ———

R

Gambar 4.20 Sequence Diagram Melihat Riwayat Transaksi Booking Lapangan Futsal



9. Sequence diagram untuk untuk melihat Booking lapangan futsal oleh pelanggan

Halaman halaman Sistem
Dashboard Booking Lapangan

Admin Pengelola : C ::

1.login

2. pilih menu booking
lapangan

3. linat data :
booking lapangan futsal;

messege box

| “menampilkan data booking lapangan futsal”

Gambar 4.21 Sequence Diagra Melihat Booking Lapangan Futsal

10. Sequence diagram untuk untuk melihat data hasil pendapatan Booking lapangan
futsal

Halaman Halaman menu
Dashboard dashboard
Admin Pengelola @ @

1. masuk ot
L‘ 2. lihat data pendapatan |

hasil booking
lapangan futsal

messege box

- "menampilkan data hasil pendapatan booking lapangan futsal”

...................................................... .
H H
1 1

=
H

Gambar 4.22 Sequence Diagram Melihat Hasil Pendapatan Booking Lapangan Futsal

11. Sequence diagram untuk melakukan tambah pengguna akun pelanggan

Halaman Halaman Proses tambah
i Dashboard tambah pengguna data pengguna Database
O KO O O
] 1. login F ! :
| | 2.pilih menu tambah
pengguna -

] H4. tambah data pengguna_ :

messege box data disimpan
< "berhasil menambahkan data pengguna R — — - — ————— — -
................................................................................ L

5. tambah & simpan data Jj

D 4_ubah data pengguna __ !

messege box

data disimpan
"berhasil mengubah data pengguna” e SepanE -

5. ubah & simpan data Jy:l
R .o L Lot Lo Lt B L) B

D 4. hapus data pengguna _ H
. - 5. hapus data =
messege box i -

data dithapus
- berhas:l menghapus data pengguna b - - - - e ————————

Gambar 4.23 Sequence Diagram Menambah Data Pengguna
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4.2.5 Diagram Context

Diagram Context pada XYZ Futsal

- Verifikasi Pembayaran

Pelanggan

- Input Pengguna
. - Input Bank Transfer
- Input Booking Lapangan Futsal
- Input Pembayaran Rancang Bangun Aplikasi\ ~ Mengelola Data Lapanigan Futsal
> Booking Lapangan Futsal |€ =i
< Berbasis Web i

2 3 : : - Informasi Booking Lapangan Futsal
- Informasi Booking Lapangan Futsal \(Studi Kasus: XYZ Futsal)/ - b
 Informasi Pembayaran Informasi Hasil Pendapatan

Admin Kelola

- Informasi Pesanan Booking ZUNOIGL - SO
Lapangan Futsal - Informasi Bank Transfer

- Informasi Riwayat Transaksi
- Informasi Pesanan Booking Lapangan Futsal

Gambar 4.24 Diagram Context Xyz Futsal

4.2.6 Data Flow Diagram (DFD)

1. Data Flow Diagam Untuk Pelanggan

Login

P11
Login

thi_user

Input Booking Lapangan Futsal

tbl_booking ~ <€—

Pelanggan ”| Booking Lapangan

Informasi Booking Lapangan Futsal

- Input Pembayaran

P13
Pembayaran

tbl_transaksi
- Informasi Pembayaran

P14

Pesanan Booking
Lapangan Futsal

- Informasi Pesanan Boking Lapangan
Futsal

Gambar 4.25 Data Flow Diagram Pelanggan




2. Data Flow Diagram Untuk Admin Pengelola

Login ——
P21 thi_user «
Login

Verifikasi Pembayaran

P22
Pembayaran

tol_transaksi <

>

Informasi Verifikasi Pembayaran

Input Pengguna
P23
\ Pengguna
Informasi Pengguna

4 I Input Bank Transfer

| Admin Kelola

J P24

|\ Bank Transfer
Informasi Bank Transfer
Input Data Lapangan Futsal m
| Data Lapangan > bl

Futsal

Informasi Data Lapangan Futsal

Informasi Booking Lapangan Futsal . P26
Booking Lapangan
Futsal

Informasi Hasil Pendapatan P27
Hasil Pendapatan

Informasi Riwayat Transaksi

P28
Riwayat Transaksi

P29
Pesanan Booking
Lapangan Futsal

Gambar 4.26 Data Flow Diagram Admin Pengelola
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4.2.7 Entity Relationship Diagram (ERD)

ERD ini dipakai dalam desain database hubungan antara berbagai data pada
aplikasi booking lapangan XYZ Futsal. ERD ini berfungsi sebagai alat bantu
dalam perancangan database, memberikan gambaran jelas tentang cara kerja
sistem database yang akan dibangun. Diagram ini memudahkan perancang dan
pengembang dalam memahami struktur data dan keterkaitan antar data, sehingga
memungkinkan pembuatan database yang efisien dan terorganisir dengan baik.
Selain itu, ERD ini juga membantu dalam mengidentifikasi dan memperbaiki

potensi masalah dalam desain sebelum implementasi.

Berikut adalah ERD pada Aplikasi Booking Lapangan XYZ Futsal

* d use ¥
1 ama_b:
W W
Lser —'.II— thl_booking -—l'.— thl transaksi

nama |i|\5\lil‘7".lll

harga_siang

thl lapangan 1€

harga_malam

Gambar 4.27 ERD Xyz Futsal




4.2.8 Class Diagram

users

-id: int

- fullname : varchar
- password : varchar
- email - varchar

*

tbl_booking

- role : enum
- phone_number : char
- addres - text

+insert ()
+update()
+(elete()

tbl_lapangan

-id: int

- Nama_lapangan : varchar
- gambar : varchar

- harga_siang : int

- harga_malam : int

-1d: int
- id_transaksi : int
-id_lapangan : int

- id_user : int

-jam: time

-fangoal : date
-fanggal_kadaluarsa : datetime

]

thl_transaksi

-id: int

- no_invoice : varchar
- no_rekening : varchar
- nama_bank : varchar

- Nama_pengirim : varchar
- bukti_pembayaran : varchar
- status : enum

+booking() +nsert()
+verifikasi() +update()
g

4.2.9 Spesifikasi Tabel

Gambar 4.28 Class Diagram

Berdasarkan dari class diagram yang telah digambarkan sebelumnya, pada

bagian spesifikasi tabel ini bertujuan untuk merinci setiap attribute yang ada dalam

tabel. Berikut adalah rincian dari masing-masing tabel beserta tipe datanya:

1. Tabel Users
Nama
Deskripsi
Primary Key
Foreign Key

: Users
: tabel yang digunakan untuk login ke dalam XYZ FUTSAL

: Users_id
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Tabel 4.14 Users

Nama Field Keterangan

user_id Int 11 Primary Key

Fullname varchar 128 Nama lengkap pelanggan
Password varchar 255 Password

Email varchar 128 Email pelanggan

role enum - Tanggal email diverifikasi
phone_number Char 15 Nomor telepon

Addres Text - Alamat lengkap

2. Tabel Booking
Nama : tbl_Booking
Deskripsi : tabel yang digunakan untuk melakukan Booking lapangan futsal
Primary Key :tbl_Booking_id
Foreign Key : -

Tabel 4.15 Booking

Nama Field Keterangan

Id int 10 Primary Key

id_transaksi int 11 Foreign Key

id_lapangan int 3 Foreign Key

id_user int 11 Foreign Key

Jam time 255 Jam yang ingin diBooking
Tanggal date - Tanggal yang dipilih untuk d
Tanggal_kadaluarsa | Datetime 15 Tanggal kadaluarsa data Booking




3. Tabel Transaksi
Nama : tbl_transaksi
Deskripsi : tabel yang digunakan untuk malakukan pembayaran dan melihat
Riwayat transaksi

Primary Key :tbl_Booking_id

Foreign Key

Tabel 4.16 Transaksi

Nama Field Keterangan
Id int 10 Primary Key
no_inyvoice varchar 128 Nomor invoice
no_rekening varchar 32 Nomor rekening pelanggan
nama_bank varchar 128 Nama bank pelanggan
nama_pengirim varchar 255 Nama pengirim sipembayaran
bukti_pembayaran varchar 128 Foto bukti pembayaran
Status enum - Pending atau Sukses
1. Tabel Lapangan
Nama : tbl_lapangan
Deskripsi : tabel yang digunakan untuk mengambil data lapangan
Primary Key :tbl_lapangan_id
Foreign Key -

Tabel 4.17 Lapangan

Nama Field Keterangan

Id int 5 Primary Key

nama_lapangan varchar 255 Nama lapangan futsal

Gambar varchar 128 Foto lapangan futsal

harga_siang int 11 Harga siang sewa lapangan futsal
harga_malam int 11 Harga malem sewa lapangan futsal
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4.2.10 Mockup Pelanggan

1. Halaman Login User
Pelanggan diminta untuk login terdahulu dengan memasukan email dan password

Login ke XYZ Futsal

Password

Belum punya akun? Daftar Sekarang

Gambar 4.29 Mockup Login

2. Halaman Register Login User
Jika belum memiliki akun pelanggan diminta untuk melakukan register terlebih

dahulu

Register
[ Pesan Selamat datang ]

INama Lengkap | INo HP

I Email

IPassword I IKonﬂ rmasi Password

Sudah Punya akun? Login Sekarang

Daftar Sekarang

Gambar 4 30 Mockup Register



3. Halaman Beranda
Pada halaman beranda, pengguna akan disambut dengan tampilan yang menarik dan
informasi penting mengenai layanan yang disediakan.

[Logo] [ Contact Info ]

Beranda Tentang Kami Sewa Lapangan Pesanan Saya Login

[Lapangan]
[Logo ] Locuresveiomicame qus g

3
molestiae recusandae earum fugiat, eligendi quod incidunt veritatis eius
commodi eum quam.

[ copyright ]

Gambar 4.31 Mockup Beranda

4. Halaman Tentang Kami
Pada halaman ini memberikan informasi mendetail tentang penyedia layanan

lapangan futsal, visi misi, dan lokasi lapangan futsal berada

[Logo]l [ Contact Info ]

Beranda Tentang Kami  Sewa Lapangan Pesanan Saya Login

[ Lokasi Kami ]

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit. Libero pariatur ab nam ut similique, dolorem temporibus
dolorum alias sequi voluptatem ipsa voluptatibus debitis excepturi aperiam, totam ipsam fugit consequatur at?

[ L o g o ] Lo:em Ipsu‘v'n. :iolor sit lm;:' 5 eu::: e

molestiae recusandae earum fugiat, eligendi quod incidunt veritatis eius
commodi eum quam.

[ copyright ]

Gambar 4.32 Mockup Tentang Kami
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5. Halaman Sewa Lapangan
Pada halaman ini memudahkan pengguna untuk melihat informasi mengenai
ketersediaan lapangan futsal dan melakukan pemesanan dengan mudah sesuai yang
mereka butuhkan

[Logol [ Contact Info]

Beranda Tentang Kami Sewa Lapangan Pesanan Saya Login

[Sewa Lapangan]
Tanggal Lapangan

Filter

Pesan Sekarang

[Logo] .vicme

[ copyright ]

Gambar 4.33 Mockup Sewa Lapangan

6. Halaman Detail Sewa Lapangan
Menampilkan detail data sewa lapangan

[Logol [ Contact Info ]

Beranda Tentang Kami EEERELELED Pesanan Saya

[ Detail Sewa Lapangan ]

Detail Data Sewa Lapangan

[Logol ‘":u‘::ln o ; o

[ copyright]

Gambar 4.34 Mockup Detail Sewa Lapangan



7. Halaman Data Pesanan Saya
Menampilkan data pesanan saya yang sudah dibooking

[Logol [ Contact Info]

Beranda Tentang Kami Sewa Lapangan Pesanan Saya

[Pesanan Saya]

Data Pesanan Saya

[Logo] esicuo : fugr,

[ copyright]

Gambar 4.35 Mockup Data Pesanan Saya

8. Halaman Pesanan Saya (Formulir Pembayaran)
Halaman ini memberikan ringkasan dan status dari Booking yang telah dilakukan
oleh pengguna. Sedangkan, formulir pembayaran dirancang untuk memfasilitasi
proses transaksi pembayaran secara aman dan nyaman.

[Logo] [ Contact Info ]
Beranda Tentang Kami Sewa Lapangan Pesanan Saya Login
[ My Orders ]

Detail Pemesanan Saya

Detail Pesanan

Informasi Metode Pembayaran Formulir Pembayaran

[Logo] eoicbesu

[ copyright]

Gambar 4.36 Mockup Formulir Pembayaran

63



64

4.2.11 Mockup Admin

1. Halaman Dashboard Admin
Menampilkan Dashboard

[Logo]

Menu

Dashboard
Booking Lapangan
Riwayat Transaksi
Lapangan
Pengguna

Bank Transfer

Dashboard

[
P-4 Account Name

XYZ Futsal > Dashoard

Widget

Widget

Widget

Gambar 4.37 Mockup Dashborad Admin

2. Halaman Data Booking Lapangan
Menampilkan data booking lapangan futsal yang telah dibooking pelanggan

[Logo]

Menu

Dashboard
Booking Lapangan
Riwayat Transaksi

Lapangan

Pengguna

Bank Transfer

Data Booking Lapangan

[ 3
P-4 Account Name

XYZ Futsal > Booking Lapangan

Tabel Booking Lapangan

Gambar 4.38 Mockup Data Booking Lapangan



3. Halaman verifikasi Booking lapangan
Halaman ini untuk memverifikasi bukti pembayaran Booking lapangan futsal

pelanggan

[Logo]

Menu

Dashboard
Booking Lapangan
Riwayat Transaksi
Lapangan
Pengguna

Bank Transfer

[ 4
>4 Account Name

Verifikasi Booking Lapangan XYZ Futsal > Booking Lapangan > Verifikasi > #id

Detail Booking Lapangan

Detail Lapangan

Bukti Pembayaran Berupa Foto

Verifikasi Pembayaran

Gambar 4.39 Mockup Verifikasi

4. Halaman Data Riwayat Transaksi
Menampilkan data tabel riwayat transaksi Booking lapangan futsal

[Logo]

Menu

Dashboard
Booking Lapangan
Riwayat Transaksi

Lapangan

Pengguna

Bank Transfer

Data Riwayat Transaksi

°
-3 Account Name

XYZ Futsal > Riwayat Transaksi

Tabel Riwayat Transaksi

Gambar 4.40 Mockup Riwayat Transaksi
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5. Halaman History Booking Pembayaran
Menampilkan bukti pembayaran dan detail Booking lapangan futsal

[Logol

Menu

Dashboard
Booking Lapangan
Riwayat Transaksi
Lapangan
Pengguna

Bank Transfer

®
e Account Name

History Booking Pembayaran XYZ Futsal > Riwayat Transaksi > Detail > #id

Cetak Invoice

Detail Booking Lapangan

Detail Lapangan

Bukti Pembayaran Berupa Foto

Gambar 4.41 Mockup History Pembayaran

6. Halaman Data Lapangan
Menampilkan tabel yang berisi data lapangan

[Logo]

Menu

Dashboard
Booking Lapangan
Riwayat Transaksi

Lapangan

Pengguna

Bank Transfer

Data Lapangan

®
-3 Account Name

XYZ Futsal > Lapangan

Tambah Lapangan

Tabel Data Lapangan

Aksi

Gambar 4.42 Mockup Data Lapangan




7. Halaman Tambah Data Lapangan
Untuk melakukan tambah data lapangan

[ d
[ Logo ] P-4 Account Name

Menu Tambah Data Lapangan XYZ Futsal > Lapangan > Tambah
Dashboard

Booking Lapangan

| Nama Lapangan |

Riwayat Transaksi

Lapangan |Harga Siang | IHarga Malam I

Pengguna

Bank Transfer |Tambah Gambar |

Deskripsi

Gambar 4.43 Mockup Tambah Data Lapangan

8. Halaman Ubah Data Lapangan
Untuk melakukan ubah data lapangan

(
[ Logo | P-4 Account Name

Menu Ubah Data Lapangan XYZ Futsal > Lapangan > Ubah

Dashboard

Booking Lapangan

Riwayat Transaksi | Nama Lapangan l

Lapangan |Harga Siang | |Harga Malam I

Pengguna

|Tambah Gambar |

Bank Transfer

Deskripsi

Gambar 4.44 Mockup Ubah Data Lapangan




9. Halaman Pengguna
Halaman ini menampilkan tabel data penggunanya

®
[Logo] & Account Name

Menu Data Pengguna XYZ Futsal > Pengguna

Dashboard

Booking Lapangan Tambah Pengguna

Riwayat Transaksi

Lapangan

Pengguna .
Tabel Data Pengguna Aksi

Bank Transfer

Gambar 4.45 Mockup Data Pengguna

10. Halaman Tambah Data Pengguna
Untuk melakukan tambah data pendaftaran akun penggunanya

[ ]
[Logo] & Account Name

Menu Tambah Data Pengguna XYZ Futsal > Pengguna > Tambah
Dashboard
Booking Lapangan |Nama Lengkap | INO HP I
Ritlavauliansaksi |Email | |Tanggal Lahir I
Lapangan

|Password |
Pengguna
Bank Transfer IAlamat I

Gambar 4.46 Mockup Tambah Data Pengguna




11. Halaman Ubah Data Pengguna
Untuk melakukan ubah informasi penggunanya

[Logol] : Account Name
Edit User
INama Lengkap I |No HP |
|Email |
|Password |
|Tanggal Lahir |
IAlamat |

Gambar 4.47 Mockup Ubah Data Pengguna

12. Halaman Bank Transfer
Halaman ini menampilkan data bank transfer

[ ]
[Logo] S | Account Name

Menu Data Bank Transfer XYZ Futsal > Bank

Dashboard

Booking Lapangan Tambah Bank

Riwayat Transaksi

Lapangan

Pengguna .
Tabel Data Bank Transfer Aksi

Bank Transfer

Gambar 4.48 Mockup Bank Transfer
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13. Halaman Tambah Bank Transfer

Untuk melakukan tambah data bank transfer

[Logo]

Menu

Dashboard
Booking Lapangan
Riwayat Transaksi
Lapangan
Pengguna

Bank Transfer

Tambah Bank Transfer

[ J
P-4 Account Name

XYZ Futsal > Bank > Tambah

Foto Bank

INama Bank

| |No Rekening

I |Tambah Logo Bank I

| Nasabah

I Keterangan

|Cara Pembayaran

Gambar 4.49 Mockup Tambah Data Bank Transfer

14. Halaman Edit Bank Transfer

Untuk melakukan edit data bank transfer

[Logo]

Menu

Dashboard
Booking Lapangan
Riwayat Transaksi

Lapangan

Pengguna

Bank Transfer

Edit Bank Transfer

[
-3 Account Name

XYZ Futsal > Bank > Edit

Foto Bank

|Nama Bank

| | No Rekening

I |Tambah Logo Bank

| Nasabah

| Keterangan

ICara Pembayaran

| Batal | |Simpan|

Gambar 4.50 Mockup Edit Bank Transfer




4.3 Implementasi Sistem

Pada fase ini, dapat diuraikan dengan rinci proses implementasi dari desain
yang telah disusun. Peneliti menggunakan beberapa perangkat lunak untuk
mendukung dan memfasilitasi penyelesaian masalah yang teridentifikasi dalam
penelitian ini. Hasil dari analisis dan perancangan diterapkan dengan menggunakan
bahasa pemrograman PHP melalui aplikasi kode editor Visual Studio Code. Sebagai
sistem manajemen basis data, dipilih PHP Myadmin MySQL, sementara pengujian
sistem dilakukan menggunakan-metode Black Box.

4.3.1 Perancangan Antarmuka Final Pelanggan

1. Halaman Login
Pengguna harus login dahulu pada halaman sebelum dapat mengakses aplikasi web XYZ
Futsal, dengan memasukan email dan password

Login ke XYZ Futsal

| Emx

Gambar 4.51 Tampilan Login

2. Halaman Register
jika belum memiliki akun, pengguna bisa melakukan buat akun dengan cara “daftar
sekarang” pada menu login dan melakukan isi form register

Register

smat datang di Aplikasi Booking Futsal XYZ. Silakan isi form dibawat

Nama Lengkap No HP

Gambar 4.52 Tampilan Register
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3. Halaman Beranda
Setelah login nanti pelanggan diarahkan masuk ke halaman beranda, ini
menampilkan deskripsi singkat XYZ Futsal dan foto lapangan futsal

C @ localhost

Dimas Riski Nugroho

Selamat Datang di XYZ Futsal

Kami menyediakan layanan pemesanan lapangan futsal secara offline dan juga online, dengan harga yang terjangkau dan fasilitas yang lengkap.

Berlangganan sekarang dan dapatkan penawaran menarik dari kami.

Lapangan Kami

XYZ Futsal memiliki beberapa lapangan futsal yang da

Anda dapat melokukan pemesanan lapongan fut

¥

i

Lapangan Dua

Lapangan Empat

Gambar 4.53 Tampilan Beranda

4. Halaman Tentang Kami
Halaman ini memberi infomasi mengenai tentang penyedia layanan lapangan futsal,
visi misi, dan lokasi lapangan futsal berada

C @ localhost

XYZ FUTSAL Dimas Riski Nugroho

Beranda Tentang Kami Sewa Lapangan Pesanan Saya

Tentang Kami

XYZ Futsal merupakan tempat sarana olahraga yang menyediakan 4 lapangan futsal yang memiliki fasilitas yang cukup baik. XYZ Futsal berkomitmen

untuk menjadi pusat olahraga yang terjangkau dan terintegrasi dengan komunitas sekitar, sejalan dengan visi dan misinya.

Visi Misi
visi untuk menjadi pusat komunitas futsal yang inklusif dan berdedikasi Misi kami adalah memberikan pengalaman futsal yang terbaik.
pada pengembangan bakat olahraga. mendukung pertumbuhan dan perkembangan olahraga futsal

Lokasi Kami

Jalan Pepabri Raya RT 03 RW 02 Kelurahan Kunciran Induk Kecamatan Pinang, Kota Tangerang, Banten, 15144,

Gambar 4.54 Tampilan Tentang Kami



5. Halaman Sewa Lapangan
Halaman ini menampilkan informasi mengenai ketesediaan lapangan futsal yang
ingin di pilih oleh pelanggan, dengan di tandai jika warna abu abu menandakan
lapangan masih tersedia, warna merah lapangan sudah diBooking, dan warna hijau
lapangan yang dipilih untuk diBooking

C @ locahost

XYZ FUTSAL

Beranda  TemtangKami  Sewalopangan  Pesanan Saya

Sewa Lapangan

™ Pesan Sekarang

comens coment somen oMt
07:00 - 08:00 08:00 - 09:00 09:00 - 10:00 10:00 - 11:00
Rp100.000 Rp100.000 Rp 100.000 Rp100.000

coMent 60Merc coMeric coMenit
11:00 - 12:00 12:00 - 13:00 13:00 - 14:00 14:00 - 15:00
Rp100.000 Rp100.000 Rp100.000 Rp100.000

S0Ment somesit somert s0Ment
15:00 - 16:00 16:00 - 17:00 17:00 - 18:00 18.00 - 19:00
Rp 100.000 Rp 100.000 Rp100.000 Rp120.000

Gambar 4.55 Tampila Sewa Lapangan

6. Halaman Detail Pesanan Saya
Halaman ini memberi informasi mengenai detail lapangan yang sudah diBooking
pelanggan, namun belum melakukan pembayaran status dan masih dipending

XYZ FUTSAL Dimas Riski Nugroho

Beranda Tentang Kami Sewa Lapangan Pesanan Saya

W Detail Pesanan Saya

No. Pesanan #INVT Status :Pending

Lapangan :Lapangan Satu Keterangan :Menunggu Pembayaran

Tanggal 116 June 2024 Total Pembayaran:Rp 200.000

Batas Waktu .15 June 2024,

Pembayaran "12:37:15

“ o
1 15:00 - 16:00 Rp 100.000
2 16:00 - 17:00 Rp 100.000

Gambar 4 56 Tampilan Detail Pesanan Saya
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7. Formulir Pembayaran
Halaman ini menampilkan mengenai informasi metode pembayaran dengan
menggunakan bank transfer, lalu melakukan isi formulir pembayaran dan upload
berupa foto bukti pembayaran

G @ localhost

XYZ FUTSAL

Dimas Riski Nugroho

Beranda Tentang Kami Sewa Lapangan Pesanan Saya
Metode Pembayaran Transfer Bank $ B Formulir Pembayaran
Informasi Pembayaran Invoice #INV7 No. Rekening
Untuk menyelesaikan proses order, silahkan transfer sejumlah
Rp 200.000; Nama Bank
<« BCA
No. Rek : 6044184511 Atas Nama

A/N:XYZ Futsal
Total Transfer

Bukti Pembayaran

ChooseFile | Nofile chosen

*| 2 of 24 - Clipboard
item not Collected: Delete items

toincrease available space

Gambar 4.57 Foemulir Pembayaran

8. Halaman Detail Pesanan Saya
Halaman ini memberi informasi mengenai daftar pesanan saya, apabila belum
melakukan pembayaran makan status masih di “pending”, dan jika sudah melakukan
pembayaran di verifikasi makan status berubah menjadi “sukses”

C @ localhost

Dimas Riski Nugroho

Beranda Tentang Kam Sewa Lapangan Pesanan Saya

My Orders

Halaman ini berisi Daftar pesanan Anda, lengkapi pembayaran dan tunggu konfirmasi dari kami.

'™ Pesanan Saya

Show| 5 entries Search:
Batas Waktu
No No.Pesanan Lapangan Tonggal | Total Status Keterangan Pembayaran Aksi
1 #6 LapanganSatu ~ 2024-06-16  Rp200.000  success  Berasil melakukanbooking 15 June 2024, 12:24:10

2 #7 LopanganSatu ~ 2024-06-16  Rp200.000  pending Verifikasi Pembayaran 15 June 2024,12:37:15

Showing 1t0 2 of 2 entries n

Gambar 4.58 Tampilan Pesanan Saya



4.3.2 Perancangan Antarmuka Final Admin

1. Halaman Dashboard Admin

Halaman ini menampilkan informasi mengenai informasi hasil pendapatan Booking
lapaangan futsal dari pelanggan

C @ localhost

XYZFUTSAL = Administrator ~
Menu Dashboard XYZFutsal > Dashboard
@ Dashbeard
£ BookingLapangan TOTAL ORDER PENDAPATAN (TAHUNAN

1 Rp 200.000 Rp 200.000

B Riwayat Transaksi
B Lopangan
2 Pengguna

$  Bank Transfer

Gambar 4.59Tampilan Dashboard Admin

2. Halaman Booking Lapangan

Halaman ini berisi informasi data Booking lapangan futsal pelanggan yang sudah
melakukan pembayaran tapi belum diverifikasi oleh admin

[¢] ® localhost,
XYZFUTSAL = Administrator +
Menu Data Booking Lapangan XYZ Futsal > Booking Lapangan
@ Dashboard
Booking Lapangan (1)
B Booking Lapangan
Show| 5 entries Search:
\2 Riwayat Transaksi
3 Lapangan No 1 Pelanggan Lapangan Total Pembayaran Status Pembayaran Tanggal Pesan Action
2, Pengguna
% Dimas Riski Nugroho Lapangan Satu Rp 200.000 2024-06-1511:37:15

¢ Bank Transfer

Showing 1to 1of 1entries .

Gambar 4.60 Tampilan Data Booking Lapangan



3. Halaman verifikasi Booking lapangan
Halaman ini menampilkan detail data Booking lapangan dan foto bukti pembayaran
yang telah dibayar oleh pelanggan sesusi dengan jumlah jam, lapangan yang
diBooking

C @ localhost

@ « Verifikasi Booking Lqpqngqn XYZ Futsal > BookingLapangan > Verifikasi > #7
Detail Booking Lapangan #INV7 Bukti Pembayaran
= -
(%) BCA
Nama :  Dimas Riski Nugroho No Rekening © 6031296720 %
= @
Email : dimzz@gmail.com Nama . BCA Y ks eaiiadl
= IDR 200,000.00
No. HP : 083819983423 Atas Nama : Hafid wibowo
Lapangan : Lapangan Satu Total : Rp 200.000
Pembayaran
Tanggal 16 Juni 2024

Gambar 4.61 Tampilan Detail Booking Lapangan

4. Halaman Verifikasi Pembayaran
Halaman ini menampilkan detail lapangan yang dipilih dan diBooking oleh
pelanggan dan admin bisa melakukan verifikasi pembayaran apabila sudah sesuai
dengan jumlah yang dibayarkan

Administrator ~

Detail Lapangan

“ gl o

15:00:00 Rp100.000

2 16:00:00 Rp100 000

Verifikasi Pembayaran

@Info! Silohkan tentukan status pembayaran. Jika sudah sesuai, silahken kiik tombol Simpan.

Tentukan Status Pembayaran:

0 Setujui Tolok

Keterangan:

ungs bemnosi melabuban booking

Gambar 4.62 Tampilan Verifikasi Pembayaran



Halaman Riwayat Transaksi
Halaman ini menampilkan data riwayat transaksi Booking lapangan futsal yang telah
diBooking oleh pelanggan dan sudah diverfikasi oleh admin

C O locahost ) > Eror

XYZFUTSAL = Administrator v

Menu Data Riwayat Transaksi XYZ Futsal > Riwayat Transaksi

(@ Dashboard

Riwayat Transaksi (0)
B Booking Lapangan

Show 5 | entries Search:
t{ Riwayat Transaksi

B Lapangan Status
Ne t  Pelanggan Lapangan Total Pembayaran Pembayaran Tanggal Pesan Action

2, Pengguna

4§ Bank Transfer 1 Dimas RiskiNugroho  Lapangan Satu Rp 200.000 2024-06-1513:01:21
3 P Q Lihat
2 Dimas RiskiNugroho  Lapangan Satu Rp 200.000 2024-06-15 1316:01 Lo

3 Dimas Riski Nugroho Lapangan Satu Rp 200.000 2024-06-1513:31:12
Showing 1to 3 of 3 entries n

Gambar 4.63 Tampilan Riwayat Transaksi

Halaman History Booking Lapangan

Halaman ini menampilkan informasi mengenai detail Booking lapangan futsal
berupa bukti transaksi pembayaran, tanggal, jam, dan lapangan yang sudah
diBooking oleh pelanggan, dan admin bisa melakukan cetak invoice

(¢} @ localhost

B8 8 Cetak nvoice

Detail Booking Lapangan #INV10 Bukti Pembayaran
[is]
& Nama Dimas Riski Nugroho No Rekening 6031196719 ‘ BC'A
Email Naiii " —
$
0.HP AtasNoma Dimas Riski Nugroho
Lapangan Total Rp 200.000
Pembayaran
Tanggal 15 Juni 2024 . Transfer Berhasil
IDR 200,000.00
Detail Lapangan Detail Transaksi
06 Jun 2024 13:48:32
No Jam Harga
DIMAS RISKI NUGROHO
1 13:00:00 Rp 100.000
604-418-4511
2 14:00:00 Rp100.000

Gambar 4.64 Tampilan Detail Booking Lapangan
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7. Halaman Data Lapangan
Halaman ini memberikan data daftar nama lapangan, deskripsi lapangan, harga
lapangan, dan bisa melakukan mengelola data lapangan, seperti tambah, ubah, dan
hapus data lapangan futsal.

G @ localhost

XYZFUTSAL =

Administrator v

Maii Data Lapangan XYZFutsal > Lapangan

@ Dashboard
Daftar Lapangan B feanbah | B
) Booking Lapangan

,t! Riwayat Transaksi

Show| 5 entries Search
@ Lapangan
Harga Siang Harga Malam
D, Gamb N Desk Ak
9, Pengguna %, | eamer ama aekTIpst (06:00 - 17:00) (18:00 - 05:00) 2l
$  Bank Transfer
3 Lapangan Satu Lapangan Satu Rp100.000 Rp120.000 n
4 Lapangan Dua Lapangan dua Rp100.000 Rp120.000

15 of 24 - Clipboard
Item not Collected: Delete items
toincrease available space

Gambar 4.65 Tampilan Data Lapangan

8. Halaman Tambah Lapangan

Halaman ini berisi form untuk menambahkan data mengenai informasi detail
lapangan futsal

G O locahost

Administrator ~

@ Tambah Data Lapangan XYZ Futsa

s EX
A=)

> Lapangan > Tambah

Silakaniisi form dibawah untuk menambahkan data lapangan
[is]
Nama Lapangan
2
$ Harga Siang Harga Malam

Gambar Deskripsi

Choose File = Mo file chosen

Gambar 4.66 Tampilan Tambah Data Lapangan



9. Halaman Ubah Data Lapangan

Halaman ini berisi form untuk merubah data mengenai informasi detail lapangan
futsal

c @ localhost;

XYZFUTSAL = Administrator

Ubah Data Lapangan XYZFutsal

> Lapangan > Ubch
Meny

(@ Dashboard m

B Booking Lapangan

Silakan isi form dibawah untuk mengubah data lapangan.
9 Riwayat Transaksi
B Lopangan Nama Lapangan
9, pengguna Lapangan Satu
% Bank Transfer Harga Siang Harga Malam
100000 120000
Gambar Deskripsi

Lopangan Satu

ChooseFile | Nofile chosen

=
Gambar 4.67 Tampilan Ubah Data Lapangan

10. Halaman Pengguna

Halaman ini menampilkan data mengenai detail informasi mengenai data akun
pengguna/pelanggan

C @ localhost

XYZFUTSAL = Administrator

Data Pengguna XYZFutsal > Pengguna
(@ Dashboard

Pengguna (4)

9 Booking Lapangan + Tambah Pengguna

Y Riwayat Transaksi Show 10 entries

Search:
@ Lapangan
No +  NamaLlengkap No HP Email Tanggal Register Action
2, Pengguna
Dimas Riski Nugroho 083819983423 dimzz@gmail.com 2024-01-2213:41:05 Z o
% Bank Transfer
2 Rayhan Yusup 08935431354 rayhan yusup12@gmail. com 2024-06-15 08:56:35 7 o
3 Yanuar Yuda 08596543278 yanuaryuda22@gmail com 2024-06-1509:00:23 7 o
4 Hafid Wibowo 081381835652 hafid wibowo@gmail. com 2024-06-1509:02116 7 0

Showing 1to 4 of 4 entries .

Gambar 4.68 Tampilan Data Pengguna



11. Halaman Tambah Pengguna
Halaman ini berisi form untuk menambahkan akun pengguna jika ada pelanggan
yang membutuhkan bisa daftarnya melalui admin

@ localhost

Administrator v

@ ¢ Tambah Data Pengguna XYZFutsal > Pengguna > Tambah
Nama Lengkap NoHP
v
[in] . Tanggal Lahir
Emell dd/mm/yyyy o
o
2
Password ®
Alamat

-~

Gambar 4.69 Tampilan Tambah Data Pengguna

12. Halaman Ubah Data Pengguna
Halaman ini menyediakan formulir untuk mengubah data akun pengguna

c @ localhost

Edit User

Nama Lengkap No HP
Dimas Riski Nugroho 083819983423

Email
dimzz@gmail.com

Ubah Password (Opsional)

Tanggal Lahir

22/07/2001

Alomat

Kunciran Indah
RANRARARS

Gambar 4.70 Tampilan Edit User



13. Halaman Bank Transfer

Halaman ini menampilkan berisi informasi mengenai data bank transfer penyedia
lapangan futsal

C @ lecalhost

XYZFUTSAL = Administrator
Menu Data Bank Transfer XYZFutsal > Bank
(@ Dashboard
[} Booking Lapangan Bank (1) + Tambah Bank
P Riwayat Tronsaksi No Logo No. Rekening NamaBank Nasabah Status Aksi
@ Lapangan

sBcA 6044184511 BCA XYZ Futsal m n

2, Pengguna

% Bank Transfer

Gambar 4.71 Tampilan Data Bank Transfer

14. Halaman Tambah Data Bank Transfer
Halaman ini berisi form yang digunakan dalam menambahkan data bank transfer
untuk sebagai metode pembayaran penyedia lapangan futsal

C @ localhost

o 150x150
:
$
© Info! Ukuran foto yang di kg lah’
* Nama Bank * No. Rekening * Logo
ChooseFile | No file chosen
* Nasabah
Keterang:
~
ra Pembay
2
o

Gambar 4.72 Tampilan Tambah Data Bank Transfer
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15. Halaman Ubah Data Bank Transfer
Halaman ini berisi form untuk merubah data bank transfer penyedia lapangan futsal

c @® localhost

I R
- (& BCA
= @ Info! Ukuron foto yang direkemendasikan adalah 150 x 150 pixel.
=
* Nama Bank * No. Rekening Logo
3 BCA 604413451 ChooseFile | Mo file chosen

* Nasabah
X¥Z Futsal
* Keterangan

X¥Z Futsal

* Cara Pembayaran

Silahkan melakukan pembayaron dengan transfer sesuoi dengan jumich harga yang teloh anda sewa, dan upload berupa fote bukti tronsfer pembayaran

* Status
-

Aletif Tidak Aktif

@ Infol Andaharus mengisi semua field yong bertenda (%) w

Gambar 4.73 Tampilan Ubah Data Bank Tansfer

4.4 Skenario Pengujian Sistem

Bagian ini menguraikan proses pengujian sistem yang telah dirancang
sebelumnya. Skenario pengujian ini penting untuk dijadikan pedoman utama
dalam pengembangan berikutnya. Pengujian yang komprehensif memastikan
bahwa semua fitur dan fungsi sistem beroperasi sesuai dengan spesifikasi yang
ditetapkan.

Selain itu, pengujian-ini bertujuan untuk mengidentifikasi dan memperbaiki
bug atau masalah yang mungkin muncul selama penggunaan. Dengan demikian,
sistem dapat mencapai tingkat keandalan dan performa optimal sebelum
diterapkan sepenuhnya di lingkungan produksi. Hasil pengujian ini akan
memberikan wawasan berharga yang mendukung peningkatan kualitas dan
penyesuaian lebih lanjut untuk memenuhi kebutuhan pengguna dengan lebih
efektif.



Tabel 4.18 Skenario Pengujian Sistem

NO TEST ID TEST SCENARIO EXPECTED
CONDITION RESULT
1 TES_POS_LOGIN Positif Memasukkan email dan | Login berhasil
kata sandi yang benar dan masuk ke
ke dalam formulir login | sistem
TES_NEG_LOGIN Negatif Memasukkan email dan | Login gagal
kata sandi yang salah ke
dalam formulir login
2 TES_POS_REGISTER Positif Mengisi form register Berhasil
untuk pembuatan akun | membuat akun
dengan menggunakan
data yang sesuai dan
benar
3 TES_POS_BOOKING Positif Memilih lapangan, Berhasil
Tanggal, Jam dan melakukan
jumlah waktu yang pemesanan
masih tersedia lapangan futsal
TES_NEG_BOOKING Negatif Tidak bisa memilih Gagal
lapangan yang sudah melakukan
diBooking yang pemesanan
ditandai dengan warna | lapangan futsal
merah
5 TES_POS_PEMBAYARAN | Positif Melakukan pembayaran | Berhasil
menggunakan metode melakukan
bank transfer dan pembayaran dan
Mengisi formulir data formulir
pembayaran serta pembayaran
upload foto bukti disimpan oleh
pembayaran sistem
TES_NEG_PEMBAYARAN | Negatif Tidak melakukan Gagal
pembayaran dan tidak melakukan
mengisi formulir pembayaran dan
pembayaran serta tidak | tidak tersimpan
upload foto bukti oleh sistem
pembayaran
7 TES _POS_VERIFIKASI Positif Melihat bukti Berhasil

pembayaran dan detail
Booking lapangan futsal
lalu memverifkasi jika
sudah sesuai

verifikasi dan
mengubah status
menjadi sukses
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TES_NEG_VERIFIKASI

Negatif

Tidak ada foto bukti
pembayaran dan detail
Booking tidak lengkap

Gagal verifikasi
dan mengubah
status menjadi
failed

9 TES _POS_INVOICE Positif Melihat detail history Bisa melakukan
Booking lapangan cetak invoice
pelanggan

10 | TES_POS_TAMBAH_ Positif Mengisi form tambah Data lapangan

DATA_LAPANGAN data lapangan sesuai berhasil

format ditambahkan
TES_NEG_TAMBAH_ Negatif Mengisi form tambah Data lapangan
DATA LAPANGAN data lapangan tidak gagal

sesuai format ditambahkan

12 | TES POS_UBAH_DATA Positif Mengisi form ubah data | Datalapangan

LAPANGAN lapangan sesuai format | berhasil diubah
TES NEG_UBAH _DATA | Negatif Mengisi form ubah data | Data lapangan
LAPANGAN lapangan tidak sesuai gagal diubah

format

13 | TES POS HAPUS DATA | Positif Menekan tombol hapus | Data lapangan

LAPANGAN berhasil dihapus

14 '| TES_POS_TAMBAH_ Positif Melengkapi formulir Data pengguna

PENGGUNA penambahan data berhasil
pengguna sesuai ditambahkan
ketentuan

TES_NEG_TAMBAH_ Negatif Melengkapi formulir Data pengguna

DATA PENGGUNA penambahan data gagal
pengguna tidak sesuai ditambahkan
ketentuan

15 | TES POS UBAH DATA Positif Mengisi form ubah data | Data pengguna

PENGGUNA pengguna sesuai format | berhasil diubah

TES_NEG_UBAH_DATA_ | Negatif Mengisi form ubah data | Data pengguna

PENGGUNA pengguna tidak sesuai gagal diubah
format

16 | TES_POS HAPUS DATA | Positif Menekan tombol hapus | Data lapangan

PENGGUNA

berhasil dihapus




17 | TES POS TAMBAH_ Positif Mengisi form tambah Data bank
DATA_BANK_TRANSFER data bank transfer transfer berhasil
sesuai format ditambahkan
TES NEG_TAMBAH Negatif Mengisi form tambah Data bank
DATA_BANK_TRANSFER data bank transfer tidak | transfer gagal
sesuai format ditambahkan
18 | TES POS UBAH_DATA Positif Mengisi form ubah data | Data bank
BANK_TRANSFER bank transfer sesuai transfer berhasil
format diubah
TES_NEG_UBAH_DATA_ | Negatif
BANK_TRANSFER Mengisi form ubah data | Data bank
bank transfer tidak transfer gagal
sesuai format diubah
19 | TES POS HAPUS DATA | Positif Menekan tombol hapus | Data bank
BANK_TRANSFER transfer berhasil
dihapus
4.5 Perencanaan Implementasi
Tabel 4 19 Perencanaan Implementasi
. FEB MARET APRIL MEI JUNI
Kegiatan
1]2|3[4]1]2]3]4a]1]2[3]4]1]2]3[4]1]2]3]4

Analisis dan Perencanaan (Requirements)

Pembuatan
Jadwal
Pengembangan

Mengidentifikasi
data beserta
dokumen yang
sedang berjalan

Identifikasi
Kebutuhan
Pengguna

Analisis sistem
yang sedang
berjalan
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Desain (Design)

Perancangan
diagram UML

Perancangan
database

Membuat
perancangan
antarmuka

Implementasi (Implementation)

Memahami
kebutuhan
aplikasi web
XYZ Futsal

Pembuatan kode
program

Uji Testing (Tenting)

Skenario
Pengujian
Sistem

Laporan (Report)

Pembuatan
Laporan




