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“Racelab” merupakan brand lokal di bidang manufaktur perangkat simulator yang 
berlokasi di Bendungan Hilir, Jakarta Pusat. “Racelab” berdiri sejak tahun 2018. 
Kurangnya media informasi terkait komunitas dan berita balap simulator menjadi tolak 
ukur kekurangan dari “Racelab” dalam memberikan informasi yang detail. “Racelab” 
hanya menyediakan informasi terkait produknya saja yang di dokumentasikan melalui 
Instagram, dan platform E-Commerce, kurangnya wadah bagi pebalap simulator untuk 
mencari informasi balap simulator dan dapat bekerja sama dengan para sponsor yang 
masih tergolong sedikit, serta belum adanya media yang mempermudah sponsor untuk 
melihat atau mencari pebalap yang sesuai dengan visi misinya. Maka dari itu, dengan 
adanya Perancangan Media Promosi untuk Komunitas Simulator Balap diharapkan dapat  
memberikan wadah yang memudahkan bagi para pebalap & sponsor dalam mencari 
informasi yang dibutuhkan. Website Community-Based yang dirancang akan 
menampilkan informasi bagi sponsor untuk bekerja sama dengan pebalap yang 
kompetitif, berita balap simulator, hingga informasi detail lainnya. 
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