
BAB III  

PELAKSANAAN KERJA PROFESI 

 

3.1 Bidang Kerja 
Selama kerja profesi di Kementrian Pusdatin Kemendikbud, praktikan 

berperan sebagai creative designer. Praktikan telah melaksanakan berbagai proyek 

desain, seperti membuat desain untuk unggahan Instagram, termasuk feeds dan 

juga unggahan berbentuk Instagram Story. Selain itu, praktikan juga membuat 

desain untuk peringatan hari besar, konten edukatif lainnya. Selain bekerja pada 

desain Instagram. 

3.2 Pelaksanaan Kerja  
 Ketika memulai kerja praktik di kantor kementrian pusdatin, Praktikan di 

berikan akses alamat email. Alamat email ini digunakan untuk keperluan 

pengembangan aplikasi serta untuk meeting online dan mengirim dokumen 

pekerjaan. Selain itu, praktikan juga diberikan akses ke Google Drive dan beberapa 

aplikasi desain premium seperti canva dan freepik untuk mempermudah pekerjaan 

dan koordinasi antar divisi. 

Sebelum memulai pekerja , praktikan mendapatkan alamat email kantor. 

Untuk mendapatkan aset – aset di aplikasi. Selain itu, praktikan juga diberikan 

akses ke Google Drive. 

 

Gambar 3 .1 Alur kerja dalam sebuah Konten 

 Proses pekerjaan dimulai dengan rapat briefing bersama tim, untuk 

membahas konten yang akan dibuat. Kami berdiskusi untuk menciptakan konsep 

yang sesuai dengan 
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desain utama yang telah ada. Kami biasanya mengacu pada desain utama ini dan 

hanya mencari aset yang tepat untuk digunakan. Setelah konsep selesai, praktikan 

mulai merancang konten sesuai dengan brief awal. 

 Pada tahap ini Praktikan diberi kebebasan untuk dapat mengembangkan ide-

ide dari konsep awal. Setelah konten selesai dirancang, Praktikan akan meminta 

persetujuan dari Design Lead dan Marketing Director. Setelah mendapatkan 

persetujuan, konten diunggah ke Google Drive perusahaan dan dikelompokkan 

berdasarkan tanggal dan jenis konten. Selanjutnya tim media sosial yang 

bertanggung jawab untuk memposting konten tersebut. 

3.2.1 Merancang Desain Feeds Instagram 
PTP merupakan salah satu substansi di PUSDATIN yang aktif pada sosial 

media,  satunya Instagram. Mereka rutin memposting Konten-konten seputar media 

pembelajaran , hari besar dan pengumuman lewat instagram maupun platform 

lainnya. 

 

Gambar 3 2.1 Proses Pengerjaan Desain Feeds 

 

Gambar 3.2.2 Hasil Final Desain Feeds pembelajaran.  

Sebelum mengerjakan sebuah design, Praktik di beri time line untuk konten yang 

akan di buat, seperti pada contoh gambar konten di atas, sebelum mendesign konten 

biasanya praktik di berikan briefing oleh mba Mira dan mas Rahman untuk menentukan 

konsep design yang akan di buat, setelah briefing , Praktik di minta untuk membuat 3 – 4 

reverensi design yang akan di pilih seb  elumnya, setelah salah satu design di pilih, Praktik 
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akan di minta untuk merevisi design,setalah revisi di lakukan dan sudah di acc maka design 

akan di uplod di googel drive dan nantinya akan di uplod kembari oleh tim sosial media ke 

Instagram. 

 

 

 

 

Gambar 3.2.3 Hasil Final Desain Feeds pengumuman 

 

 

 

Gambar 3.2.4 Hasil Final Desain Feeds hari besar 

 

3.2.2  Merancang Desain Banner 
Saat melakukan Kerja Profesi, Praktikan juga diminta untuk membuat banner , 

Briefing dilakukan secara langsung, Praktikan mencatat pokok desain yang diperlukan. 

Desain yang sudah selesai akan dikirim uplod ke googel drive.  
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Gambar 3.2.5 Hasil Final Desain Banner  

3.3 Kendala yang Dihadapi 
Selama melakukan kerja profesi, Praktik sering di hadapi oleh bebrapa 

Kendala yang dihadapi saat melaksanakan kerja profesi, terutama pada saat awal 

bekerja di perusahaan tersebut,  Praktik kesulitan dalam beradaptasi dengan gaya 

desain yang diterapkan oleh perusahaan tersebut yang terkadang membuat  praktikan 

masih merancang suatu desain dengan gayanya sendiri dan Praktikan cenderung 

akan  berhenti sejenak untuk mencari reverensi dari sumber-sumber lain. 

Praktikan juga menghadapi kendala lain seperti banyaknya dan luasnya jenis 

penugasan yang diberikan, yang mungkin praktik belum terbiasa dengan tugas 

tersebut dan waktu yang didapat cukup terbatas. Hal itu membuat praktikan harus 

bekerja dengan cepat dan mengakibatkan Praktikan mudah untuk kehilangan fokus 

saat mengerjakanya. 

 

3.4 Cara Mengatasi Kendala 
Dalam mengatasi kendala tersebut praktikan akan mengambil beberapa 

tindaakan seperti, Praktikan meminta saran dan berdiskusi dengan lead design yang 

lebih berpengalaman, meminta untuk mencarikan contoh design dan asset  yang coco 

dengan dengan design yang sedang dikerjakan Selain itu Praktikan perlu 

meningkatkan manajemen  dan efesiensi waktu dalam mengerjakan penugasan yang 

beragam sehingga praktikan bisa tetap fokus pada pekerjaan tertentu dan tidak 

terburu-buru. Seiring berjalannya waktu dan peningkatan pengalaman, Praktikan akan 

semakin terbiasa dengan gaya design dan menemukan ritme desain yang sesuai 

dengan perusahaan. 
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3.5 Pembelajaran yang Diperoleh dari Kerja Profesi 

 Selama melakukan kerja proesi Praktik mendapatkan banyak hal yang dapat 

menjadi pembelajaran bagi Praktikan agar dapat lebih bekerja secara professional di 

dunia kerja, mulai dari disiplin waktu hingga disiplin sikap hal-hal tersebut membuat 

praktikan dapat meningkatkan sisi profesionalitas dalam melakukan pekerjaan. 

Selain itu praktik juga mendapatkan pengalaman kerja secara langsung 

sehingga praktikan dapat mengetahui bagaimana proses bekerja secara langsung dari 

awal pengerjaan hingga hasil akhir pekerjaan . 

 

 

 

 

 


