
 

 
 

BAB V  

PENUTUP 
 

Dengan demikian, Tugas Akhir dengan judul "Perancangan Buku Interaktif 

"Makan Yuk!" dalam Budaya Sunda untuk Anak-anak berusia 3-5 tahun" bertujuan 

untuk memberikan kontribusi positif kepada dunia pendidikan anak. Melalui cerita 

yang menarik dan interaktif serta visual yang ramah anak, buku ini dimaksudkan 

untuk membantu anak-anak memahami tradisi makan yang ada di Indonesia.  

Buku ini dapat digunakan secara efektif dengan bimbingan guru dan orang 

tua berpartisipasi secara aktif dalam proses pembelajaran siswa dan menggunakan 

teknik bercerita untuk meningkatkan interaksi siswa dan meningkatkan pemahaman 

mereka tentang nilai-nilai moral yang disampaikan. Untuk pengembangan buku ini 

di masa depan, evaluasi dan umpan balik pengguna sangat penting. Dengan cara 

ini, laporan tugas akhir ini dibuat. 

Semoga buku interaktif "Makan Yuk!" dalam Budaya Sunda ini dapat 

menjadi alat yang berguna untuk mengajarkan karakter anak usia dini dan 

mempengaruhi perkembangan mereka. Saya ingin mengucapkan terima kasih 

kepada semua orang yang telah membantu dan memberikan kontribusi dalam 

perancangan buyku ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


