
 

 
 

DAFTAR GAMBAR 
 

Gambar 2. 1 Layout Buku Interaktuf ........................................................ 16 

Gambar 2. 2 Kerangka Berpikir ................................................................ 17 

Gambar 3. 1 Wawancara dengan Guru TK Indah…………………………………24 

Gambar 3. 2 Observasi Gramedia……………………………………………………………. 25 

Gambar 4. 1 Mood Board Referensi………………………………………………… 40 

Gambar 4. 2 Karakter Putra…………………………………………………………… 41 

Gambar 4. 3 Karakter Putri……………………………………………… 41 

Gambar 4. 4 Proses Desain Karakter Putra……………………………… 42 

Gambar 4. 5 Proses Desain Karakter Putri……………………………… 42 

Gambar 4. 6 Layout Buku Interaktif Makan Yuk! ………………………43 

Gambar 4. 7 Font Buku Makan Yuk! …………………………………… 43 

Gambar 4. 8 Motif Wadasan…………………………………………… 44 

Gambar 4. 9 Motif Batik Kujang Kijang……………………………… 45 

Gambar 4. 10 Studi Karakter Putri…………………………………… 46 

Gambar 4. 11 Final Karakter Putri……………………………………    46 

Gambar 4. 12 Studi Karakter Putra…………………………………… 47 

Gambar 4. 13 Final Karakter Putra …………………………………… 47 

Gambar 4. 14 Latar Indonesia…………………………………………     48 

Gambar 4. 15 Latar Bumi Sunda……………………………………… 48 

Gambar 4. 16 Cover Buku……………………………………………… 48 

Gambar 4. 17 Warna pastel…………………………………………….. 49 



 

 
 

Gambar 4. 18 Sketsa Halaman Pertama………………………………… 50 

Gambar 4. 19 Poster Buku……………………………………………… 51 

Gambar 4. 20 Sticker Sheet “Makan Yuk!” …………………………… 51 

Gambar 4. 21 Standee Karakter Putri…………………………………... 52 

Gambar 4. 22 Standee Karakter Putra…………………………………… 52 

Gambar 4. 23 Layout Buku 1…………………………………………… 54 

Gambar 4. 24 Layout Buku 2…………………………………………… 54 

Gambar 4. 25 Mockup Buku Interaktif Makan Yuk! …………………… 55 


