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Ondel-ondel merupakan salah satu peninggalan budaya suku betawi yang 

masih ada sampai saat ini. Ondel-ondel saat ini dapat ditemui dalam bentuk seni 

pertunjukan maupun dekorasi. Kawasan Perkampungan Wisata Budaya Betawi 

Setu Babakan merupakan pemukiman yang dirancang dengan tujuan utama untuk 

mempertahankan warisan budaya Betawi. Kawasan tersebut belum memiliki 

maskot yang dapat diingat yang dapat diketahui oleh orang-orang yang berkunjung 

ke tempat tersebut. Metode penelitian yang digunakan adalah The Design Method 

yang dikembangkan oleh Eric Karjaluoto. Metode ini terdiri dari empat tahap 

utama, yaitu Discovery, Planning, Creative, dan Application. Output yang 

dihasilkan berupa ondel-ondel sebagai maskot untuk memperkenalkan Kawasan 

Perkampungan Wisata Budaya Betawi Setu Babakan. Output tersebut nantinya 

diharapkan dapat mengenalkan kembali ondel-ondel dengan tampilan yang lebih 

ramah kepada masyarakat serta sebagai media promosi dan menyampaikan 

informasi tentang Kawasan Perkampungan Budaya Betawi Setu Babakan. 
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