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KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur kepada Tuhan yang Maha Esa, karena berkat. limpahan rahmat 

dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyusun Tugas Akhir ini dengan baik 

dan tepat pada waktunya. Tugas Akhir. dengan judul “Perancangan Board Game 

Modern Bertema Kuda Tomprok” ini ditujukan untuk memenuhi persyaratan 

akademik guna memperoleh gelar Sarjana Desain Strata Satu pada Program Studi 

Desain Komunikasi Visual, Fakultas Teknologi dan Desain, Universitas 

Pembangunan Jaya, Tangerang Selatan. 

Tugas Akhir ini dibuat dengan berbagai observasi dan beberapa bantuan dari 

berbagai pihak untuk membantu menyelesaikan tantangan dan hambatan selama 

mengerjakan Tugas. Akhir ini. Oleh karena itu, penulis mengucapkan terima kasih 

yang sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah membantu dalam 

penyusunan Skripsi atau Tugas Akhir ini, yaitu kepada: 

1) Bapak Danto Sukmajati, ST, M.Sc., Ph.D selaku Dekan Fakultas Teknologi 

dan Desain. 

2) Ibu Retno Purwanti Murdaningsih, S.Sn., M.Ds. selaku Kepala Program 

Studi Desain Komunikasi Visual. 

3) Bapak Desi Dwi Kristanto, S.Ds., M.Ds selaku Dosen Pembimbing Tugas 

Akhir yang telah memberikan bimbingan dan banyak memberikan masukan 

kepada penulis. 

4) Ibu Dr. Sri Wahyuning Septarina, S.Ds., M.Ds. selaku Koordinator Tugas 

Akhir Program Studi Desain Komunikasi Visual. 

5) Keluarga penulis, yang telah memberikan dukungan yang berharga 

sepanjang proses perancangan tugas akhir. 

6) Sahabat dekat penulis, Gifan Faiq Hamdan, yang telah membantu dalam 

perakitan mockup fisik board game "Kuda Tomprok".  

7) Semua pihak yang namanya tidak dapat disebutkan satu per satu. 

 

Penulis menyadari bahwa Tugas Akhir ini masih jauh dari kata sempurna. 

Oleh karena itu, kritik dan saran dari pembaca sangat bermanfaat untuk 
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penyempurnaan Tugas Akhir ini. Penulis berharap agar Tugas Akhir ini dapat 

memberikan manfaat bagi semua pihak yang membacanya. 

 
Tangerang Selatan, 21 Januari 2024 
 

 
 
 
 

Muhammad Satria Ligar Rinzani 
Penulis  


