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BAB IV
PENUTUP

4.1 Simpulan

Setelah Praktikan melakukan kegiatan Kerja Profesi di SEAMEO

QITEP in Language (SEAQIL) tepatnya pada posisi Staf Web Designer

Publikasi Karya Literasi selama kurang lebih 3 bulan, Praktikan

menganalisis dan merancang UI/UX Aplikasi Presensi Peserta Magang

pada SEAQIL yang nantinya dipergunakan oleh SEAQIL melalui divisi

HRGA demi kemudahan dalam memonitoring kedatangan dan kepulangan

setiap mahasiswa. Maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. SEAQIL pada saat ini membutuhkan aplikasi yang dapat

memudahkan para mahasiswa peserta magang untuk melakukan

presensi.

2. Pada Aplikasi Presensi juga dapat membantu SEAQIL melalui

divisi HRGA dalam memonitoring kedatangan dan kepulangan

setiap mahasiswa sesuai dengan ketentuan dan peraturan yang

ada serta memastikan para mahasiswa benar-benar hadir di

kantor dengan menyertakan bukti yang kuat.

3. Praktikan pada Aplikasi Presensi mampu menyelesaikan

pembuatan elisitasi kebutuhan user dan perancangan mockup

beberapa tampilan user admin serta melakukan simulasi

prototyping.

4. Pengetahuan yang sudah praktikan dapatkan sebelumnya dari

bangku perkuliahan sangat berkaitan sehingga dapat

mendukung praktikan dalam pengerjaan proyek Aplikasi

Presensi.

4.2 Saran

Saran yang dapat praktikan berikan sebagai salah seorang yang

terlibat dalam proyek pembuatan Aplikasi Presensi Peserta Magang pada

SEAQIL adalah sebagai berikut:
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1. Sebagai salah seorang yang terlibat dalam proyek pembuatan

Aplikasi Presensi Peserta Magang pada SEAQIL, maka

diperlukan tampilan UI/UX yang responsif dan fleksibel untuk

bisa digunakan pada setiap jenis perangkat yang memiliki

ukuran layar yang berbeda-beda seperti komputer/laptop, tablet

dan mobile. Sehingga nantinya semua user dari aplikasi ini

dapat mengaksesnya melalui berbagai jensi perangkat.

2. Apabila Presensi Peserta Magang pada SEAQIL ini sudah dapat

digunakan oleh para penggunanya, maka praktikan

mengharapkan pihak SEAQIL dapat terus melakukan

pemeliharaan dan inovasi, sehingga Aplikasi Presensi ini dapat

berkembang menjadi lebih baik lagi kedepannya.


