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Kerja Profesi (KP) merupakan kegiatan yang sangat penting serta wajib bagi
mahasiswa untuk memenuhi kebutuhan mata kuliah agar bisa mencapai
kelulusan, kegiatan ini dilakukan guna memberikan gambaran kepada mahasiswa
mengenai pengalaman nyata dunia kerja, juga menjadi salah satu kesempatan
untuk mempraktikkan ilmu yang sudah dipelajari selama perkuliahan. Dalam masa
Kerja Profesi (KP) banyak pelajaran berharga yang didapat, yang berbeda dengan
pembelajaran kuliah. Pelajaran tersebut tentu lebih kompleks dikarenakan
praktikan diharuskan bekerja sama sebagai tim dalam mengerjakan tugas-
tugasnya, serta mendapat tanggung jawab langsung dari pembimbing Kerja
Profesi.

Praktik yang dilakukan selama menjalankan Kerja Profesi sangat beragam,
beberapa praktik tersebut adalah membangun karakter maskot, membuat
storyline, storyboard, animasi, serta mengedit hasil akhir seluruh asset. Praktikan
dilatih untuk membuat konsep dan ide dari karakter tersebut, hingga menjadi suatu
animasi yang berdurasi 1 menit dengan menampilkan maskot Universitas
Pembangunan Jaya juga gedung Universitas Pembangunan Jaya, yang siap untuk
dipublikasikan pada media sosial resmi Universitas Pembangunan Jaya.
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ABSTRACT

Tamara Anisa Putri (2017061035)

DESIGNING AN 2D ANIMATION OF "AYA AND JAY" MASCOT OF
UNIVERSITAS PEMBANGUNAN JAYA

Internship is an activity that is very important for a university student to part take in
as it is one of the necessary conditions for graduating from university. This teaches
the student the experience of on-site learning, and as a way for students to use
their skills and knowledge, they've gained in university. In Internship, there are
much valuable knowledge and information a student can absorb and learn because
it is very different from what they teach in class. While the difficulty advance, it is a
valuable lesson that teaches the student to work as a team to solve occurring
problems, and directly responsible for the tasks given by the Internship adviser.

The practices that have given in the internship are very diverse, such as building a
mascot, making a storyline, storyboard, animation, and editing the whole concept
into one finished project. Students are trained to come up with concepts and ideas
of said character until the making of full fledges animation of the mascot of
University Pembangunan Jaya, including the background of Universitas
Pembangunan Jaya. This animation is also ready to publish in the official social
media of Universitas Pembangunan Jaya.
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